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NICA JOKER 



Falis ich mit derfalsch geschriebenen Uberschríft dem einen oder anderen Staatsan- 
wah einen Schock verselzt haben sollte („Nur ein Schreibfehler? Mist, dann habe ich 
ja ganz umsonst Grofialann bei der Polizei ausgelõst!"), so mõge er mir verzeihen - 
anlãfilich des sechsjãhrigen Verlagsjubilãurns mufi ein kleiner Partygag schon erlaubt 
sein. Txidem dient er der Gewõhnung, denn derlei Stilbliiten mõgen sich mit der bald 
anstehenden Rechtschreibreform noch õfter im Heft finden. . . 

Zimdchsl aber stehen von Escom neue Amiga-Modelle an, weshalb ich guter Hojfnung 
aufweitere sechs Jahre Amiga Joker biru Sicher, vorerst will die Tochterfirma Amiga 
Technologies ihre Bestãnde an 1200em an den Mann bringen, doch darfman auch 
hier die Wirkung nicht unterschãtzen: Diese Weihnachten werden wieder viele 
„Freundinnen" aufdem Gabentisch liegen (nein, nichtwie Sie denken, Herr Staaísan- 
wah!) und viele neue Freunde gewinnen. Und fiir einen Compi, den es endlich wieder 
in grofier Zahl zu kaufen gibt, werden wohl auch endlich wieder neue Spiele in grofier 
Zahl produzieit! Zum Thema A1200 sei iibrigens noch eine Kleinigkeil angemerkt, die 
in jiingster Zeil einige Leser verunsichert hat: Wenn wir im Inhaltsverzeichnis und den 
Tests nur zyvischen AGA- und ECS-Versionen (also solchen fiir A 1200/4000 bzw. A500 
Plus/A600) unterscheiden, dann deshalb, weil heute tatsãchlich kaum noch ein Piv- 
gramm a/n Original-Chipsatz des Ur-SOOers laufi. Und wer wirklich noch so ein Mo- 
dell besitzJ, der hat es inzwischen wohl 
langst mit einem Megabyte Chiprnem 
und OS/2 ECS-tauglich gemacht. 
Was nun Eure Treuegeschenke zum Ge- 
burtstag betrifft, so kõnnt Iht ja wirklich 
nicht klagen, oder? Ich meine, eine feine 
Jubitàumsausgabe mit einem feinen 
Rollenspiel zum Mitmachen fiir praknsch 
nur zwei Marker, das ist doch wahrlich 
sensationell! Aber vielleicht lacht Ihr 
Euch iiber „Dungeon Blaster V - Die 
Rache des Staatsanwalts" ja derart 
krank, dafi Ihr vòllig vergefit, den Fiinf- 
Mark-Gutschein aus dem Betriebsge- 
heinuiis im Shop einzxdõsen; persõnlich 
fiatte ich nichts dagegen einzuwenden. 
Na, jedenfalls wiinsche ich allen Lesem 
viel Spafi mit diesem spielbaren Heft - 
auch wenn sie Staatsanwãlte sind! 



Euerbzyw Ihr J^TXicÁ^C-t 





1 



SILBER & GOLD: Ob auf Schil lerscheibe wie STREET 
RACER oder El N MAL HÓLLE UND ZURÚCK im 
AMIGA CD-JOKER oder ais goldige Dtsks wie TINY 
TROOPS und ODYSSEY in den regulãren Previews, auf 
den Amiga kommt einiges zu! Was genau, steht auf 
den 

Seiten 12 bis 14 bzw. 63 bis 72 





Betriebsgeheimnis 



h Geburtstagsgeschenk: 
Der Shop-Gutschein 



Mixer 



Borgis Branchengeflúster 8 



Preview: 
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Einmal Hõlle und zuriick 
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Crack 
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Joker-lndex 
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Amiga CD-Joker 
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| DER NEUE AMIGA- 
I MONITOR: M 1438 S 



EINBLiCK & DURCHBLICK: Wer vollen Einblick in kommende High- 
ights haben will, braucht nur unser INTERVIEW MIT ASCON zu le- 
sen, wãhrend unser TEST DES NEUEN AMIGA-MONITORS M 1438 S 

den vollen Durchblick garantiert. Schaut Euch elnfach um auf den 
Seiten 74/75 und 91 



Stromausfall: 

Barsaive Kampagnenbox 104 
Anqriff auf Hoth 105 



Coin Op 



106 



Joker-Shop 
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Vorschau 
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Inserenten 
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Bezugsquellen 
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Software im Test 



DUNGEONS & DUELLE: Mit ALIEN BREED 3D und CITA DEL haben 
zwei brandneue Action-Kerker die Tore geõffnet - wir haben uns mit 
dem Testbleistíft bewaffnet hineingewagt! Was dabei herausge- 
kommen ist, steht im groBen Vergleich auf den 
Seíten 18/19/20 



Abenteuer 



IntheDeadof Night(ECS) 34 * 
Speris Legacy (AG A/ECS) 82 M 




Actíon 



Aiien Breed 3D (AGA) 



Citadel (ECS) 



Fears (AGA-CD) 



Gioom (AGA-CD) 



Demos 


Blowing Brain (AGA) 


46 


Control (AGA) 


46 


Fruitkitchen (AGA) 


46 


Vacation 2 (AGA) 


47 


Zif (AGA) 


47 



CD 52 Gamer Gold Collection (CD) 72 
Pinball Mania (ECS) 32 



Sport 



CD" Gamer Gold Collection (CD) 72 
Leading Lap (ECS) 84 



Strategie 



Bangboo (ECS) 




Verschiedenes 



Arcade-Spiele 



106 



Brettspiele 



104 



Budget-Games 



88 



PD-Games 
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D GEBURTSTAG & GESCHENKE: Zur Feier unseres sechsjàhri- 
~íl gen Jubilaums haben wir gaaanz tief in die Spendierhosen ge- 
I griffen - und einen GUTSCHEIN UBER 5,- MARK sowie ein | 
I wahnwitziges Solorollenspiel namens DUNGEON BLASTER V 

fur Euch herausgezogenl Der SpaB beginnt auf den 
Seiten 6 bzw. 16 



Ein echtes Geheimnis is( 
es zwar nicht, den Rida k - 
lionsbelrieb stõrt es aber 
ungemein: Ausgerechnet 
zum sechsjahrigen Joker- 
Jubilãum herrscht Flaute 
am Markt, was neue 
Spiele fur den Amiga be- 
triffl! 

Wie im Ediíorial bcreits 
angcdeutei, mag sich die- 
ser unerquickliche Zu- 
sland aber bald bessern, 
zumal ja auch Weihnach- 
ten quasi schon vor der 
Tur steht und um die Zeil 
die Handlerregale traditio- 
nell immer gut gefiillt 
sind. Zudem ist uns in ali 
der Dusternis doch ein 
Lichtstraht aufgefallen: 
Habl Ihr nicht auch schon 
bcmcrkt, daB Amiga-Soft- 



ware in ietzter Zeil erfreu- 
lich billig zu bekommen 
ist? Ja, wo einst Preise 
uber 100 MSrker keinc 
Seltcnheii waren. sind fiir 
neue Games derzeil in al- 
ler Regei nur zwischcn 60 
und 70 Mauscn zu berap- 
pen - wcnigstens etwas, 
um das uns die verwõhme 
PC-Fraktion beneidet... 
So. und jetzt kommi der 
Hammcr. Weil namlich 
auch wir unseren Teil dazu 
beiíragen mochien. die 
Amigos im Lande mil 
Nachschub zu versorgen, 
planen wir, die kommende 
WEIHNACHTS-AUS- 
GABE DES AMIGA 
JOKERS WAHLWEISE 
MTT DER VOLLVERSI- 
ON EIN ES TOP-GAMES 
anzubieten! Goil, was? 



Speziell hinsichtlich der 
Talsache, daB wir derzeit 
mil diversen Herstellern 
Uber echtc Spitzensoft ver- 
handeln und Euch der 
ganze Spafl (also Hefl und 
Spiel) nur 19.80 DM ko- 
sten soll - wer auf die fei- 
nc Dreingabe verzichten 
mag und kann. erhalt das 
Heft naturlich weiíerhin 
fur die gewohntcn 7,- DM. 



Mit dieser ungewohnt gu- 
len Nachrichi entlassen wir 
Euch nun in den grolien Ju- 
bilaums-LesespaB. freilich 
nicht, ohne noch kurz auf 
die gewohntc Teststatistik 
zu den aktuellen Neuheiten 
auf dieser Seite hinzuwei- 
sen. Und der hciBc Gut- 
schcin wenige Zentimcier 
wciter unten ist ja wohl 
kaum zu ubersehen. oder? 



DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK 




Absoluta Katastrophe 


(00%-W%) 


O 


Katastrophe 


(11%-20%) 


O 


Total zum Vcrgesscn 


(21%-30%) 


0 


Zum Verges sen 


(31%-40%) 


0 


Muf! nicht sein 


(41%-SO%) 


1 


Nix Besonderes 


(51%-60%) 


2 


In Ordnung 


(61%-70%) 


O 


Schwer in Ordnung 


(71- --1!0 d) 


2 


Erste Sahne 


l81%-90%) 


6 


MegastarU 


(91*-*»%) 


O 


Hit-Ausbcutc 
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I Bei Bestellungen im JOKER SH0P bis spdtestens 15.11.1995 (Poststempel) 

I Noch diesem Datum verfãllt der Gutschein. 

j Achtung: Pro Bestellung wird nur ein (beizulegender) Original-Gutschein akzeptiert! 
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Ein whreckHches Jahr lang PloUform-Advemure „WhÍzz"; 

konnlc man sie nur zu horren- dazu gibfs das Malprogi «Perso- 

dcnPreisen im Gebrauchthan* nal Paint 6.4'\ die Biidbearbei- 

del erwerben, nun gibt «sie tungssoft ,.Phoiogenícs 12* so- 



wieder ganz of- 
fiziell - nagel- 
neue ,*Freun- 
dinncn" mít der 
Typenbezcich- 
nungA1200! 

Abgcschcn vom 
Aufklcber .Ami- 
ga Technologies'* 
haben sich an den 
neucn Modellen im groBen und 
ganzen zwei Dinge gegeniiber 
den Vorrechnern geãndert: das 
von Nummer 3,0 auf Version 3.1 
geliftete Bcmcbssystcm und ein 
jctzi beiliegendes Software-Pakct 
Darin stecken der famose Flipper 
.Pinbail Mania" und das hilbsche 



wie die frtlher 
„AmiWrilé*J 
genannte Tcxt- 
verarbeitung 
„Wordworth" 
— pios Datcn- 
bank, Termin- 
planer und Ta* 
bellenkalkula- 
lion. Was der 
Preis von rund 
699.- DM Icidcr nichl beinhal- 
tet, ist cine !70-MB*FeslpIaue 
inklusive MuhimediaTool „Scala"; 
dafUr muS (und solltc) man noch 
tnal 300 Stcinc drauflegen. Zu 
haben ist das Pafcei im Fach- 
handel und bei den groBen Kauf- 
hiluscrn. 





mm r 





INSTALLIER MICH! 

Hilfcstellung bei der InstaUatíon 

spricht das Disketten.Duo ^{jaM 161/162 aus der Ko\ 
lektion der PD-Nordlichler. Wir haben das \erspreOiin 
eingelôst... _ Und ^chUch. die 

beiden Scheiben 
enilialten jede Men- 
ge Insiall-Skripts 
fUr Actiongames 
wie ..Aladdin". 
„Rufrn'Tumble" 
und „EIf mania" 
oder HD-Problem- 
fálle wie ,.Rise of 
lhe Robois". Zwar 
haben sich die 
Fasi-RAM-ver- 

Th! Ibieren uber sludieren! Intcressenten wenden s>ch an. 
Nordlicht PD, Tel.; 04931/16 72 22 




LIES MICH! 

Frisches Fuucr fiir digital inicressiene 
Leserancn haben Michelle SlaiaUa 
und Joshua Quitmer verfaBu Der ins 
Deutsche Uberseiztc Thriller Masters 
of Deception (Ammann Verlag, 
39.80 DM, ca. 310 Seiten) er/ifliH 
von den Abenteuem zweier Teenagcr 
im Cyberspace, von Verbrechcn auf 
dem Info-Highway und den Konflik- 
icn zwischen rivalisierendcn Nei-Sur- 
fcm. ErhalUich ist der spannende 
Schmõker im Buchhandel. 
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\Vir haben das wichtifsste Mes- 
se-Erdgnis ties Jahres hier ja 
schon mal kurz crwuhnt jetzt 
kíinnen wir Euch genauere In- 
Toa bieten: liehl aus und Spot 
an fur die ^Computer '95"! 

Vom 10, bis 1Z November fin- 
dei die traditkmsieiche Show 
wieder in den Hallcn ]0 und 1 1 
âc$ Kiilncr MessegcUindes statt. 
Mil Í5r (SchiUcr) bzw. 20 t - DM 
lãSt sich der Pfòrtner beslcchen, 
dann rasi man wfon zum Siand 
von Amiga Technologies, um 
herauszufindcn, ob die Jungs ihr 





ncoes CD-ROM flir den A1200 
tatsOchlich mitgebracht haben, 
Bn wriicrer Meisdtóhepunkt ist 
der Jokcr-Stand — zahlreiche 
Schnappchen und gewinntjiich* 
tige Compeíitions nind um den 
genialen ,-FI Super Lap**- 
Afcadeautomalen warten auf 
Euch! Kanen sind vor On oder 
vorab bei APC7TCP unter 
Tel-; 08642/89 99 53 (Herr 
Magerl) gegen Enuichtung 
einer Vorvcrkaufsgebuhr von 
2,- DM zu bekommen* 
Gbrígens: Sadiich des WeiB- 
wurst*Àquaiors ist dann vom 
24, bis zum 26. November die En- 
tertainment-Messe bits & fim 95 
auf dem MQnchncr McssegcISn- 
de dran. Falis Ihr nichl hingcht 
keine Sorge - auch uber diesen 
Eveni wcnlen wir im Heft noch 
aasfilhrlich berichien. 
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SIM JOKER 



Dae deuteche Programmierteam LIFET1MES enuvickelt fur GREENWOOD untar dem Arbettstlfcel 
HFalrptay" dn« Managemantslm. bei der man einan Vferiag fur Computareplcta-ZtfltachHften leitet 
- mtt kundlger Untffrstiitxung. 

Im Interesse der Lcbcnsntthe cntnimmt man die Namen der beteiligten Digi-Redaktcurc nUmlich 
der real cxisiicrcnden ZeiíschriftenlandschaÍL Und damk der Rcalismus auch sonsi nichi zu kure 
kommt, konsultieren die Macher bei allen inhalllichen Fragen eine tragende Siiule der Branche - 
den JOKER VERLAG! 



DER PARAGRAPHEN-PICHTER 

Dar Munchner Rachtaanwalt GUNTER FREIHERR VON GRAVENREUTH betreut nlcht 
nur den VUD scwle dWeree Softwareftrmen und Fachvarlaga, sondem gelegantllch 
auch Buchen Etald Ist ea w\eder éowcll. 

In dem von ihm gegriíndeten COMPULAW^Vcrlag veríiffcnt- 
Uchie Deutschlands bekanntester Soflwarepiralenjager bereits ci- 
ne StilblGien-Sammlung zum Thema Computer, nun ist ein wei- 
teres Werk mit ebenso heiteren wie wahren Episoden aus der Di- 
gi-Szcnc an der Rethe. Kleine Kostprobe vorab: ,,Zu einer Zeiu 
ais grafische Benutzeroberflftchen noch nicht zum PC-Standard 
gchõrten, gab der EDV-Mitarbciter einer bekannten Pharmafir* 
ma eine grbBcre Bestellung PC-Miiusc in Auftrag. Kurz darauf 
erhielt er einen Annif vom Kollcgcn aus dem Einkauf. der ihn 
(allen Emstes) fragte, ob er denn auch daran gedacht habe, dem 
Lieferamen milzuteilen, daS fiir cine solehc Anzahl von Mííuscn 
ausreichend Luftlõcher in den Kanons nõtig seicn„." 





KOLN SPIELT 

Eín paar grundtegende Infos zur KÒiner ..Computar '95" ôtc- 
hen ja schon weitarvoma Im Mixer- hlernoch ein paar geflu- 
ôterte Branchangaheimniesa, wie eie nur ein Borgl kennan 
kannl 

WuBtet Ihr z.B. schon, daB 250 bis 300 Ausstcller aus allcr 
Well envartel werden. wiihrend lokale Rundfunkscndcr wie 
RADIO KÕLN und RADIO NEANDERTAL durch entspre- 
chend gcriihrtc Wcrbctrommeln 
dafiir sorgen wollen, dafi genUgend 
Heimpublikum in die heiligen Hal- 
ien stromt? Don darf man sich dann 
auf allerlei Promis wie z.B. WI- 
GALD BONiNG <beim NBG- 
Siand) oder J1MMY HARTWIG 
und ERICH KÚHNHACKL (bei 
Software 2000) freuen, Erstmalig 
werden in diesem Jahr auch die 
Jungs von APPLE vertrcien scin. 
und PANASONIC wifl scine 3DO 
Konsole prâsemíeren. Bletbt nur 
noch die Messe-Mailbox zu crwâh- 
nen, tiber die man sich die neuesten 
Inlbs online abholcn kann, um mit 
dem Hinwcis ubzuschlie&en, dafi Ihr 
Euren Messerundgang vorab plane n 
kõnnt» indem Ihr cinen Blick auf 
den abgedruckten GrundriB der 
Entenainmcnt-Hallc 10 weríí. Bis 
in wenigen Tagen! 



3 



MPtJT 



NEUER 
FENSTERPUTZER 

TEUT WEIPEMANN. dar Ex-Entwlck- 
funaschírf von RAINBOW AKTS und 
ahatnaUga Mttetrettw M RAUSER 
ADVERTA1N MENT, hat ekh nun var- 
tnagHeh an MICROSOFT USA gabun- 
den - ais frelachsffpnder Splaleoeout. 

Konkrei wird er dafQr hierzulande 
nach geeigneien Projekien (und Ent- 
wicklungsleams) Ausschau hallen, die 

MICROSOFT 
dann weltweit 
cxklusiv fiir 
^Windows 95" 
vertreiben kann. 
Dazu fãllt mir foi - 
gender Witz aus 
dem INTERNET 
ein: FQr manche 
ist es nur ein 
neues Betriebssystem, fiir andere der 
langste Compuiervirus der Wclt. . . 
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Komplett mit Anfànger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen 

Ausgesuchte Spitz&nqualitât ■ * # ■ ^ » rf* ■ M 



5* ' v 



Jecte D/sfr nur 5,50 DM 



Etnsietger 



Anwenderprogramme 
Szenen-Demos 



P01 
XB 
DQ3 
004 
DOS 
110 
Ml 
»: 
1 1 

112 
M 



113 

on 
Jiu 

312 
p!3 
1314 

Ira 

li 15 
Il16 
| 

i 

023 
117 
18 
X 
36 
II 
137 
024 
025 

138 
027 
025 
w 



n 

m 
o» 

031 
125 

na 

126 
033 
142 
127 
W 
139 

U3 
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ArosPamt 
DPam! Praxs 
IHH 

DsHixs Lono 

AmgaBase 
AmçaTest 
AKwomie 

Crcss 
Data Eny 
Muie Ccn 
5iar Derorak&r 
MinrlU 
KerMWtftoerdi 
Amiga AtUs 
D^çrarrrri Proír 
9 

iconft* 

JuheBoi 

GamsMafcerSet 

Labe!Uaíu>* 

Mantaor 

OakTfKH Edfior 

Vo»Fin V*nu h _xo 

-V: ■ 

DUHn Rettet 

K*iabucft3 + 0 

Das TeWcrtwcf" 

CW E^uJlcrf Pau 
flunfl 

Soarrota De _i £■ 
Gçí Út*r«wr 

T»Tn*r 
TuTOTitie 
Da^UáHer 

20 D*TX> 

Akfta&Omega 

ãRnõers 
Eno tf Mse^y 
S*çjwríòfT*chno 

RaveHour 

i.Tt 

UtsPany 

lec*mfcft~ 
t6 Mo FâWn 
UUDMegarm V 

PHceorUrd 
PlOttcWMaS* 
Stoo Demoli 

SpwJ 

Subsc&nce 

ThaEnd 

Tnctííne 

3íidan"MusA 




S*nr aifaencSge* Malprcgramm x,n ktyrpWlof Icon- Stroenjng * 
Austt Wfwr Kun nu ArflM mil DPant W.e enísie* e**e 
Eri&men S«. w*e m*n protes-x»! Gmí**n tnd Etoer en*tfft. 
uno jDW 3CC Kíxnrsz^e fc/n Lesen cder Ausdnjcàm HtT '96 
Tips. OirorA. WahrKt*rricr«<*t*T Samsíags f Mc*oc»Urtio. urú 
Ma SenenUteí-. Urrscrtag f EUsrterv. U&en^unjsdrjc*. 10.-DM 
V?r*afltf A^CÃierv icnre*c Recfmngen. u»,J 10- DM 
TfcStí 5pecnenr*d*n ;Dtt*eflea PieSe) auí tocrnsche Duette 
híarrawen í u jedem Bem: Kans, Laga, Afier_, Ui arafecí^ D^si&flxg 
Ufl aJten derkbaren Cofrpuiertactówr^ lú» »i &RSí»gtf . 10/ DM 
Errocfvwí konptexc Kreuiwortraisel rr.t eoenen Wcrtem SUPEfl ■ 

L^argiechesDen-o^aXof^KíHgn^&af^ 20,- OM 

W« a: Sheirt De Gr^-K^j^nurg ím^aa^ SMw efViêr:. 10/ DW 
Die besara>re WoWerdi Pifl Extra^unWiorei, AlCi a3 E^fiQ WcíWtt 
fewm sdre&e I kunatíi SireM Mi SrrôrfcirteíV ^- DM 
, BaVífv. TcflcfKísgrimme Br Ubwscwen md Uaham^k. 
Ertsfí! &iamefí aEler An und doctó m nach WUncfi mbof du% Mtt Ftttri 
Z«»jl Ima « S« r*f hrwn Au» ttR hfirmefi. Veoraudv ÔMWaeL 

Eríor«*i Sie M^MJtW me loten Waoúa Wlan Sound-Ersíelunçcr. 
OVwV^enmwsí&ffr5^-*Mí^ (A^tiretB-wiíwn 10.- DM 
BtfdYfflet 3.5*-DiSfcs mfl Teu ura Grafr Arbeíteí nach WYSWYGt 10> DM 
EBMtavnfartaM Anrnafi«ft ha 167 tto Ft-Mn BeAervffreurddv 
SpQtti Dskmorítof zum Anten w Dske cen u*<j KojwBrfwttí 
Mí aJçi Dfltaij m U*itètt t T«a. 5D«Wauer. &riach Prolesmnal 
Liutt paralél rj an»çr Prcg^nmen MjI Sm und Dn^A-Puntíon & 
Brama MUbia Sacften ire AuWficken btíwbcen Tetíen. 
Prift rapaiitfl und vaJd^n Di^en, F^ssiatlsn urd anden» W*d w 
P^t^rntosG ; Aysga&yvVí/waiturg. GTc**^-s^ate atf Menor & Dnxke' 
Dio jcweils oeuesie Ve^ston litzt mit n*vtn Funkliontn !1! 10 ( * DM 

l^-OTKW r-«K4-?W£"*- w^rtí W 15- DM 

E^*h! K^wíO^ti! Pffc ôlí A600 AT2CO. A10DC 1 15.- DM 
VefícrruMaC teOts PKOTrm ml líror. coeocn Ptf*on 10/ DM 
En^-Úbewu^axeí n: ca. 3O.0CÒ Vokabein . 3 Paia 15.- DU 

Ihrar Dski nu fif ww a fcol SucW. TMr^n. Son«r«n und-und- 
Terrrw***rW mfl toler GratWúíTrurç íjt Pmaj. und G*K?£*£*tf e 

Uwimilc&tet f ale 2*eòí Fúr Varsne. Vní^o*. SanrrWjrgçn,. 10,- DM 
W*Sns*r«M<ter3CWefctt^ 10,- OM 

Tfn:í*n:n&rU^^ijrdailRLiQí?-çlrà^ 3Dífiks 15 ( -DM 
ZfimJIdíTvChpefTfrjçíí wtoMebwef incl. 3 weiíeren DemosH! 
Das er$ttâ££oe S*»wtc der Party wi Szvnsrgnnt Nr. 1 *!! 
Dance- Viôe^Cfç mt UVírvJcn Frayeo w im Femserwr. 2 Dsks Hf DM 
SoercfrTctx^Slory Watraum rr»1 Tnckflrmn u$w » 2 CWtó 10 DM 
CdtoíiOW) ^"ns TWr^HLWpunW mr toa^ausgat*, 2 Diste 10.- DM 
Ted-A^isk MW^ctwcvTOw-Dç rrrt gatanborien r>jrcTd:e^£rtetó 
S«i w Am*9*Oemo voa Sanfly. Stehl in ta Eiro Jm 100 aufPtalz V 
TecfnoPafty^usk nu GnApoiver der rgnesten M íúr harie Zaioenowen. 
TraiAC^xtrenePcriTLar>-CoTk£S.Ca. iSOCarwt 2Dt»10.*W 
Diémo* U&eraiJwxi OW -SíSm Nj-twjWm^ f*j At?». At»0' 
OcMe e ia fafgKfeBftteFShownurti>AlTO L 2Disk3lO. DM 
Musik^a aus akíjelen Po&4ttt 10 Mn/n toro Mfl super Gra1ttí*ueA«rt 
6«teíAr^Jrx^r,rnVVeftraum,45MaSwíiÇi: irT 5 DM 20/ DM 
Fim (5 Min!) rrrt Rawmtchífl Entcrpri« ind wefleren Anntfww 10.- DM 
TbeiartèrsgulBMosteúcfrs (X>Mn)íi/n AnnÕnyictíor B^rXJWl 
WitorTectao^umflfl^ li- OU 

Compu le r t4j r^mkRay-Tr«jng^ 

h^Tç<tvM jsk-VOíoOg mfl Tvrr***W*. Artmtom? 4Doks 20.-DM 
30 HL tor^raíahn Ouicíi CcrWarraum. >^>flf + UttlWKtaMn^J 
1 3 Uooer WHei 1 S^nda Mustoow tti Jsden Geshmack. 
3 *jfijT.hafe H bj-iteTÉftHnaiCondpjrinlúr Knúç/ md E"wacn$er« 
VnjndMwre Komt>r^w hemerwr Bitter ^-rtREhscher Musk 



Wir hetem SAmtU^e Soítwaro 
moisl tnncrhAto voo 24 $tundt*n 
auf f artKjen Oualiiaisd^heOen 
aus Alie Progíamrrw taulon «ul 
aJtón Am>ga ModeikMi 

Bai umiangretáien 
Sortwar okompiúxwi m*i 
mehferen Di&ketten stcht der 
PrM rwitcr dom Programm. Mc 
anrjeren DisKenon ohr>c 
Protsangabo kosten 
ruir 5,50 DM 
Abo jetrt 

Au 
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PuncaOise 
HytyoZco? 
KaraTntóClp 
VL* DasSp^l 
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25 fcwrp*ett naus Leveis slehen zur Auíwbtt. V*ete neua I 
VdmHmtntl talará Len-nn» w^rdo^ n^rJentjs aCcebalen. 
lOQri-Uuí, SW^Jrf-&3leõoard < ScnwTnnier*. .2fcste 10,* DM 
Efotorò** Dlianilil mJ W .VrnmniTafii Hafter- £*e cas FââenKreuz im Valer. 
MDMa und Dame mí anapaicherder ind oemMchar GraftX 
Gamnorx Monopcív. BnA RTdcToe urd YaZeeí i Sr OM Der Rarrerl 
„,CW rJcfrt 04 perfis C^f^on-rnsctí^j des bekanmeft $çx± 

v jij - * V;-.: TftflWffórten? E-3r~e ^c^v' eroesetziwrden 
Ongrtísc^ o?r 5Bn-TV-SSw M< scMner G^afik urxJ TcgSpMMft 
IMwtHl 5 earke Tcpsptele DeBemrra. Pofcsr, Tetrisv^nartoJur 10/ DM 
to r&jô Aorw*>ft, <ÃrgjrJvaftrf«n t OtfWb* Fbrfifnna, Ni-Lter^furg. 
Ac^lfoeriptí. Harry Hopp rmKhíi Rãuben, La^^nfithçn und. Urtl„ 

E MhOdni ft 1 + Sp€<er Tcp GrA (5 Lârde^waN mi tt/mnen 
EiWên S* « Tr»jmgrafi; ftn S^hbDeo-eyer der Sptasntosse Van der LBS1 
M,i*LiWfsavy.enSpifta^ 

7 Aberiieueí-6e£^^<^(!s^ãs>únâa 
Verttígjrtgfjagi n Ecrttzed-SD-VeWoryalíitfadt Sorr reaitó* 
DHÉBll Crdnen und VtfStfi*oen vco fao*gen Baisí-nsf. Mn Uvçletfcf. 

Gr^raieoewi^GeBderirtater =^rung und Madl 

Ki%r5p«L Gdáhflcte jaoi n wtóen Sc^Ben nach auOerrtKten Wy^sísm. 
Oas bekarnte lelnsânni^Nj SuDer^o rr\>: Pt: en 10.- DM 
WAfi dem b^anmen Spêí Srari^aí, nur mrt tesaw Graft. 

len S*e irva Mâs>on mtt Inrem Rau^iCTíff ri i^jurtfiscrtoer- La&jtntHen 
Wirn8m*3-edtoj:'So«> mfl c/. ia*:t- Gq?a ur<: perlft-tam &urd 
0* Tcc Unwtrjnç IGassIker vom CS4; R*tf?r In Raumscftff. 

Oriand RTL-Gameshcw ta iòer >X0 ^t*^p^ 10/ DM 
Aoor>f1ugMu^8iBir«i Kr i ^ Speto. Tco A^madwg ■ 
M Cpgiey hwr dJift en Latyn^, Cto eir^r ufaertett nor. 
Das oekamle &iargW ^ « «*en ne^ Sp*st±fm SuPEflHlTl!! 
Trs-jm^narte mrt nes^i Soe^oid trt dgíWtierten SQnma 
LunpeBSOern20C»40Tejie2e^erjr bêtenicítenSpaBturailÊ 
Snmrg van 6 Kanans>eien 4 &sfl- irt Goe^^oe^n fJWusit: MaraU 1 1 
Dts ToTits. *35 « den A/r*ga zur Zec gbt L n 10/DM 
Mrt Originalstimmen und vtelen GcechlcktlchkollMpieloa. 
Lyttqw JurÇrft/hGane n W Sreczá Guf fúr Krtíer geegnet 
S ge^e™ Mwone^ Sftí r*LJ^ S^r b^c se rir fCw. 
D« r*jartoe F^y^Tfâcng-^^afik bietet ales « md-West lrvs » Top-Actbn tíí 
Ml Profigrm und wjf Acfxy*. u^^Wúnntódfcjf 12 Speier 
Krúeno^ ârr;cn Supe? Mano mrt sasevtaS trJiarrçT BdH 
TwnhaAir Sp**tónal und to iw*->Wíe Prq Pcrv; aiã 15/ DM 

Reow [Perfl-Bunm*. L^.r.ysaJ Urvqufâ (Sraííg« trr WMaum] IS - DM 
f Acw 0alifWr)> O* uoçe 5d*n(M«$Maat is.- DM 

Auío-Cín»-flinnen rrá Unaftm irt Adon-Sond MSbieler 2Dí>a20/ 
S^rrctóirtchef EcWef*m.teXrf a8en 3D-DMh. Baiefht? 15.-DM 
HusiiraubeTtarx^ S^uem 5*e Irrçn HubGChraufcer we e*n Pre** 10/ DM 
Warn&rrc B'>íef*rc* nu: Musik urd Bescmetiung bnurder Urtoe. 
Eneden. sehen und hôren &e den lusiqon Aí M im Ferm«nen 
Pe<tek:e. ro^^^i5erúe iKT^fotcs w Cindy 10.-DM 
Du wnm Vny t»5p iel mí A>taw M dei ftWcràat tohnr «h 1 
VAefunkflortergnsené arerawraiOendefi Thcàs 5Q iwrden erstsuní seh I!! 
Haiflc Fotes ven Paraem. FbçjOLgcn Lfd Hutecnnauõem. 
Br.iarte Fetos a-a Cem Weíiraum m ^?96 Fatben. 
S c ac-iscíi dk VMMHMl dl BUM r -cr; WnHin I hnv 
Em Spe^Version aus derSznie. Saoenhafl gGfnúCc^ G*a*k. 10/ DM 
EiXiusMcto ven Rafcjnoiwsií^, Uníôften une &^idt<\. 10 f -DM 



Rulen Sie uris elnfach an und 
geben S o dto Besifiilnummom 
durch. S<c kônn«n auch 
schriffjch per PosfFax bestellcn. 
Mindcslbcslellwort: 10.* DM 

fnland Bar 2,- DM 

JnlarvJ Schect 6.* DM 

mianú Nacnnahme: 10,- OM 
Ausiand NUR Vorkasse: 

Bar; 2.- DM Schecíe 15.- DM 



L Pie Besonderheil bei uns: Alie Programme sind aut allsn Amigas (auch A1200 & A4000) ab í MB Ram voll lauffãhig! j 





Stellt Euch einen Mix aus «Xemmings", 
„Theatre of Death" und „Dune 2" vor, 
schon wiílt Ihr, was Euch im neuen Iso- 
Strategical von Phoenix Software erwar- 
tet - wer mehr wissen will, liest einfach 
weiter... 



I 




...zumal die genannlco Vorbiider im 
Auftrag von Mindscape nach eigenem 
Rezcpt vcrkocht und so cin eigenes 
Konzept herausdestillien wurde. Aus- 
badcn sollcn es zwei Gruppen kleiner 
Knuddel-Aliens, die ihren ethnischen 
Konfliki am Screen mil Hiife diverser 
Waffen beizulegen irachlen - wobei 
neben dem Amiga auch ein zweiíer 
Spieler am Splitscrcen ais Kontrahent 
zueclassen íst. An eíner Nullmode- 
moption wird ubrigens ebenfalis gear- 
beiteu allerdings nichi fUr die zusat/- 
lich angcdachlc CD-Vcrsion. 
Sind die Fronien zwischen CPU und 
(Mit-) Spieler erstmal geklart, werden 
die Truppenieile per Maus Qber Car- 
toon-Landschaficn beorden, wobei es 
ganz verschiedene Sonen von Befehl- 
sempíangern gibi; Panzcrziigc eiwa 
oder mil Flamraenwerfera ausgeru- 
stetes FuBvolk. Dabci wird es deni 
Bildschirmstrategen uberlassen blei- 
ben, welche Einheilen cr mi[ in den 
nâchsien Levei nehmen mõchte. um 
das feindtiche Hauptquartier zu cr* 
obern bzw. sein eigenes zu verteidi- 
gen. Die Verluste gcringzuhalicn, 
wird indessen nichi so einfach sein, 
da sich die Designer auch manche 
Knobeici bei .J-emmings" abgegucki 
haben: Beispiclsweisc muB crst ctwas 
Brennbares gefunden werden, um 
durch die dann entsichende HciQluít 
mit Hanggleitem zu hoch gelegenen 
Ebenen aufsteigen zu kõnnen„. 



Áhnlich wic bei den suizidgcfahrdeten 
Herdentieren soll es hier auch immer 
mehrere Lôsungswege pro Puzzle ge- 
ben, damil der Spieler selbst bercits gc- 
gessene RãiselnUBe in einem weheren 
Durchgang nuchmal mit Gcnufi ah- 
knackt.Die Alternaliv-Knobeleien er- 
geben sich dabci quasi ganz von selbst 
aus denmannigfalligen Spielebenen. 
von denen jede so ihre lypischcn Ei- 
genheiten aufweisl - mal ganz davon 
abgeschen. daB cs die Iso-Landschaf- 
ten hier an Originalitat selbst mit 
„MicroMachincs M locker aufnehmen 
kõnnen: Mal toben die Schlachlen im 
Ganen, dann wieder in Kinder- und 
Badezimmer oder gar der Ktiche! Er- 
stUrmcnswerte Ziele dieser gar nichi 
bierernsten Konflíktsimula- 
tion sind dann eiwa Sand- 
burgen oder DartM:heiben. 
Auch rein optisch vermõ- 
gen die echtzeitgesteuer- 
icn Mini-Erderoberer 



durchaus zu flberzeugen. denn ob- 
wohl die wilzige Grafik auf den cr- 
sten Blíck eher ais zwcckmiiBig zu 
umschreiben ist, lâBt sic doch genau 
jenes packende Spiclgcfilhl auftom- 
men, daB die Schlachi um den Wti- 
sienplaneicn einst zum Bestseller 
gemachi hat, Am CD 32 wird man 
zudem in den GcnuB eines extralan- 
gen Intros mil CD-Musik. mehr un- 
tcrschiedlicher Soldaten sowie zu- 
satzlicher Leveis kommen, Doch 
auch auf Disk werden uns die Tiny 
Troops angenehm taktiscb verplanie 
Fciertage bescheren - alies Weilere 
siehl, wie es sich gehõrt. im Tesl der 
kommenden Weihnachtsausgabe zu 
lesem (mash) 
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A iil dcn Amiga-PIattformen regierte lan- 
ge die Masse iiber die Klasse; es gab zwar 
viele Jump & Runs, aber nur wenig 
Spielspall - von Audiogenic wird es bald 
ein Actionabenleuer mil umgekehrten 
Vorausset/.ungen geben! 




Klasse sau Massc. das war ja schon 
imnier die Dcvise des cnglischcn Mi- 
ni-Soflwarehauses. So euistanden don 
zwar relativ wenige Titel fUr den 
Amiga, doch waren es fast ausnahms- 
los Highlighis wic i B tl Emlyn Hug- 
hes bit, Soccer" oder „Bubb1e & 
Squcak". Das Firmcnmoilo spiegell 
sich aucb in diesem bereits nahezu 
vollendcien Plaiiform-Adventure wi- 
der, denn was wir vorab von Odysscy 
zu sehen bekamen, setzi ebeofalls die 
Qualitat vor die Quanútât und erinnert 
an amiganisierte Vorzeige-Aktioni- 
slen wic ^Arabian Nights" und „Bcast 
IIP ebenso wie an Konsolcn-Klassi- 
ker á la ..Faxanadu und „Lcgend of 
Zelda". 

Der vorlaufig noch namcnlosc Hcld 
wírd dabei mil seinem Bool zunáchst 
drei und spaicr dann nochmals vier ln- 
seln anlaufcn kúnncn, um don den 
verschiedcnsien Gefahren zu begeg- 
nen: Gifispinncn und Fledermàuse na- 
gen am Energiebalkcn, Bogen&chm- 
zen ziclen mil cxakicm Auge. Trolle 
schwingen dicke Krummsabcl, aus 
Pflanzen eniwachsen pltíizlich Frosch- 
kreaturen und kuriose Felswesen siar- 
ten Lawincnangriffc oder zerspliuern 



in Dutzende von Trummern, um ein 
rulschigcs Kicsbcll zu himerlassen. 
Ober Sieg oder Niederlage werden ne- 
ben des Spiclcrs KUnsien mil dem 
Schwert auch akkurales Timing in den 
HUpf-Passagen sowic die kleinen 
grauen Zellen bei dcn Puzzles ent- 
scheiden. Da setzen Schalier rollende 
Riesenfelscn, komplexe Zahnrad- 
Konstruklionen oder Selbsischuíianla- 
gen in Gang, und dic SchlUssel zu fies 
insiallienen Toren und Fallturen habc 
die Designer in den himersien Win- 
keln des Games versteda.,, 
Gelcgcmlich wird der Abemeurer 
auch íiber magische Morph-Trãnkc 
stolpem, nach deren GcnuB das Spríte 
auf Tastendruck zur geschmeidigen 
Katzc oder zum vogclfreien Flaner- 
mann muiiert - auf daB scheinbar 
uníiberwindlichc Mauem leiciu uber- 
flogen oder enge Schluchicn iocker 
durchkxochcn werden kiinnen. Will- 



kommene Hilfesiellung im ziemlich 
feindlichen Temtorium ist auBerdem 
von RUcksetzpunkten und der Spei- 
chermõglichkeit auf Diskctlc zu er- 
warten, dazu soll sich der Energiepe- 
gel des Hctdcn mil der Zeil wieder 
selbsisiandig regeneriercn. Ais Kíiufcr 
Juri" und soll man daher Gameplay der 
packenden Sorte envanen (cin Vcr- 
sprechen, das bereiís unser Pressemu- 
sier einlõscn konmc), allcrdings keine 
Gralikorgie: Trotz der vielen kleinen 
Animationsdctails scheint es uns bei 
der OpUk noch Spielraum fur Verbe- 
serungen zu geben. FUr dic Soundku- 
lissc aus Schwcrtkliiren und hallenden 
Schritlen gill das jedoch weniger, und 
fUr die vorbildliche Steuerung kein 
biOchen. 

Wic cs aussicht. kõnme hicr jedenfalls 
eine Pluttfcrm-Perle hcrangezilchiei 
werden - in der kommenden Ausgabe 
kniipfen wir die Tesikcue dazu. (rl) 






Super allein war nicht super genug, denn letzten Monat komiten dic 
Strallenkampfer im Auftrag von U.S. Gold das Klassenziel nicht ganz errei- 
clien - was der neuen Gametek- Variante mit Turbopower hoffentlich gelingt! 



\ 



Wenn ein alter Árcade -Vclcran, um 
das zweite Adjektiv im Titel berci- 
chert, in die dritie Schlachi zieht, darf 
man sich freilich kaum Innovaiioncn 
erhoffen: Wie bei der turbolosen Su- 
per-Variante werden auch hicr dic 
ncuen Kiámpcn Cammy. T. Hawk, 
Dee Jay und Fei Long auf der Malte 
stehen bzw. Hcgen, und vom Rest der 
sechzehnkopfigen Riege sind cben- 
falis kaum Unterschiede zu den Gold- 
jungs aus U.S. zu crwarlen. Der 
variable Schwicrigkcitsgnid ist genau- 
sowenig neu wie das (nun aber noch 
htíher) ctnstellbarc Spicltempo, und 
wer mag. darf wie gewohnt seincm er- 
wiihlten Recken ein Handicap auferle- 
gen. 

Zustftzliche Abwechslung verspre- 
chen jedoch die aufladbaren Power- 
Moves: DaB diese besonders durch- 
schlagenden Kampftechnikcn nicht jc- 
derzeu aktiviert werden kõnnen, 
bringl eine taktische Nole ins SpicL 
das prinzipiell noch den alten Regeln 
gespielt wird - innerhalb cines ab- 
sicllbarcn Zcitlimiis mtlssen zwei der 
maximal drei Rundcn pro Kontruhent 



gewonnen werden. Das war, ist und 
wird wciíerfiin kein Zucker>chleckcn 
sein, da die vielen siegversprechenden 
Exiraschlagc und -trine nur tiber vei- 
trackte Jovstickkombinationen aus- 
zulósen sind. 

Echie Verbesserungen sind doher vor 
aliem im technischen Bereich zu er- 
wanen, wo U.S. Gold ja ein wenig ge- 
schlafen hat. Bei Gametek setzt man 
jedoch von Anfang an voll auf AGA- 
Power weshalb zwar einerscits nur 
der A 1200/4000 und. das CD-^ zuni 
Schlag kommen (cine ECS-Vcrsion 
isl in England zumindest vorliiufig 
nichl geplantj- der Abtauseh aber mit* 
samt dem sebicken 3D-ScroIling und 
der atmosphilrischen Parai lax-Effekte 
der AutomatenverMon uber dic Bíthnc 
gehen soll. Was wir bisher zu schen 
bekamen. waren jedenfalls viclvcr- 
sprechend groBe und schõn fliissig be- 
wegte Spriles vor viellallig animicrlcn 
Htntergrilnden, wie sie am PC bereih 
vor einígen Monaten fitr Furore sorg- 
len.Von der DOSe will man auch die 
forrnidablc Tasiatursteucrang impor- 
lieren, so daB selbst Pad-lose Amigos 



ohne driuc Hand auskommen solllen* 
wenn es mil Colonel Guile oder Chun 
Li gegen Mega-Schurkcn wie den 
ublen M Bison und den noch ublcrcn 
Akuma geliL 

Bleíbt nur noch zu hoflcn, daB dic 
Wartezeit bis zum Erscheinungster- 
min nicht mehr allzu langc dauert und 
daB nicht an elememaren Features ge- 
spart wird* Eine vemUnftige HD-In- 
stallalion darf schlieBlich auf keinen 
Fali fehlen, will man den Spicler nicht 
zum Dískjockey degradieren. Na, 
warten wir*s einfuch ab. Dcnn noch 
haben wir die Hoffnung nicht aufge- 
geben, Euch bereits mit der náchsien 
Ausgabe einen Test zum schlagferti- 
gen ..Super-Turbo" unter den Wcih- 
nachtsbaum legen zu kõnnen! (mie) 





CD 32 s oes AMIGA 1200 



Das SX 32 Expamion Modul 

Das von DCE entwickelte Steckmodul riistet Ihren 
Commodore CD 32 zu einem vollwertigen AMIGA 
1200 um. 

Es wird einfach in den Modulslot des CD 32 gesteckl 
und bietet auf der Ruckseite alie nolwendigen Schnitt- 
stellen. 

Vorhandene AMIGA-Peripherie, wie z. B. 

Genloclcs, Druclter, Modems usw., ^^^^^ 

kõnnen weiter verwendet - ^ 



Bauart 

Kompakte Steckkarte in 6 Lagen Multilayertechnik 
gefertigt fúr den ínlernen Betrieb im CD 32. Moder- 
nes Hardware-Design mit nur wenigen aktiven Bautei- 
len durch hohe Integration in nur einem Logtk-Baustein 
ermõglicht eine geringe Stromaufnahme. 



^*^p r Alie wichtigen Chips sind service- 
c õ * freundlich gesockelt. Hochwertiger 

^^^^^AMP SIMM Sockel mil Metallbugeln. 
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Ein 15poli- \\ '• 
ger VGA- VV . 
Port zum 

AnschluR eines ***** 
VGA-Monitors, 
wie z. B. Microvi- 
tec, íst vorhan- 

den; eine 2,5"-Festplatte kann inlern auf dem SX 32 
installiert werden. 

Weitere Leistungsmerkmale sind ein Sockel fur PS/2 
SIMM-Module bis zu 8 MB sowie eine Akku-qepuffer- 
te Echtzeituhr. Tostaturen, Mãuse, SIMM-Module, 
2,5"-Festplatten sowie externe 1,76 MB Slimline Dis- 
kétlenlaufwerke zum CD 32/SX 32 sind auch im 
Bundle erhaltlich. 

Volle Softwarekompatiblilitãt mil allen AMIGA 1200- 
Softwares wird garantiert. 
Durch das SX 32-Modul wird aus dem CD 32 ein 
AMIGA 1200 mil CD-loufwerk, Kickstarl Vers. 3.1 
sowie Fastram Oplion. 



Einbau 

Leichler Einbau auch fur Laien. 

Gehãuseschrauben vom CD 32 lõsen. Modulschacht- 
abdeckung entfernen. Gehãusedeckel leicht anheben 
und SX 32-Modul in den Schacht stecken. Danach 
kann der Gehãusedeckel wieder verschraubt werden. 
Jetzt besitzen Sie eínen super-kompakten AMIGA 
1200 Computer mit CD-Laufwerk. Kleiner gehfs nicht. 

Technisvhe Dalen 

VGA-SchniHsIelle 15polig 

RGB-Schnittstelle 23polig 

serielle Schnittstelle 25polig 

porallele Schnittstelle 25polig 

gepufferte Floppy-Schnittslelle 23polig 

2.5"-AT-BUS Harddisk-Schnitlstelle 
Faslram Controller mil 0 Wait States 

- Sockel fúr PS/2 SIMM Modul bis 8 MB 

- Akku-gepufferte Echtzeituhr. 
2 Jahre Garantie 




DCE Computer Service GmbH 
46145 Oberhausen 
Kellenbergstrafte 19a 
Telefon (02 08) 63 31 51 
Telefax (02 08) 6304 96 



Vesalia Computer 
46499 Hamminkefn 
Industriestrafie 25 
Telefon (0 28 52) 91 40 1 0- 1 4 
Telefax (028 52) 1802 




Sechs Jahrc Joker und nur ein biíichen heiser: Wenn das kein Grund ist, Euch mit der 
fiinften Folge des hirnrissigsten Solo-Rollenspiels aller Zeiten zu beglúcken! Tja, so ist das 

nun mal mit Traditionen... 



BCscfawvrden wcgen abertrfebener l)t*nkm;dspnene werdeo fibrilas nirhl entgcgcngenommen, denn schlielllirfi: Huhl 
Ihr das GcburlStágstaefl uekatift <Hkr «ir? Hhtn, und zur Strafe inultt Ihr esjefzl nichl nnrlescn, stmdcrn auch spie- 
Ivn! Vnra ascese l/l, in Eurcm iy piu l^u n Haushall bcfindcn sich /umindesl ein anspil/lmrcr HleisliR, ein unhenul/les 
Blalt iVipkT so wk i in WnrlVI mil scchs unliTschiedlieh gtmasertcn Soilen, Und naliirlich der iinbcugsamc Willc* ali un- 
sere (dlmlN^t-n Hirmermikungcn hilK-rerirst /u nehmen und iihcrall vcrbiswn nach der Logikzusuchcn, die sich auch 
von ein panr Kulitrilten nichl davon hal ahhallen lassen, die Story zusammen/uhallen,.. 



m asas mim 

Vor \ ielen. \ ielen Jahren kreuzte erstmals der 
Schliuophiene Schorsch unseren Weg, ein 
ehemaliger Insosse der lokalen Nervenheilan- 
*4all sowie Ein- und Ausbrcchcr von Weltfor- 
maL Nach zwci haarMiaubendcn Abenteuem 
lieB er sich von Alberto Gcldzini, dem unge* 
krOnien Ktfnig der Ure-Pálscher (diesei woll- 
tc unscrem Hcrausgcber unbedingt cine 
,-Brandveracherung j la Napoli" andrehen). ais 
Feuervogel miBbrauchen. In letzier Sekunde 
wurde der Vcriag mit talkrafliger UnlcrslOl- 
?ung der Leser gcrettei - was danach geschah. 



ist im Joker-Comic 1 2/94 dokumentiext: Man 
engagienc den SchlHzer (Ur die han ausge- 
handehe Gage von drei Kronkorkcn funfzig efie 
Wochc kurzertiand ais Cbefredakteur! 
Dic Fòlgcn blieben nicht aus, denn Beitráge 
wie ,-Metzgermesser - cine Martutibcrsichf 
(Hcft 13/94), «Psychosen fúr Anwender* 
(ebenda). «Vcr^boungsbctnig (ridiigcniadiT 
oder ^Chirurgie ais Hobby" (Doppclausgabc 
Q/95) Uberschwemmten alsbald unser bis daio 
doch so scriõscs Fachmagazin, Ali ein be- 
liebter Mtfnchner Staatsanwalt dann auch noch 
einen unbekleideten menschlichen Hals im 
Hcft enidecktc und darauthin prompt alie 



frliheren Ausgaben (die aktuelk war leider 
sebon ansverkaufi) bcschlagnahmte, blieb nur 
cine Ltisung; Clcich nach der Kaftccpausc zo- 
gen wir ver Gericht Das klappte auch ganz pri - 
ma, doch kurz darauf war Schorsch plOczJich 
mit allcn Druckunicrlagcn fur das ncuc Hcft 
versehwunden! Und da die Druckerei nun 
ihrem Namen alie Ehnr und uns gehõrig Dmck 
macht, solH Ihr den Mano oder zumindesi die 
Ergebnisse unseres uoehenlangen BUroschlafs 
nun schleunigst wieder beiaaschafTen. Wir 
selbst haben fur so cinen Blõdsinn keine Zeit, 
denn wir klâren hier immer noch die alte 
Menschhciisfrdgc: Wcr scid Ihr Ubcrhaupi? 




Der Brudcr seines HQters Mick tst unser Bei- 
nahc-Benjamin, aberdaí karm eigcnilich nur 
von Vorteil sein. denn dieses Abenteuer wird 
sich ohne fmche Ideen, fhsche TtelViihlpzza 
und Weiflwiínac \*om fazicn Jahr kaum khen 
lasscn. Zudem bnngt der Perry Rhodan-Fan 
auch noch 15 Lebenspunioe sowie ein um- 
fa&endcs Speoalwissen in Sadvn Honor und 
GSnseletw nm auf die Waage - dgentíjch k>- 
gisch . guckt Euch blotí mal den Bnjder an. ■ , 
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Dieser Herr ist nun tatsãchlich das 
Nesthãkchen und /uglcich unser Mulukul ■ 
ti - von Haus aus cin dialekiischer Ostfricse 
(Jedenfalls kenni er alie drei Witae aus der 
Gcgcnd). braucht cr nur einen Pfriemel Uher 
sein „e** zu malen (Olé), schon gehl cr ais 
fcuriger Spanier durch! Ein anderer, hier 
nicht vcfTatcner Trick machl sofort cinen 
Spaniel aus i hm. und so hofft cr mit seinen 
cbcníalls 15 Punkten, alies in den Bifl zu 
kriegen. 





Wenn etner des RãLsels Lflsung uíeòer verviir- 
ren kann, dann unser ciam \«rionmer Sohn 
(Papa? UrgroQ^-ater?!) Oskar. Vôllig tosgckfet 
schwebe er in Regionea in denen nodi nie ein 
klar deekBDãcr Mcnscfa gc^taen ísl Ahenwsse 
und eifahren (er hat taerts I>m}ffonWa5ííT 1 mít 
minimalen Dauernáiikfcn tiheilebiKkanjierso- 
gar ílbcr seine lumpigm 10 Lebenspunkie nur 
ni:là*!i:hein. ^hj L ^i^halteeraileoivtta) 
Jahrcn so vicie Haarc auf dem Kopf, - . 




Bnc multimcdialc KOnsderin in je- 
der Hinsicht. bríngi unserc CD 
Nymphe Daffy mit leichier Hand 
unú llinkcr Maus ãsthetisebe Frcu- 
den in jedes RÕMerheim. RSisel 
cnihílllcn sich freiwillig vor ihr t 
grobschli:htige Schlitzcr \crboilcn 
thr letztó Nksser Rir sie, und Staais- 
onwãltc schmcl/cn wic Margarinc 
in der Mikrowelle - 10 iitherische 
Polnts machen die Digi-Fce mr 
ideaien Kandidatin (Urallc Wetn.*. 
nem. Klein... jíi, Feingeister. 



mm 

Super-Mario mh scinem trten Rug- 
hafenklempner-0\w3fl stammt 
ebcnfalLs aus dem Studio fito" neue 
Medien. schwingt dort jedoch mh 
hancr Pranke dic BOS^Peitóche. 
Zumindcst haben uns dic Ausgc- 
peiwrhien dieses Bild ihres ArteÍLv 
alltags nahcgclegL Wenn cs um \tr- 
schlanqxe Cberalakieure gehu 
kí*me cfcr Mcistcr der TOoc und 
Biidcr also genau der richtige Keri 
am nchtigen Pbtz sein. Seine 20 
Punkle spnxhcn jcdenfalk daftlr! 




1-13 14-30 31-38 39-46 



47-54 55-60 



AMIGA 



ideo-Text Decode 





maltes it possible! 

A4000/040 TOWER 

10MB RAMHGrAStort 3.1«S( 
Co nl roll er»Fes1 plotle IGtç 

•SídIoMM300 4J98- 



A1200 

•2WB RAM*KjcIc 3.1 748,- 

A1200Storfer-£tón 

•2MBRAM«Kick3.1»Festplot!e| 
1 70MB*ind. Sohworepokel 
íflW,ÈhSi,GQroU 998,"| 

Monitor Ml 438S 

•14" Color-Monilor zum AnschluB om Amigo •Steteolon 
íH- & SchwenkfuB •MPRil •entspiegeh 599 - 





VECTOR V-Texl * der VideoTexI-Decodet fúr deu Amigo 
•AnschluB om PoroIIel-Port •linl&sen der Dolen uber 
normdes Anlenoeragool •ind, Kobel und amwderfreyn^ 
lifher Software 



CD" Shuttle 



Mochen Sie einen vollwertio,en Reíhner ous Ihrem C032! 
•fed Einbaufíoppy •extemer Ansthlufl fur z 
Nemeiljastoíui (ft AT), Roppy Monrtof; Porofci 
'jnlemer AnschluB fúr: festolotte 3,5" AT-Bt», SI 
litha in 2.4 oder 8MB (okrioltbor), mdh. Co-Prozessor 
ÍPEG-Hodut konn wsttef verwendaf vreiden! ... 





Video-Diqitizer 



(PiffiechvMnM 





1 



tf MIM lltlll 

Das Freezer-Modul fur den Al 200 c 

•Enbau im mternen Erweiterungsschocht •Freeier und 
Ripper fur Spiele nieht Grafiken und Sounds aus beliebí* 

5sn Programmen •Trainermodus (unendliche leben) fúr 
>íeie •Virus-Check und -Kill •Disketten Emulotion (ouch 
Fremdformateí auf Festplatte fur Nochlade-Spiele •Dhk- 
und Debug- und System Momlor *D0S-Commond Interface 
• -zig weítere nutilkhe Funktionen •Deutsche Anleitung 



Kkkstart & Workbench 



VECTOR KickUM2p/usllàii! 29,- 

• 2foch Umstholter fur 2 ROMs un A500/2000 • speziell 
fúr Kttkslart 3.1 (obet naturlidt oudi fúr Kkk 1 .x oder 2.x) 
| aurth neuartige . \" ánd ale ROMs 

■ :. den diversen Boordrevtsions onzupassen 

VECTOR KickUM3 39,- 

;• 3f«h Urnsdioher fur 3R0Ms im A500/A2000 

VECTOR KickUM Speiial 39,- 

:»2foth Umsdiorler fur 2RÔMs im A600/A600HD 

Kiástart/Workbená Upgrades: 

Upgrode-Xit ouf Kkkstort/Workbencti 3.1 mH Soft- 
ware, HomJbúíhern und R0M(sí: 
AS320 í A500 oder A20001.AS306 (A600J 
AS312 (A12MUS330 (A3OQ0],tó34O («4000} 

AS216 Wofkbenrfi 2.1 Upgrode tohne ROM) 
Kitkaort-ROMVl.3 
Kkkilai-S0MV2.04 

"Ki(ksifln.ROMV2.05 (37.350 íôrA600HD» 



EthtíEit-DigilizerHgÇ 

• 24 Bit Farbltefe 

• Reallime-DigiTiring 
durth30MHzVD-Wond- 
or «512KB RAMon 
Boord • bewegle 5e- 

Quenztn kõnnen dwttafàert *çrden. HordDisk-R«of dmg 
uber PCMCIA! • iFF, JP£G, BMP «X, TARGA u.o. • 1 ■ 
leistunasfahige ■•: ■ mil uber 60 Filler- und Effekt- 
mmlkWierten • ob KkksJon/Vícribenth 2.0, rnind. 1 ,5MB 
13MB und Fetfpbtte empfoUen) ■ IndtAÍve AnsmuflkoW und 
Nerztej«opã^S-VHSB^c^furbesmUdquo^POAC^ 
Adapier zum A600/1 200 fúr uhnellerc Dolertlraniferrotç 



iraffito24 parallel 
iff ito24 parallel S-VHS 
iffi!o24 PCMCIA 
Graffito24 PCMCIA S-VHS 
PCMCIA-Adapter solo 






269,- 
299,- 
349,- 
379,- 
80,- 





179,- 
209,- 
59,- 
39,- 
49,- 
89,- 




VECTOR 

íi 1/0-Kone fúr den A2/3/4000 * «er seríeis High- 
Speed Schnrttstellen bis 1 1 5 Xboud * zwei bidirekiionole 



Al 200 CD-Controller doubleSpeed 

•mil double-Speed Diíve»Audio-Player»CO- /Vw ■ 

ROM-Re5ysIerrKD32-Emulotor«HoridbiKh * * */ 

Al 200 CD-Controller auadSpeed 479,- 

Overdrive quod-Speed 549,- 

PCMOA-tontroIler-Audio-Ptoyer & Audio Mbther«CD-ROM- 
raesysíe(n<D32-Erndrtor^^ (onçrter^kmlwrii 

CD-Controller solo ohne Laufwerk: 

Overdrive ATAPl-COConlroHer solo 229,- 
Al 200 Ã1APt-CD-Controller solo 1 89,- 

CD-Dríves solo: 

2foth-Speed CD-Orive ATAPI 169,- 

4loch-SpeedCD-DriviATAPI 349,- 

4lrxh-Sp«dC0-0rivíSGI 599,- 

HardDisk 2,5" Komplett-Set 

• 'mel. Kobel. Schrouben und ousiúhfliíhcm Hondbwh 
Komplemel40MB 179,- 
Komplertsef 200 ME 329,- 




RVISE 



Stole-of-tbe-Arl Power: _ 
HigrvEnd Grufikkorte fur den Zõrro-lll 8ui ob Kiclc 3.0 
Cybervision64 mH 2MB 699,- 
CybervHion64 mil 4MB 869,- 



HK-Computei GmbH 

mm ;<nt\/xm 

Haibc» :07?l/i690;íi 




COMPUTER 



Se findei den gestxhíen fctiW nichi ? Wir fvbrw wiíeres 
Zubehòr, írwWeíe, Softwart (Ehin troarem Sortn«t. WV 



tenta St trai 



VMrr rttía. 



pflrfcnsWfeíâ W33; 
« per Hodiwitma a*W)e 



■ BLI ARD 

CySERSTOí I H «'"■«•' »«« 




Cyberstorm 060/50 

• O/f lurbokorte fur den A4000 • 50MHz MC68060 OU 
•c^RAMb5l28Ma^tíSC3II&rtrjb 1. 



QMni ubn 80MJPS • íoS S£3 1! on Board • aifrusbr te mex 
12aNfiftW«bemgtàsnt^& 1395,- 

BSnryd 1260 

• 50MHzMCãd060 CPU*crAnii^fÁMMB(nml92MB ml 
SQ*3lfaSí5Hlia U49,- 

Efconil23íHV 

•S^MC6803C«afaBtfUWb5l?8M3 (ma256«fi 
SCSWatCrfro fasSGMKS 

bWcorteA120(Kr20/28 

;rVKefur Bttfcund' 




mehr Speicher 



Das VECTOR-RAM Board 2MB ASOOi 

• intern mit Uhr/Dalum • lõuft mit 0,5 oder 

1 MB thip-RAM • ind GARY-Adapter 249,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A600Í 

• mtern mH Uhr/Dotum • erwetieri den 
A600/600HD um 1MB Chip-RAM 119,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A500plus 

• interna Enbau • erveilefl den A500plus 

um 1MB Chip-RAM 89,- 

Das VECTOR-RAM Board 512KB A500 

• irtecn mil Uhr/Daium • erwerien den 
A500 um 512KB RAM 



Das VECTOR-RAM Board 2MB A570 

•rleme, ouloconfigarierende FodRAM-Steckltorie 

Der VECTOR-Fakon570 SCSKartroler 

• fur den Erwettwungsport des A570 •exlemer 
SGI-Arrschlufl SUB-D 25ool • ind Handbuch 

Externes SCSKj^buse zun Ptii3n570 

• IrdltoalundAnxTiluW 
bamiGtiwetrife&e 

BB ' " 

Alfo-Power HordDHk-Conrroller fur A500 
CD-ROM Upgrade-Kit fur Alfo-Powcr 
exlernes H0-Uufwerk, supersíimlme 
externes DO-Loufwerk 
internes DO-loufwerk A2000 
intemes DO-lcufwerk A500 
internes DD-Uufweik A600/120Q 
internes H0-Lauf*erkA4000 
VECTOR 400dp." Maus ind. Mousholier&Pod 





199,- 
189,- 
199,- 
129,- 
99,- 
89,- 
89,- 
189,- 
49,- 




/4LIÉN BK£€b SD 

Mil dem allererslen ♦.Alien Ha*ed" leglen 
die Unglãnder den Gnindslcin /u iham 
Ruhnu scilher versorgcn sie den Amiga 
durch alie Zeiítfurme hinduah getreulich 
mil rrischcrSoft, Dic akiucllc Fulge der in- 
zwischen mehfíach fortgcsel/len Serie ha! 
mil den scrollcnden Draufsichi-Utby- 
rínlhcn des Jahas l Wl jedoch nichi mehr 
viel am Laser: Mililerweile lindei der 
Kampf Menseh gegen Aliens in lod- 
schicker. weil komplcd texluricrter 3D- 
Umgobung slait. Damil wird zuglcich der 
derzrilige Hohcpuiikl ín Sachcn Eehizcit- 
Rcndcring markiert - beim Bliek aul die 
Spiegelungcn int auígcwOhlicn W&sscr» al- 
leileinslc Gouraud-Schatlierungcn und die 
bccindruckcndcn LiehtelTekle durlte selhsi 
manchem PC-SOldncr der Finger am Ab- 
zugzíllcm! In 16 abwcchslungsreich ge- 
slalicien Leveis werden dem AGA-Chip- 
sal/ transparenle Fenster. bunle Wendel- 
nennen. wkrilmmte Wandflàchcn uiul 



Gcnlabnr bcvnlkcn wild Neben dem gen- 
re- und serienlypisehen Arger mil den 
autierirdisehen llaushc\ei/em stchi auch 
die Krledigting kleinerer Missinncn an, die 
sich /umeísi auf dos Finden des Ausgangs 
beschninken. Dazuoffnei man verschlos- 
senc Tua* mil dem passenden Fartv 
schKKwl, sel/l bewegliche Platlfurm-Aul- 
zúge und Tclepurler ín Gang, durchsucht 
Wasserfrcckcn nueh verborgenen Ge- 
hcimltircn. eriamdei diisieiv Korridorc oder 
befriedet weilrilurnige Hallcn bequem vom 
Balkun uus. Zu kussieren gihf s dahei 
Fnergicriegcl, Munipaeks. aulonuiliseh yic- 
lende Plasmakanonen* Lasergcwchrv. Gra- 
naUivrlerundhesc^ndcrselTcklivc Sehnell- 
lader * zwischen den eingesammellen 
WalTcn kann nntiiriich naeh Belicben hin- 
und hcrgcschalicl weiden. 
Das ínSowcil wenig innovalive, jedfxh 
StcU faia* Gamcplay bczíchl scinen vrah- 
ren Reiz ersl aus den programmtcchni- 
sehen Fcinhciicn: Ben/infUsser lassai sich 
pnichtig ais lixplosivkiirper miUbrauchen. 
Terrussendàehei dionen uK Sehutz im 



Ja. gibi es bei diesem Game denn gar kei- 
ne Miingel? Nun. Beglciinm-ak sowíc Au- 
tomapping suehl mun vergebens. und die 
3D-Texturen er\cheinen hiswcilen favl 
schon zu psyehedeliseh-bunL Dariíbcr 
hinauN verhilfl íwte bei der Gena*-Kon~ 
kurren/) crsi Fasi-RAM «der cine Tur- 
bokane zum nicklnricn Grafikvergnilgen, 
Ansnnstcn lasscn sich aber beim besien 
Willen keine Kritikpunkie ftnden: Sogar 
Nullmodem-Sclilaehien an separalen 
Reehnern und in spc/icllcn Duell-Levels 
sínd nioglieh, wahrend sich der oplischc 
Bluigehall críreulielierweisc in vcrtrei- 
baa»n Grcnzen hall. Ah kur/es Zwi- 
schenfa/il vvnltcn wirduhcrciumal TcsU 
hallen, dali Alien Brecd 3D lalsikhlíeh der 
erMe Amiga-Aclionkcller ím, der es in 
puncin Aimospbflre, Spannung und Kom- 
plcxilal uneingesehrankl noch mil den pi>- 
pularslen GenrubrOdcn» am PC' auínch- 
men kann! 

Kínc IkhnldtT-KoiirniulalHin 



anuerc uraukuctan^ ucr semer ungiaumi- 
ehen Ari enlltKkt Ge/cigl uird das Op- 
likwundcr enlweder im vcrliallnismallig 
gn)bsclillk:hligen bzw. -píXCligCfl Vollbild 
oder Ín eínem von diversen Zusliindsan- 
zeigen eingeralimien Sichlfensler, wobei 
jedozdl mil cineni TaMendruck /wischen 
den Aliemauven gewechsell wenlen durf, 
IX*r Alicnjuger ívon dem am Serecn vvie 
ublich nur die Wafícnhand ZU schen i^o 
k:uin sich in der mi UebcvoH ausstaflicrten 
Kcllerlandschari uahezu uneingeschnlnki 
bewegen. und auch soitól ííber/cugi díescr 
Augenschmaus duali gnadenlos guie 
Spielbarkeiu Besonders dunkbar ím dafiír 
wnhl der mil nur eínem einzigen Bild- 
schirmld^en beglOckic Digi-Soldner. den 
der Spieler sicher durch ein Wisscn- 
sdiafLszenlmm lolsen nuilk das vnn amttk* 



icinuncnen Nugcinagei. unu jeucrncxn mi 
grimmige AngrilT kann mil elwas Ober- 
Icgung parien werden, Hoondcnr Auf- 
merk^iinkcil widnwic man der unge- 
wtílinlich inlormaliven GcrauschkulisSe, 
denn bei Tauchgãngcn hfirt sich z.B- alies 
mertdich dumpfer an, und hinter Ttiren lau- 
emdc Gegner sind an ihren Umlen zu cr- 
kennen - umgekehrl reagicren die íuber- 
liaupi avht schlauen) Biesier aber auch auf 
die jc nach Uniergrund wcchsclnden 
Sehriligerliusche des Spieler»! Mit der die- 
sem hohen Niveau angemessenen Kom- 
plcxiial prilsenlien sich die Maus, Pad und 
Tasialur unlcrsUn/ondo Sieuerung; neben 
den gangigen Standard* Aklionen erlaubl 
sie Dueken. Sprinls und das Scilwarts- 
Schleacben in zwei VarianleiK Und iwu al- 
ter Vielfah hai man seinen Helden immer 



18 








Die Stcuening gelu vor aliem per Tasta- 
tur liou vou der Hand, und lúr die pas- 
sende Aunospttire sorgen dic reichlieh ge- 
boicncn Sound-FX gcmdnsam mil der du- 
steren Musik- 

Was zuni guicn SchluB den bei Gumes 
dieser An immer rechi krilischen Bfcel- 
íaktor angehl. mulí sich nur die uuQcrsl 
bruiale cnglisehc Version voreiner Indi- 
zicrung flirchien. Die gennanisierie Ziia- 
dclle wurde jedoeh VOA den schlimnisicn 
Splauerszenen íbluibcspriizie Wande. 
kopflosc I-eichon etc) hefrviu damil auch 
sensiblere Gemúter nicht gleich mil 



Ki lU rh.ii/ ini \ ollhiUlmodus 



scharen anriickenden Feinde selze 



rechrei/ zu kumplen hahen. 



DIE EM SCHElDt N(i 



ohne AGA-Uniersiíilzung muBlen sich 
hislang mit /wei (auch) optisch chçr 
schlichicn Ballerorgien zufriedengeben, 
nfmilich JDcaih Mask" und Jiehind lhe 
Iron Gale", Das knnntcn die Wohltáier 
von Bkiek Lcgcnd nicht langermil anschen 
und scrvicivn nun aul allen ..Freundinnen 1 
cine Aelionorgie der graíisehen Mcisler- 
klassc: Schcm /ur Einsiimnuingdaif mau 
ein loll gervnderles. 2 MB umíassendes 
hum besiaunen. bevor es in die 20 Leveis 
der mil Texlunr-Mapping verselienen 3D- 
Õnlichkciien einer auLlerirdisehen Raum- 
sialinn gcht. Dort soll man die lilelge- 
beikle /íkidclle ausfindig nutchen und zer- 
slõren - naehdcm es sich dahei /ugleich 
um die Bcfehls/emrale des Feindes han- 
delu wollcn dies aber insgcsami 20 Mon- 
siergauungen vom cinfachen Soldner bis 
hin zu nwrdlfislemen Pflan/cn nach Kriií- 
leu vcrhtndcm» 

Das Gameplay hall sich an die gevvohnlen 
Eckdalcn der Gaiiung: IX*r per Taslutur, 
Sliek oilcr Maus gesteuene Held dureh- 
wanden die ahwcchslungsrciehcn Raum- 
liehkeilen mit maxtmal sechx verschie- 
denen WulTcn unler dem Ann. von der 
eínliiehen Pisiole bis zum Rakelenuerfer* 
Zur leiclueren Oriemieaing siehl ihm hier 
nichl nur ein siels priisenles Radar, son- 
deru /usiit/lieh auch cine Auiomapping- 
runktion /ur Veriugung. Kanu man alies 
gchrauchen. denn die in wahren Heer- 



Masse und K lasse, indem sie von allen ...crgihi sich WCt t 

Sciicn angeschliehen kommen und sich *cr von alleren fi 

auch geme in dunklen Kcken oderhinler ^hnn mangels ÁHi 

allen ÕllSssern veoteeken. Wer in den Merung durch Blac 

ueilvTírzweigienGangeníiberlehen will, wUhrend íhre AG 

muU sein Heil daher manchmal auch in siraeks aul die SI 

derschnellen Flucht suchen. Brcçd 3IT /uma* 

Zudcm solhe man, wann immer ntftglich, linden sic dou das I 

die Wfinde nach etwaigen Schaltem und ja, vielleichi den b 

flebeln absuchen. um damil Gcheimgan* Jahres vor! Irl/md) 

ge frei/ulcgen. Turen aufzu- ^11^^1^7771 

Wande B^VHP^NkHH 

schwinden ^Bi^h 

Teleporler zu akli\ iei W 1 M iM^kéÈláM 

Tr^heruralunycrrkk Mu 3D-DUNG! 



...ergibi sich hier fasl vem selbsi: Besii- 
zer von alleren Amigas bailem sich 
sclion mangels Ahenialiven mil Begei- 
slenmg durch Black Legends Zitadelle, 
vvalirend íhre AGA-Kollegen wlinur- 
siracks auf die Sl : -Keller von ..Alien 
Brecd 3D" /umarschieren. Schlieltlich 
linden sic (fofl das I (ighlighl des Mimais, 
ja, vielleichi deu hcslen Aelionlilel des 



3D-DUNGEONACTION 



nilionsvornile, Zugaugskancn, 
SchlússeL Knarren und Hciliranke 
werden durch simples Driiberlau- 
fen aulgeklaubi: allerdings darf à 
man sich nichl bedenkenlos ein- ^ 
íaeh alies einverleiben. was flíissig fl *. 
aussiehl - in mancher Pulle L 
schlunnnen biKrhpro/cniigcr |« 
Schnaps, dessen GenuU zu einem 
voriibergehend kuum nocti steucr- 
haren Kigenleben heim Pn4ago- 
nislen ÍUhri. der dann /iemlieh wíllcnlos 
durch die brandget;ilirliclieu Gange to?- 
kcll... 

KomiiH der klcine Schluckspcchl dabei 
den Wãnden zu nahe. erscheiuen sie ihm 
vielleichi eivvas grohpKelig. aber aas der 
riehligen Betrachmngsdtslan/ wirkt die 
mil nellen Animulionen aLilgepeppie Gra- 
tlk ganz príichtig. Ihr Manko liegi vv*>an- 
ders: Trolz des achlfach bis zuni Vollhitd 
vuríieriiarcn Uildaus^chuiMes und des re- 
yulierbaren Delailgrades laUt die Seroll- 
geschwindigkeil aul Slandard-Amigas 
stark zu wiinschen tibrig, Flíissig vonui- 
scha'ilen diirfcn nur die Besílzcr einer 
Turbokaile - oder cines ACiA-Rechiicrs. 




,89% 777c 



„GENIAL" 



..GEGLUCKT- 



84% GRAFIK 80% 
88% ANIMATION 79% 
| - MUSIK 73% 

92% SOUND-FX 66% 
82% HANPHABUNG 8Q% 
9Q% DAUERSPASS 75% 

ISCHWIERIGKEIT:! VARIABEL" 
FUR GEUBTE 1 0 STUFEN 
PREIS je PM 79,- 
SPEICHHBEDaPF 



DISKS/ZWHTFIOPPI 



HD- INSIAilATlON 



SPflíHÍPBAB 



DEUISCH 




1: Es ist Montagmorgen, und wic Qblich 
wartct an dicsem Tag eme gute Nachrichi 
auf Dich. Dos Nachrichtenstudio befindet 
sich bei Nummer 10. 

2: Das Monster hat 1*232,564 Lebens- 
punkte, ist aber filr diesen Fight nicht ge- 
willt, mehr ais ncun davon zu opfem. Wtir- 
fele zunãchst fQr Dich und dano fúr das 
Monster, Bei Gleichstandgeschiehtnichts, 
ansonsten vcrlierl derjenige niit dergerin- 
geren Zahl cine Kampfrunde und muB 3 
Punkte abslrcichcn (Mário ais Peit- 
schenbesitzer darf dem Monster 4 Punkte 
pro Treffer abziehcn). Sinkcn Dcine Punk- 
te auf Null. bevor das Monster 9 Points ver- 
lorcn hai, lies bei 14 weiter, andcrnfalls bei 
54, 

3: Unlen emanei Dich eine winzige, of- 
fenbar in aller Eilc aus dem rohen Cras- 
branner Fefs gehauene Kamracr. An cinem 
Schreibtisch, der mit Tcilcn der venniBten 
Druckumerlagen geschmiickt ist (ha! End- 
lich!). hocki ein martialisch uniformierics 
Individuam, das Dich trâge angrinst und 
sagt: „Oh. noch einer?" Du schaltest aus- 
nahmsweísc schnell und antwonest im 
Kommandolon: Jawoll! Der BoB hai mich 
herbestellt! Und das da muB ich mitnch- 
mcnT Du deutest auf die Proofs und sam- 
mclst sie ein. Der anscheinend uninfor- 
miene Uniformierte nickt gelangweilt, und 
Du willsi schon durch eine TOr im Wcsicn 
wcitcrgchcn (von don schallt dir cín leises 
«Schtitz-llUhr cntgegcn). ais etwas viJIlig 
Unenvartetcs geschicht. Freu Dich auf die 
32! 

4: Du befindest Dich jetzt in cinem Gang, 
an dessen rechtem Ende aus einer ange- 
Ichnien TUr der vorhin bemerkte Licht- 
schein fâllt Das bcrtlcbtigic Schlitzer- 
Gnuuen scheint ebcnfalls dorther zu konv 
men; hier wirfci alies haslig und 



provisorisch gebaut. Vorsiehiig schleichst 
Du weiter. wahrend Dir ein leichier Che- 
mikaliengeruch in <lic Nase steígt. Was geht 
da bloB vor? Vicllcichl erfáhrst Du es bei 
Nr 16? 

5: Du befindest Dich oftenbar in cinem ab- 
gcteilten Vonaum, der ais Lager dient Hin- 
ler einem Vorhang im Nordcn horst Du ver- 
schiedene Apparate und Maschinen sum- 
mcn. Auf einem Tisch in der Mine des 
Zimmers liegen einige Drucker-Proofs. Du 
freusl dich schon, stcllst dann jedoch fesu 
daB irgend etwas mil den Scilen nicht zu 
stimmen scheint. Aber was? Wcilcr bei 17! 

6: Du ziehst krtiflig am Hebel und hõrst ein 
gráBlichcs Rumpeln im Boden. Dann 
kommt Bewcgung in den Messestand-S ta- 
pei, und staunend cricbsl Du. u ic dieser von 
einer Hydraulik cmporgehobcn wird. Dar- 
unter wird ein getarnter Einsticg sichlbar. 
Weiter bei 49. 

7: Lautlos huschst Du zum Ausgang hin- 
uber. Schorsch hat Dich nicht gesehen. Bei 
der Tur handcli es sich um ein schweres 
stíihlerncs Scholt, wic es auf Schiffen Ub- 
lich ist. Du ziehst es vorsichtig auf und ris- 
kierst einen Blick: Ah, cine Trcppc ftlhrt 
hinauf. und zwar zur 20, 

8: Der Staatsbrtisel will sich gerade vom 
Acker machen. ais scin Blick wic zufàllig 
Deine Brusttaschc streift und die vorwitzig 
hemuslugendc Maus cntdcckt. Triumphie- 
rend schwallt es aus ihm heraus: „Eine 
Maus in einer Brusttaschc? Dabci konn cs 
sich nur um die hinlcrhaltige Tarnung eines 
zur Õffcntlichen oder privaten Erregung 
pomographischer Gefíihle geeigneten Ob* 
jekts bandeln! Sie und Ihre Maus sind hier- 
mit bcschlagnahmt!" Seufzcnd ziehst Du 
sie aus der Tasche und wirfst sie ihm mit ei- 
ner elegamen Handbcwegung zu* Der er- 



schrickt zu Todc und fliehl vor dem nun 
wild herumflilzcndcn Tier mit spitzen 
Schreien auf den náchslbcslen Baum. Dic 
inleressante Bcgcgnung hat Dich Icidcr 
fUnf Lcbenspunkte gekosteufalls Du sie 
nicht eben schon gestrichen hast - willst 
Du nun Deinen Mauseschatz wieder ein- 
fangen und durch die TUr im Weslen gehen 
(12) oder dich daruber beschweren. daB es 
hier unten gar keine Bãumc gibt (37)? 

9: Dieser SchorschjagtDirkcincAngstcin! 
Ein Biker auf sei nem Bikc - wic soll der 
aufzuhahen sein? Viellcichi erfáhrst Du es 
bei Nummcr 27? 

10: Wahrend du so herumstehst. kommen 
Daisy und Max um dic Ecke gekeucht. Letz- 
terer halt Dir cinen Zcttcl entgegcn, den Du 
sofon ais angekaute italicnische Banknotc 
identitizierst 1k Den hai Daisy am Kcller- 
cíngang gefunden! 1 * ruft Maxchea, wahrend 
der Kôter einen Grashalm anwuffL Na, 
wenn das kein handfester Hinweis auf un- 
seren liresDchtigen Schlitzer ist! Aber war- 
ic crst mal ab. was Numero 39 zu bielen hat. 

U: Du richtest den Frcczcr auf Schorsch, 
schaltest ihn ein und marschicrst mit dro- 
hender Mienc auf íhn zu. Pcch, daB 
Schorsch ais Findelkind in einer Kflhltru- 
hc aufgegriffcn wurde und daher gegen 
Kiiltc lãngst immun ist Gltlck hingegen, 
daB cs cine japanische KUhltluhe wal und 
el Deinen Frcczcr daher fOr einen Flieser 
hãlt. Weil cr nun keine Lust hat. ais Flie- 
se zu enden. macht er sich mit crbíirmli- 
chem Gebriill auf und davon. Du kannst 
scclcnruhig die fehlenden Seiten cinsam- 
mcln und zum Rappon bei General Labi- 
ner erscheinen (60). 

12: Leise quietschend òffnet sich die TUr. 
Hier ist es dunkel, aber aus cinem ge- 
gen Qberliegenden Maucrdurchbmch 
schimmen Licht, Und das alivcrtrautc 
,Xirâiiá! Schliu-ah!" ist deuiiich zu hõren! 
Wcnn Du nur wíiBtcst, ob Schorsch mit 
den unbekannten Joker-Saboteuren ge- 
meinsame Sache macht oder von ihnen 
entfúhrt wurde!? Willst du dem Ort der 
Entscheidung entgcgenstrcben (4) oder 
diese Kavcrne untersuchen (24)? 

13: Dicsen Raum untersuchen? Kein Pro* 
blera ftir unscren Wer-Ole: Du nimmst 
ein paar klcinc Modiftkationen an Dir vor 
und schnliffclst ais SpanicI kurz umher. 
schon umfiicheli zancr Papiergcruch Dei- 
ne cmpfindsame Nase* Bingo.wiedcr cin 
Stapcl Druckumerlagen! Nach Dctner 
ROckvcrwandtung bttte bei 4 wcttcrle- 
sen. 




1) Wcr oder was hal Euch et- 
genttich geriuen, bei „GIoom" 
dic Wcnung wegzulassen? Da 
hattet fhr Euch ja glcich dcn 
ganzen Test schenken kímncn! 
Undmir das Game.,. 

2) Ihr wolltet, daC ich ctncn Be- 
wçis fUr díe ID-Dungeoas auf 
dem Amiga licfere? Biaesehr 
Bei „Berlin PD" hat man dic bc- 
sagic Demo-Version; ich glaube. 
man hat sic dort auch schon on 
Euch abgeschickt! Also, wcr hal 
dcnn nun nxhl? 

3) Denkl Mr. Lucas nun cigcnt- 
lich uber einc Rilckkehr zum 
Amiga nach? Ncin? Dann laBt 
uns doch mal den X-Wing ka- 
pcm und zusammcn mil Brork 
und Michael zu George fliegcn. 
um ihm cin paar schlagkrafiige 
Argumeme vorzutragcn! 

4) Alles Gute mm sex.„ t ah. 
sechsjahrigcn Gcbuitsiag! 
wtinscht uns Igor Vucinic aus 
Rintcln. 

lt Dic Technik wurde. bei 
..Gtotm" ja sehr nvhl be^rrtet 
ledigiich beim SpUIspqfi und der 
danúi sisammenlvingcnden Ge- 
samínou hnben wir uns hier aus 
guiai Grítoien zuriickgchaííen: 
IMerwrise Btut, Gcdàime und 
Uichen sind nun mal ein sehr 
fmgwOrdiger „Spqp" r sxiem lei- 
sien Ubermtífiig brusale Games 
*ic der mm auch auf CD erbâkti- 
che BaBerdungeon ruir der oh- 
nehin grassierenden Zcnsierungs- 
wut der Behòrden Vorxhub! 
2) Ncbm dem im PD-Poot umher- 
schvòrmenden tf Escape fmm 



Moura Doem", dasmií IDs indi- 
zierten Action-Keriern nur einen 
(von \ielen Anbietern nichs ohne 
Hinxergedanken hervorgehobe- 
nen) Namensteil gemeinsam hai, 
ist íaisâchlkh auch eine Demo- 
Urnseomg des Originais verjUg- 
bar - allerdmgs nur /Ur Amigos 
rrtà8m RAM (!)> die sich zudem 
nichí an der extrem langsamen 
Lú \v, , .. indigkeit stõren Und 
ob^ohl dieses Progifiir den Ami- 
ga noch nichí indidert ist sot&en 
auch hier aãenfolls Volfjãhrige 
zum Bcsiethchcin greifen 

3) Prima Idee Aber was tun wir t 
Herm uns der PC-Fan eine Flotte 
der.JtorkFontt^m.T&Fightcrs" 
ensgegenschkfa?! 

4) DieFirmadanki! 



NOT 



AUntÚSMNQTUT 



Zuerst habe ich ja befurchtet, cs 
gínge Escom nur damm, den C 64 
ais Billigrcchner in dcn ehe- 
maligen Ostblock tu exporticren 
und so kiàftig abzusahnen - aber 
jetzt, wo ich wciB T daQ da alie 
Amiga-Hasen bei Amiga Tech- 
nologies sitzen, bin ich sehr opii- 
mistisch. Diesc Entwicklung 
freui mich besondets, weil der 
Amiga fur dcn Multimcdia-Bc- 
reich besser gceignei ist ais der 
PC, was an der Grandsiniktur 
und der einfachen Bcdienung 
liegt. Das mílssen die Leuie aber 
ersimal kapieren: Lcwcas mein- 
le doch ciner meiner Bekannien 
ohne bõsc Absichlcn, der Amiga 
sei eine An Hobby-Computer fUr 

Kids und Jugcndliehe, Zudem 
kommt man wohl nicht darum 
herum, den asiaiiscben und ame- 
rikanischen Raum ausgiebiger iw 



beackem, denn die Softwarehau- 
scr arbeiten naiílrlich am liebsien 
fiír den Rcchncr, der Uber die 
breiteste ircaallierre BasLs veiíugi 

- ob das nun auch glcichzeitig 
der beste Ui oder nicht. , ■ 
Folglich gehl es darum, die 
Hardware aufzupolicren; so 
schnell wie mõglich (wenn cs ir* 
gend gchu noch im niichsien 
Jahr!) mussen extrem leistungs* 
fahige Amigas mit Spezialchips 
ftir 3D*Grafik und AAA-Chip- 
satz her, Auch in Sachen Soft- 
ware mufi sich bald ctWBS tun, 
denn Games à la ^^Ambcrmoon" 
oder , JDie Siedler" gibi es kaum 

- meist winj man von schnell zu- 
sammengeschustenen OS/15- 
Jump & Runs genervi 
gnimmelt Mark Tom aus 
Groftostheim, 

Deinen durchdachien AusfUhun- 
gen haben wir eigendkh nichis 
hinnadiigcTi Auper MMKnt 
Ohne wUe Hãrdw c/r- Unierstui- 
TUng jtir das Médium CD wird 
auch dersehtinste Chipsatz wemg 
ntíCOT -abindie SUbtrmine, ihr 
Kumpcls von Amiga Technokh 
gies! 




NICHTS mUES 
IN DER HÃUPTSTADT? 

Dicsen Spatsommer machie ich 
mich auf den w^eiten Wcg zur In- 
lemaliooalen Funkausstellung in 
Berlin, um zu schen, was dic 
neue Amiga-Tochler m» Bens- 
heim unlcr der Aufstcht der 
groten Mutler Escom so alies 
auf die Beine steilen wiirde. 
Aber was tabdchlich geboten 
wuide, war leider erschreckend: 



Es haue sich nichis venínden! 
Anstan in den Labor» nach cincr 
technologischcn Wunder\\ r a(Te 
gegen dcn Amiga-Tod zu for- 
seben, haue man lediglich die 
Lageriiesliinde der venaorbenen 
Commo-Company gcplúndcit 
und ein neues Label auf die alten 
Kistcr: geklebl - und das noch 
unverschãmt schlampig. Ich ha- 
be ja nichts gegen eine Wieder- 
aufnahmc der 1200er- und 
-WOOer.Produktiofu aber so 
nicht; 

Abgeschcn von der ,i-glasses"- 
BriUe, die nir Jiippische" 2.000,- 
DM tt-ahisebeinlieh ohnehin nur 
auf PCs laufen wird, gab cs 
nichis, aber auch gar nichts Posi- 
tives zu vcrmclden. Ich glaube, 
daS Escom nur auf dcn Namcn 
Xommodore" scharf war; unlcr 
diesem Isabel lauchen jclzt ja 
pHtalich DOSen-Maschincn 
samt Zubchdr auf. 
nxhnet Sascha Hanke aus Ixi- 
ferde mil Escom ab. 

Hey\ bekaiuviich koruue BOdk 
nicht einitsat Ritm an cinan Tag 
crbiUit «MM WB sugai dqfi 
ikiiurlich erst die Lagerbcxtíbuic 
an dcn Mann (tmd der Antiga da- 
mit nieder in alUr Miuutei 
hraclu wrrdcn mãssai ciu? fim 
tmd Mari: fur Innnixisiwwrt retf 
stnd Siclter hdrte mim sich dcn 
IJOOer 4MB frtiher gci\iinscfu, 
aber die fiir náchstes Jahr gepbm- 
ten RISC Antigas sind doch eine 
feine &uiw. Auch haae ESDOm 
wvlil kaum Amiga Teelvwfagfes 
gcgríindci wem rs nur tun PCs 
unter der Commo-Ftagge gegan- 
gen udrt? - uawl dicsati Lugo ja 
srinerzeii um IX)St>n-Mecr nicta 
cben der beste Rtt f \ omum/ft 1 , . * 
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Es wpr cinma] ein kleiner A500* 
User. der sich geme eine groBere 
„Schwester* kaufen wollic» Nun 
las er im 8/9er-Hefi des Amiga 
Jokcns daS ab dem Spotsommer 
hzw. Frtihherbst zigiausendc 
Amigas in den Escom-Lãden 
sichen sollten. So dackelte er al- 
so in die nâchste erreichbare R- 
liale. um skh beraten zu lassen. 
Dabci slelltc cr folgcndcs Jcsi: 

1 ) Es gib( dort Oberhaupt keine 
Amigas, sondem nur PCs mit 
Commodoir - Logo. 

2) Angeblich sei es ohnchin ver- 
gkichsweise billigcr, sich einen 
PC tu kaufen. 

3) ..Wir haben Commodotc nur 
gckauft* um in England besserc 
Verkaufszahlen ni erziclen, weil 
die dort mehr auf Commodorc 
stchen." (Zilal cines Escom-Mil- 
arbeiíers) 

Ja, wasòennnun? 

wundert sjvfi Batint Kriz&an aus 

Friedrichroda- 

Dumme Spriiche einztlner Ver* 
kâufer ttnd FirmenmiiuibeiSer 
sind goalob rúeht der Weisfieis 
let&r Sàúufi - besenders, h«/ 
sie in Escom-Filialen damuf l \ 
ruhcri ntftgcn, dafi hier wei&rhin 

der PC das alleinige Sagen has, 
wàhrenddie ^Freundin** inFach* 
bondei und Kuujhdusem mtf neue 

Freunde wartet* Nàheres dea* im 




1) In Euiem Escom-Inierview 
siand zu lesen* daB die AGA- 
Amigas und das CD 32 wieder 
hergestelll werden sollen - aber 
was ist mit dem A500? Glauta 
Ihr, daB er „aussterben" kbnnte? 

2) Ich finde die Brork- und Jo 
ker-Comics super! Kõnntct Dir 
vielleichl mehrdavon bringen? 

3) Was passiert cigentliefa mil 
òen Bildern. die in der Joker-Ga- 
terie vertiffeniiictu (bsw. nicht 
veroffenilicht) werden? Schickl 
Ihr sie zurilck und tckommi man 
cinen Preis, wenn das Gemákfc 
abgcdmcki wird? 

4) Warum legi Ihr Eurem Hefí 



eigenilich keine Diskeue mil ak- 
luellen Demos von akiuellen 
Spielen bei? 

5) Wanim sind Raub..., ãh* Si- 
chcrhcitskopicn eigenilich ver- 
boten? 

6) Kann ich auf meinem A500 
auch I200er-Gamcs spielen? 
Itfchen uns Jorg Niedrich aus 
Bottrop. 

1) dauben heifit nichs wissen* 
blqfi wissen wir Ieider t dqfi der 
5QCkr schon seis geraumer Zeis 
nichs mehr produjert wird Und 
weil auch Escam daran nichis :: i 
ândem gedenks, mufi dieses Mo- 
deli woW oder iihet 3* den be- 
dmhsen Arten im Digi-Dschungel 
getflhlt nrrden 

2) Wirdenken Uber ein Jokcr-Co- 
mksonderheft noch Bkft fiel uns 
das Denken hier noch me sthr 
leicht. weshalb wir in den nàch- 
síen Wochen Heber noch nichs mit 
Ergebnissen rechnen Híirden... 

3) Gtgen fàkkporto gibt es das 
Kunstwerk se&strcdend zurikK 
zudem HB ab safari prv Ausgalx 
uníer aUen Galeristen ein tolles 
Game verlost! 

4) Weil wir schon einen Schrin 
witer sind: Die foxnmende Aus* 
gabe wird es optkmal JUr 19 t 80 
DM auch mil der VoOvtrsion des 
Htt-Games ..Eistux&ey Mana- 
ger" von Software 2000 geben!!! 

5) WriL. nein, da mufi Du jeçj 
mal \vn ganz alleine drwtfkom- 
rnenl 

6) Spiele* die rein fur den neuen 
AGA-Chipsatz ausgelegt sind, 
kannsíDua^Deinem500erzwar 
nichs wcken, ytvhl aber sokhe^ 
die fiir beide ModeUe konzipiert 
Hwden - und das sind immer 
noch erstaunlich viele! 

Loomúsftíumtã 

SICHSZRUI 



1) Wird einen àhnlichcn 
Spielablauf haben wie Xom- 
mand & Conqua" am PC? Oder 
eherwie „DuneIT? 

2) Wenn ich mein CD 32 ohne 
CD Marte, dann erccheint ein 
Menu mil einem Kasien, worin 
slchl ,MCOSM-corc". Was bc- 
deuiei das? Hai es vielleicht ir- 
gendwas mi! .MicnKosm" zu 
lun? 

3) Warum gibi es keine CD^ 




Er 

Spiele-Ab< 

Aber Sie werden 
bald glúcklicher werden. 
Jetzt zugreifen: Monatlich 
neueste Spiele. Níe 
wieder Spiele einzeln 
und teuer kaufen. *i 



JJ//1 

Lieber Splele*Freund, 

nutzen S*o díese einmal*ge Goiegenheít und probieren Si© unser Spiele* 
Abo einlach einmal aus. Wenn Ihnen das Abo nicht gettll!. so kflnnen Ste 
ieòerzefi Irisdos kúndlgen. S» erhallen je Lielemng 13 DiskeHen mil ca. £0- 
4Q brandakfiiellon Splolen (Qr nur 35,- DMt Somrt zahlen Sie eftektiv e<nen 
Dlskeltonprels von nur 2,69 DMU! Sie werden Immer die neuesfen 
Werbô-, Actlon*, Baller-, Denk-, Adventure- und Sportspteie erhalten. Die 
Vorteite des Abos sind klar. Sie erhalten die Spiele dlrekt noch ihrer 
FerWgsiellung und bekommen die Sptele ca- 2-4 Monale IrOher ais sie In 
den Compuleaoilscímfian vorgeslelli werden und Im Handel erMMdl sind. 
Und S*s zahlen nicht den reQUlõren Vertcauísprels von ca. 5*20 DM pro 
Dl^ette. Sie werden aiso einen zetlfichen Voriprung von ca- 2*4 Monaton 
haben und gleichzeitig ca. 3-18 DM pro Disketle sparen. Ane Spiele sJnd in 

der Regei vol! spieibare Vonver$ionen und 

lauftâhig auf allen Amigas. ^^^^^o^Hât 





Adreise BnscWcke^ 
-S^: -3^— 



Ja, ich mòchíe alie 1-2 Monate 13 Amiga-Disketten mit den 
neuesten Spielen haben. Jeder 13er Pack kostet nur 35 t - DM 



leh wunsche fokjende Versa ndart 

BânKelnaia: 35 - DM píus 

6,- DM Versa ndkosten 



N3_<?)T>ah_ma- 35,' DM plus 
10 ( - DM 



:IBI 



j ■ 



EÍn2U3^çrmÉçh!lgun3- 

Kontonummer: 




Bankleítzahl: 
Geldlnstitut: 



Datum 



Unterschrift 





Wcr es ouf seiner Bestellung vçrmerkt. «rhdlt 
die durchgchend farbig gedruckle, inhaltlich ak- 
tualisicrtc and mit vislen Fotos ausgcschmuckte 
Sammlung der gróBten Jokcr-Highlights mit ei- 
ner pmônlkhen Widmang von scincm Lieb- 
lings-Redakteur! 



Bestelladressc: 



)oker Verlag ■ .JOKER SHOP" • Bretonischer 
Ring Z - 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmewndung iit nur im Inland mogllch. bei Vor- 
kaiic (Gold oder Schock liogt bei) bittc 6.50 DM Poitge- 
buhren im Inland biw. 10,- DM tãr flintandibmloilungcn 
daimthlagon. 




Games mil mehreren CDs. wo 
das doch iheorctisch moglich 
warc? 

4» Gibc es die Demos „Big Time 
Sensuality"\ ..Maximum Ovcr- 
drive 2" und ,-Swiichback" ei- 
gentlichfiirsCD 12 ? 

5) Warum and bei deu meisien 
Spielen dic Zw^hensequenzen 
bzw. litros immer in so cinem 
kkinem Fensier? Man denke nur 
an „RoadkilT\ „MicnxosnT 
oder „Prey"! Es gehi doch auch 
anders, wic .Super Slardusf 
oder «Liberation" bewebea 

6) Vicie liebe GrilBe von meiner 
Mania, und mõgc dic Machi mil 
Euch sein! 

vcrabschicdct sich Nicky Werner 
aus Ludw-igshaíen. 

1) Genau genommen Hi/rf „Z" 
em ganz eigenes Kart&pt aitfweí 
sen -IqfiDichiiberraschen! 

2) Ja das ist Dem Spielssand von 
,,Afónn»i" Nâhert Ir$ò& fin- 
dfss Du in der Anleitung des 
CD* 2 ; eine Lektiire* die wir Dir 
ohnehmmalernpfehlmkõmeTL.. 

3) Kammi Zeil kommen Spiele mit 
mehreren CDs. Hcfientiich! 

4) Jein, dam es gibt znur Demas 
auf Schillerschcibe fcB. axtf den 
Aminet-CDsj* doch lassen sie sich 
uuf cinem ,,/ttcfon" CD" ohm 
SXI/32'Erweiterung mevn nicht 
nutzert 

5) Eine Froge der Rechenpawer: 
Auch bei „Super Slanluxt' 1 MM 
leaen Endes nur ein Fenster ge- 
baten ( wmngleich es dori Hirtíich 
recht geschich gemacht wurdei, 
und „UbeniiUm" bui nur finfa* 
che ZeicberitrichAnimanonen mit 
kuum bewegten Bildhmtergrún- 
den&ibieteti 

6) Gntfi cumefc und môge die 
mõclaige Mama mit Dir sem! MU 
uns ist ja schon Papa Joc. . . 



vascftiedentlich angepriesen 
habi Aber wo, zum Gcier, kriege 
ich so cin Teil her? Oder gibc cs 
das am Ende gar nicht und Ihr 
testei die Aniíga-Hugís am PC? 
JedenfalLs habc ich bei vielen 
Fachhiíndlern nachgcfragu und 
ímmer hicfi cs, so was habe man 
nichL oder, noch schlimmer, der 
Amiga wárc nichi Rir AnaJog- 
Siicks gebaut Kfiool Ihr mir ei- 
nen Handler nennen, der cinen 
solchcn Joysiick im Sortmcm 
hal? Oder gibc cs gar einen Ami- 
ga- Adajxer filr PC-Analogis? 
gníbcli Kim Krâmer aus Wesier- 
kappeln, 

Keine $orge> es gibt swohl Anú- 
gQ-Anúlogstidcs (zJl Gravis) 
ais auch Adapter jUr erúsprechen* 

de PC-Krutppel JetS jchli Dir nur 
noch der passende H3ndkr t und 
diesbezUglich vcnurifcTi wir nicht 
ohne Stoíz úuf die tnserase im 
Heft 



D/f MAUSUAIU 




Scil lincerem bin ich recht slol* 
zer Bcsitzcr cines I2(X)ers und 
habe diesen auch recht ordentlieh 
aufgcpcppL Da ich auch cin Fan 
von Rug-simulaloim bin, habc 
ich mir naliirlich Games wic 
„Gunship 2000" .PI 17-A" oder 
.Tornado" bcsorgl - um dic nun 
voll aasnuizcn zu kônnen, wollie 
ich mir einen AnaJog-Joystick 
kaufen. wic Ihr ihn auch schon 



Ich hoffe, Dir habt Euch schon 
nach einem neuen Job umge- 
schauu denn nach dem, was mir 
passieit ist, wíirde ich vcrmuicn. 
dali cs Eure Zeilschrift nicht 
mehr lange geben durííc: Ich bin 
cin bcgeisiefler A500-Fan und 
versuche scil drei Wochen ver- 
gebbeh, in Frankfurt cine passen* 
de Maus zu bekommen, Ich war 
in allen erdenklichen Kaulhau- 
sem und Soliware-Geschaftcn, 
und inuncr bekam ich die glcichc 
Anlwort; .Jnihren wir nicht 
mchrr Wie kann so eiwas pafr- 
sieren? Falis Dir mir hclfcn 
kOnnu dann schick! mir doch mal 
einc Ustc (moglichst Raum 
Frankfun). wo ich in Zukunft 
noch Zubchcír bckonuiie I 
binet Sicfan Miiller aus.., rich- 
tig, Frankfurt. 

Die Suche nach dem passenden 
Milusehen mag auf direhem Weg 
noch tttm besch^rriich sein, 
sehiiefilkh haben vieíe Hàndler 
nach dem Commo-Crosh ihr Sor* 
riment umgtsielk urd miissen jem 
erst witder aufrtisien Doch wozu 
gibt es den ortsunahhtingigen Ver- 
sandhandet? Und wodí die eni- 
sprechenden Inserate im Amiga 
Joker?! 





Eine der erfolgrefch- 
sten Consumer- 



messen Europas" 




Die grofle Consumermesse, auf der Sie alies 
sofort kaufen konnen 
Kòln, Messegelãnde, Halle 10 & 1 1, 
vom 10. bis 12. November 1995 




Ich will glcich mal zur Sache 
kommen und Euch auf ElMQD 
bcsch... Test Tur CD^Emulati- 
00 „CD-BooT aufmerksam ma- 
chen - dorl schrcibt Ihr n&nlich 
kein Wort davon, daB dicscr 
SchnKt von Sofiwaiv niehl in der 
Lage ist, dírcki von der CD abge- 
spicke Musik wiederzugeben. 
Bcht spitze. jctzi kann ich also 
CD^^-Games ohne Sound laufcn 
lasscn! Mussen jcux Eure Leute 
mm Hortest, oder bin ich am En- 
de der. der ihn notig hai? 
Und kummen sich Escom ei- 
genilich direki um Software* 
Naclischub oder hofft man don, 
daB sich das Prublem mil stei- 
genden Ahverkaufs/ahlcn von 
selbsi erledigt? 

kritisiert und fragi Taha Yasin 
aus Miinchen, 

Wohr isí dqfi unser Soundguru 
Richy schwtn bei ihm bobe der 
Test von „CD*Boot ' in der Praxis 
3i nautmi klangvotlen Ergebnis- 
sen gefiiht - vieãeicht Hegt also 
eúi Bedienungsfehler Deinerseits 
wr? Wahr ist auch dafi Escom 
bzw. Amiga Technologies natUr- 
lich nichi dvrh progrunvrúert 
oder Games in Ai$rag gibi aber 
dochden Kontakt den Herstel- 
lern pflegt Eigens damti hefa&t 
sich eine englLvche Tochterfirma. 
die personell m beachliehen Tei- 
len mi? ehematigen Leuten von 
Commodore UK hestièckx ist 



man sich bei Priigcleien eh nídu 
verietzi und auch nicht bluiet 
dann kann man ja nihig hem- 
mungslos draufhaucn. oder'' Fur 
mích isl das besehlagnahmie 
Kampfspiel daher eher ein ab- 
schreekendes Beispiel. das mich 
dazu bewegt, immer schon fried- 
lich zu blciben... 
Nun noch ein paar Fragen: 

1) WcnJen I200er-Spiele kom- 
paiibcl zum 1 300cr scin? 

2) Wie won* es mit einer limilier- 
len Neuauflage Eurer legendaren 
Erstausgabc? Viellciehl filr 30.- 
DM imJoker-Shop? 

regi Chnsuan Neumann aus 
Freiburg an. 

Interessante Argumentai^ hefi 
frnilich lesen Staatsamvalx und 
BPS mit! Jeta zu Deinen inseres- 
xmten Fragen: 

1) Pmapieti ist volte Kompatibi- 
listís imgvdorhí doch ob das in je- 
dem Ein&tfaU liberhauç* reaii- 
sierbar fc| wird erst die Praxis 
&igenmUssen 

2) KUngt guí hctfentíkix liest 
Múrhael mil 





nmztp 



I )ie Bcsehiagnahme der 
Acclai m - Karalekas halte ich tlir 
eine Ricsensauerci. und /.war un- 
ter andercm tleshalb, weil cs in 
der Folge wohl uberhaupt keinc 
rcaliMisehen (= bluligcn) Kampf- 
spcm.spiele niehr geben wiíd 
Das ^jct scheinl mir eine 
schneidige Sache m scin, denn 
\venn man schon davon ausgehl, 
dafi Kids so bltxJc sind alies zu 
glauben und nach^iahmen, n» 
ihnen in Spiclen vorgeluhn wird, 
dann ktfnnte es doch auch scin, 
daB sie so vollkommen ihrcn 
Realíiat<^emg verlieren: Wcnn 



Lohnt es sich UberhaupL jei/i 
noch einen I200cr w kaufen, 
oder utte man hesser auf die 
ncuen Masehinen wanen. die 
Ende diesen oder Anfang nach* 
sien Jahies auf den Muriel kom- 
men? 

Und es «chi ja allmãhlieh so aus, 
ais ob die Jugendschúuer ihr 
Zicl encichen TAlirden: Viele 
englische und amerikanische 
Games mussen in/wtschen auf- 
wendig enischarft werden, hevnr 
man sie hierai lande vcroITenl- 
liehi. Konnie es nichr sein, dafi 
den Hersiellcm das auf die Dauer 
/u (euer v. ir*.! und sic stch daher 
bald gan/ aus Deuischland 
mriickTiehcn? 

h Bl DB Clm i Ronald Wohlmuiher 
aus WuiTcnbach in Osterreich. 

Grundsàtziich ist die Frage noch 
dem richngen Ztispunh des Hard- 
warehnifo fast so ok hv die Com- 
puter selbsty da Se Entwiddung 
auf ditsem Gthieí von jehtr ra- 
sant votxmging. Ob Du Heber heu- 
te etwas preiswener oder morgen 
etwas zvhaiftsxicherer (trvtz hm- 







MIT ÈINQEB(BaT|R 
WERTSTElSEtWirf^ , 
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit . 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stiick und reprãsentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern kònnen wir eine 
grenzte Stuckzahl anbieten, 




B«itclladr«JC :Joker Vcrlag .JOKER SHOP" ■ 
Bretoniicher Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(Nachnohmesçndong ist nur im Inlond moglkh. bei Vorktms 
(Geld oder Schetk hegt bei) bitto 6.50 DM Postgebuhren im 
Inland brw. 10.- DM !or fluilandibejtellungen daiiiuhlagen. 



dptírrier ]200er-Kompaiihittàa 
soO der AliOOja mit einem 030- 
Board geliefert werden) su- 
schlagsí mufii Du daher schon 
selhst entscheidtn Dqfi sich die 
Hersteller auf Dauer wegen der 
Restriktionen gegen den deut- 
schen Morto emscheiden ist al* 
lerdings kaum zu erwarten; dqfur 
ist cr msxtíen<rile \iel ZM grnfj und 
vsrichtig, Aber vielleicht erreichs 
der Jugendschutz ja cines Tages 
sein globales 2iei indern die 
Qmpanies wdtwtii auf tibertne- 
hene Hãrie bei Spielen verzich- 
ten? 

WASKOSm 
Dli AMIGA-WSLT? 

In Eurem Escom-Intcrvicw (&9 
'95) stand etwas von einem 
AI200-AngeboL bri dem der 
Einstiegsprets unter 500- DM 
liegen sollte. So weit, so guL 
doch in anderen Magazinen 
standen leider anderc Prcísc m 
lcscn. und in einem Heli weiB 
ein Herr namens Dr. Kinel an- 
bchcinend niehts uter das an- 
gckiindigte Komplcnangeboi 
mit Monitor und CD-ROM (ur 
umer 1.000- DM! 
Mir scheint jcdenfalLs. dali sic- 
ben Hundener fiir einen JBCfc- 
ten" Amiga 1200 schon elwas 
hoeh angesetzt wãren. Will man 
níímlich zusaizlieh FCstplatte, 
CD-ROM. Monitor und do^lci- 
Chen, kommt man locker íiber 
die 1000 Maik-Htinjc - und dafiir 
kriegt man heulzutage schon ei- 
nen crsiklassigen PC, Wie man 
also mit dieser Preispolitik PC 
Kundcn abwcrben will, ist mir 
schleiertiali Viel wichliger dúií- 
te aber sein, dali nun endlich die 
Zeit der Gcríkrhic aufhôren mutt. 
also fragt hitie maJ bei Amiga 
Technologies nach. wie die Prei- 
se wirihch ausschen soltot 
So, nun noch was zum Thcma 
, j-glasseT: Dabci soli es sich ja 
um den ab«luien Knilller han- 
deln - bringt doch mal ein Spe- 
ciai dazu! 

fonkrt Maflhias RueD aus Bel- 
lenbcrg. 

Ohne nun konhet auf Geríichie, 
die Aussagen einzetner Inlerview* 
paríner oder Journahsten einzu- 
gehen: Mitdenveile gibt es im 



merfun ein A120G-KompleUange- 
hoí mir Festphae und alleriei 
Software fwenn auch ohne Moni- 
tor, mehr dazu àn Mixer): je nach 
Ausstavmg ab 70(k- DM. Was 
nmdienanirikhhachmseressanie 
VRSonnenbriUe numens „i-gtas- 
ses" betrffisohabcnwircinSpe- 
dal dazu bereits fèsx eingeplant 
Es enchevtí wch der tl Computer 
95" in Kôbi wo auch die ersse 
Anúga-Scftwart dazu wrgesselb 
wvrden solL 




Es diiríte wohl kaum machbar 
scia den 1200er kornplett mit 
CD-ROM, Monitor und Soft- 
ware fllr 1.000,- DM an/uhieten. 
Wie bo\hc Amiga Technologies 
dabei die Her\tcllungskostcn ein- 
spielen. geschw^eige òenn Profu 
machen? Ztimal ich hofle, dali 
man der Maschinc (wenn schon 
kein 030er-Board) wenigsleas ei- 
ne klcine Taklcrhõhung oder St- 
was nisai/Jiches Fast-RAM 
spendiert denn auf dem „nack- 
Ka* 1 I200er lassen sich Prognim- 
me wie ..TOC wahrMrheinlich 
wirklich nur schwer rcahsicnrn. 
Mil 'nem 4000er sieht das dann 
schon wicdcr ganz andero aus, 
nur sUmmt hier die Verbreitung 
mchu wcshalb es niebi wundeit 
w^enn fiir die meisten Soft- 
wurcíírmen leider ein I20(terder 
Standard ísl 

Nichisdestocrotz handelt es sich 
hier um cine ISrhleinschiít/ung. 
die sich meines Erachtcns 
schnellsieas andem muB; I^ingst 
haben uclc Amiga-User ihre 
kleine AGA-^rcundin" mit Tur- 
boboards, Fasl*RAM, Feslplat- 
ten und so weiter aufgerustct! 
Den HeiMellem muB also h;- 
gnrifiich gcmachl uerden. dail 
sie endlich diese teurcn Emeitc- 
rungen nuiwn sollten. und aueh 
Ihr konntet Fachmaga/jn da 
auftdarerisch wirken, inòem Ihr 
/um Bcispiel cine Umfrage star- 
let. ta &f nach der jeweiligen 
Sy-sicmkonliguration gcfragt 
winl Auch die Preisentwicklung 
ist in diesem Btwich durchaus 
interessam - so wird uns ctwa 
die «Blizzaid IV' (50 MHz) nur 
um ctwa 350 DM ikrmer ma- 
chen! 




venal Markus Fcdorczuk aus 

Mendea 

Wir ím woí wir ktmnen, und so 
eine Urrtfrage kannfen wirja wirk- 
Ikh (mal wieder) tun Kur&rru un- 
gcachset aUer grummankalischen 
Ungereimsheiten wird es in ánan 
der ntichsten Hefle eine attsprt- 
chende Leserbefragung geben - 
darmx sich Hersteller und User 
mdglichst bald einen Reim mif & 
afoueUen Ktwtfiguraiianen der 
Amigos im Umde machen kòn- 
nen! 




1 ) Mit Bcdaucrn habe ich beim 
aufmerksamen Lesen des Im- 
pressums fcslgc&tclli, dali die 
Auflagc des Amiga Jokcrs kon- 
tínuierlich sinta - im Gegen- 
saiz zu der dos PC Jokcrv ihr 
propagiert zwar immer, cs gche 
jetzi wieder aufwarts, aber ir- 
gendwic habc ich das Gel u hl, 
daB der Amiga ein paar Schlá- 
ge hai einstecken mtlsscn, von 
denen cr sich so bald nicht 
mehr erholen wtrtL Klar. datt 
Ihr nicht schreiben kúnnL cs sei 
alies vorfoeí, aber mich wiirde 
cinfach mal Lure ganz persiín- 
Hche und chrlichc Mcinung in- 
teressieren. 

2) Gibi cs cigcnilich sehon Um- 
schwenker unter den Soft- 
wurefirmen. dic jeizi wieder 
/um Amiga zuriickkchrcn? 

3) Da ich kein Geld fúr einen 
ncuen Monitor hallc, schloB ich 
mcínen A 1 200 an den Femsehcr 
an - woraulhin er zwei Monate 
spiiter den Gcisl aufgab. Kann 
das ein Zufall sein? 

4) Auch metn Nclzlcil spich scit 
kurzem nicht mehr mil, so daD 
ich mirwohl cin ncues besorgen 
muB: Da ich allerlei Zusatzgcra- 
tc cingebaut habc (grofie Fe«- 
platte, CD-ROM. 4 MB RAM 
usw.>, ktínnte dieser Crash viel- 
Icicht durch Ubcrlastung cm- 
standen sein. Sofl ich mir nun 
cin normalcs. neues Neiztcil 
kaufen oder besser cin stiirke- 
res? 

5) AU Entschadigung fíir den 
Beanlwortungs-Aufwand hicr 
noch cine kleine Zeichnung... 
endet Olaf Scbcntng aus Bad 
Berleburg. 




1) Unsert ehHkhe Meinmg? Wir 
haben noch me etwas anderes ge- 
sagí: Das gpldene Amiga-Zeiíal- 
ter, hv es sich um 1990 herwn 
prãsennerte* wird in der Form 
myVi/ túcfa mehr kammen - wahl 
aber neue Hord- und Sctftware, 
neue Kaufer und dar ih auch neue 
Leserí 

2) Die gibt es Allerdings werden 
sie sich erst zeigeru wenn es der 
Maria ertaubL Hahi Ihr bei Amiga 
Tetftnohgies auch alie brav mil- 
gelesen?! 

3) /a Zifòtle gibi es Hl immer 
wieder. Besanders so unerfreuli- 

4) Hier tsppen wir durchaus auf 
Oberiastung und cmpfefúen daher 
den Erwerb eines stárkeren Afctr- 
wií\ Auch werm es den Geldbeu- 
sei nattiriich etwas ssârier unier 
Strom seCj ais ein Siandardmo- 
delL 

5) EnSxhâdigung akzeptieri und 
rídna-ki. Kleinrr Tip: Das ndkfc 
ste Mal auf das Karopapier ver* 
Tjchten* und schon landest Du in 
der Joker GaJerie ~ an Taienifehh 
es Dirja nun niridich nicht! 




Im vorletaen Heft schrieb Flori- 
an Schicfilcr, daU cr Schuicrig' 
keiten mit der zueiten Disk von 
„FIFA Int Socccr" haU worauf 
Eurc Antwort lauiete. cr sollc 
doch mal seín Laufw^erk justie- 
nra Nun, ich habc genau dasscL 
be FIFA-Problem, ater was um 
alies in der Wclt ist eine JuOie- 
ning? 

nitsclt Can Kesim aus Bertin. 

Durch die sàúiche mechamsche 
Beanspruchung neigen Ffoppy- 
Untfwerke dazu, noch einer ge- 
wissen Zeà quasi it auszuieiem" t 
Damii der SdvribJLesekapf des 
Laufwcrkes eine DiskeOe korreh 
lesen und beschreiben kann mufi 
erjedoch ganz txah eingesíellt 
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f= justien) seiít Egat* denn flir 
derlei Feinarbeit lãflt man 
ohnehin besser den Fac/imann 
raru 

IHMiB MR M57T 

Gerade vor ein paar Minutcn m- 
siL- ich durchs CompuServe, wo- 
bei ich auf dic Idee kanu im Mil- 
gliederverwichnis nach Euch U 
suchea Und siehe da, es fand 
sich cin Miehacl Labiner m 
Grasbrunn! Nun, ich schaizc» 
daB diese Adrcsse wrincheto- 
lich nichi unbcdingl Rir Lcscr- 
briefe gedacht isi (und ich hofle, 
dicse BMlfl envichi den richti- 
gen M- nichi ahcr cincn 
falsehen, der sich jetzt mikrhtig 
wunden). ahcr ich kenne hall 
keine andere. Daher mcín Voe- 
schlag: Drucki doch nial eine 
CompuScrvc/Intcraei-Adresse 
ab. unier der man Euch elektro- 
nische Lcscibríefe zukommen 
lassenkann. 

rugi Mare Flòssel aus Langcn aa 

T}a das h«t also mser erwr 
CornpuStrve-Líserbruf — kein 
Wunder t kwi wir cs bisher 
schmãhlichenveisc imflum/ ha~ 
ben, die Adressc zu vertiffèrttti- 

chenf Und weil der besagte MUM 
der Einzige und somii goldrichíig 
flir Eure E-Mail ist t hoten wir 
hierrnit Versãumtes nach: 



CompuServer wmden sich an Mí- 
chaelLatmer, 100332,322, niih- 
rrnd mat uns aus dem tniemef un- 
terderAdresxe 100332J22@amh 
pu-serwxtm cmxhL 



VOM BLATT WEG 

Ich habc bereits scit einiger Zeil 
ein zu etwa 80 Pro/eni ausgc- 
reifics Spicl komplcu schrífilích 
niedergclcgi und mil hubschen 
Blrisulueichnungcn versehen - 
mein chemaliger Kunsllehrer 
h&ic mir dafiir die Nolc .Jiins 
plus" gegeben, was aber nichi 
yid heitten wilk denn cr war halb 
blind, weshalb ohnehin jeder rait 
4 nem besehmienen Blan Papicr 
cine «£ins" hekam (das ,.plus" 
war dann fâllig* wenn das Papicr 
gmB genug war. daU er elwas er- 
kennen konnte). Zwci wciíerv 
rcchl ausgefeilte Idecn [agem 
noch in meiner Schublade, Wth 
bei ich h?i der cinen /umindcsi 
tcilwcisc VOO der Kcalitiil einge- 
hoii wurde. denn dieses Game 
crinneit fltWV an JBfiQgT. I-an- 
ger Rede kur/er Sinn: Da ich 
keine Ahnung habc, wic man 
solchc Idee da/u bringt, sich 
inaa^geMcuen líber den Screen 
zu bcwcgca wSre es nett wenn 
Ihr mir cine Adrcsse geben wilr- 
det an die ich mich wenden 
kõnnle. Odcr kann ich einfach ir- 
gendeine Sofhvarefirma kontak- 
ticrun. ohne Ideenklau hefurch- 



icn /u mUssen? 

hoílt Jõrg Hilbncr aus Dusset- 
dorf, 

Die Empfehlung eines etn&tnen 
HersteHers wúre (tmer^Unschte) 
SchleichHvrbmg. Daher betrei- 
ben wir Heber (erwunsdue) Er- 
fflMpfam und mpfehlen Dir 
und anderen Nachvuchsdesi- 
gnrm die Lthtire unseres Brun- 
ihenhlaas t Jnsider'\ tvo sich 
oueh cine àgene Seâe mis aUen 
relevaram Ansprechparmem der 
Industrie findet 




Im lrtzien Kntt How habi Ihr 
Tips und Tricks von Manin 
Bivhcfs und Bastian Liihkes zu 
„ColonÍ7aut>n" vcrolTenilichi - 
leider handelte cs sich dobei 
gro&cnicik um slark gekurnc 
Zusammcnfassujigcn aus der 
Anleimng. Das nenne ich Icichl 
vcrdicntcs Geld! Gut, ich weiB. 
dati man nichJ alie HandbUcher 
kennen kann, aber troudem wiirc 
vielleichl etwas inehr Sorgfall 
turenciis angebractu. Und zwai 
nichi zulcui desJialb, wefl solchc 
t ,Tips" letzicn Elides nur den 
Raubkopierem nutzen, wodurch 
Eurc Firmenpoliiik der rigorosen 
Ablehnung des Raubkopicrcns 
ange/weifelt u cnJen konme. 
u amt Emanuel Barlusch aus 
Bafio. 



Der Veranrwortlíche wvrde Tur 
Rechenschídf gezpgen, in Ketten 
gelegt* ans Rad gebunden und ge- 
\ierleik - ai$erdem hat ihm Dai- 
sy dam noch tagclang die Fãfie 
abgdeckt Gtaubst Du ihm nun, 
hoti er Besserung gehbí? 




Der Papterkricg gehl weiíer. und 
hier fliegen oft starkerc Argu- 
menic, ais ein Wehmeisier im 
Boxen f uic immer cr nun hetBcn 
mag) selbsi in seinem besten 
Kampf auszuteilen vermag. 
Auch Lob t Kritik, Anirgungen 
und Fragen weiden in schriftli- 
cher Forni nach wie vor geme 
genommen und offcnllich bcant- 
uoitet. Solhe das Schreiben wc- 
niger von úflcniiiehem und mehr 
von phvaicm Inlcre&sc seirt Lsl 
iibrigens sogar ein peiNonlicher 

faÊtfoábáet von um mBgBch 

ttt>zu Mip RUCKPORTO 
(Auslander vewendcn bine In- 
lenurtionalc Antwortscheineí 
ebenMi ciíorderlich ist uie cin 
leseriicher Abscnder und die 
nachsieheude AdRMK 



X>KER VERLAG 
JAAUOX" 
WnONISOSR RING 5 
«ASBRUNN 




® 



wm m M m A. M * 



Hícr tobt der Wahnsínn: Wcr jctit abonnicrt, bckommt scinc Hcfte 
und schncllcr denn je - sowfe obendrein cincn von H ÍTRT /• WG-r> -ru- 

vrr. rrr.f^rr-TMTrr.Trrr r r 



Ftilli den Coupon aus. und Ihr bckumml alie 10 Ausgaben cines Joker-Jahres zum Preis von 9. sprich fúr nur 63.- DM ( Ausland: 
75,- DM)! Das Pono zahlen wir, zudem wcrdcn die Hefle bereiís cine Woche vor dcm Kiosk-Slart verschickt. und /.war cbcnso 
wettersicher wie umwelischonend vcrpackt. Und jetzt die wahrc Sensation: AUF JEDEN NEUA BONN ENTEN WARTET DIE 
VOLLVERSION EINES GROSSEN AMIGA-KLASSIKERS, WOBEI IHR UNTER D REI TITELN WÁHLEN KÕNNT! 




MKKCKNARY 



Wer sich fQr die Massischc Sõid- 
ncr-Action von Paul Woakes em- 
scheidei, erhãli den Wegbcreilcr 
fúr cine goiue Cencration von 
Vefclor-Games. 
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CHAMBERS OF 
SHAÕLIN 



Viele Jahrc galt diescs Kampf- 
sportspicl dank seines abwechs- 
lungsreiehen Gameplays und der 
schíckcn Prasenlation ais das ab- 
soluie Highlighl des Genres. 



HUNTER 

Ein Actionadvcniutc, wie es scin 
soll: tolle Puzzles, di verse Flug- 
und Fahrzcugc, jcdc Mcnge Waf- 
fcn und ausgeíUllie Vekiorgrafik 
vom Feinsien. 



I 4 




Sucht Euch ein Spiel aus, fiiflt den Coupon aus, und werdct glúck- 
lich - zumal bei jeder Abo-Verlângerung eine weitere Top-Prà- 
l mie auf Euch wartet! 




Nome & Vornome 



Sira fie / Haui nu minar 



PLZ / Wohnort 



Da (um / 1. Untersehrift (bel Minderjàhrigen 
biHe Untersehrift des Erciehungsberechtlgten) 



Die te Vercfnbarung kann ich Innerholb von acht 
Tagen bei Joker Veriag, Bretonlscher Rlng 2, 
85630 Grasbrunn, wldem/fen. Zwr Wahrung der 
Frlst genugt die rechtzeitige Absendung des Wi- 
derruís. Ich bestarlge die Kennrniinahme des Wi- 
derrufsrechts durch melne zweíte Untersehrift: 



Datum / 2. Untersehrift 



ICH BESTE LLE AB (INKL.) AUSCABE: 
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNC 

KOhlTOINHABER: 

KOMTO - NU MM ER: 

GELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 1 




ICH BEZAHLE PER VORKA5SE 
(SCHECK O DER BARCELO LIECT BEI) 

ICH BEZAHLE MACH RECHNUNGSERHALT 
ÚBERWEISUNC AUF POSTGIROKONTO: 
MR. : 444 714 - 806 BLZ 7OO10080 



AL5 PRÀMIE MÕCHTE ICH: 
MERCÊ MAR Y 
CHAMBERS OF SHAOUM 
HUNTER 




BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN O DER KORRE 
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bitte einsenden on: 
JOKER Verlqg • Abo - Verwaltung AJ 
Bretonischer Ríng 2 • 85Ó30 Grasbrunn 




WENN Wt DAS SCHONE HEfT N1CH1 ZERS01NEIDEN WOUI; KEIN PMM: POSTKARTE MIT DEN ENMECHENDEN DATEN TUT ES NAIUM AOCH 

W W W W 



mm— mm 
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Ein Einstand nach MaB: Ihr Erstlingswerk ist der Crew von Spidersoft so gut gelungen, 
daí» man sich bei Escom entschlossen hat, es jedem neuen 1200er beizulegen -aber auch 
AGA-Veteranen kõnnen bei dieser traumhaften Flippersimulation schwach werden! 







Bluiigc Anrdngcr sind dic engli 
schen Programmierspinnen al- 
lerdings nicht mehr, denn sie ha- 
ben im Aufirag von 2 Ist Ccntury ja 
schon diverse Wcrfce ihrcr schwedischen 
Kollegen von Digital Illusions ( R Pinball 
Dreams*\ .Pinball Fantasies** und „Pín- 
ball lllusions") auf den PC umgewoben. 
Auch hier handelt es sich um einc Kon- 
vertierung, jedoeh genau in der umge- 
kchnen Richiung; zudcm um eine so 
stark verbesserxe, daB man schon fast 
von cinem zweiten Original sprechen 
kann: Die Tische und auch die Anima- 
uonen der Spielstandanzeige schen schfl- 
ner aus ais anno DOSe, dazu hat dic 
I Grafik am Scoreboard das ScroIIen ge- 
I lernt Vor aliem aber ist das Ballver* 
| halten ein ganzes StUck rcalistischer ge- 
worden, weil man der Amigaversion 
komplett neue Programmroutínen spen- 
diert hat. Der Preis fur die ganze Pracht 
heiBt AGA only, denn eine ECS-Vari- 
ante ist selbst auf langerc Sicht nicht 
wahrscheinlich. 

Insgesamt vier Flipper gehõrcn zum Lic- 
ferumfang, und die schauen wjj uns jetzt 



mal der Reihe nach an: «Tarântula" ist 
cin spiclbares bzw. bcrollbares B-Mo- 
yie mit kreischenden Frauen und wet- 
tcrcn schrillen GerâuschefFekten. die ge- 
nau wie die Begleitmustk von Alimei- 
stcr Martin Walker siammcn. Wer sich 
im Netz der Spinne verfangu findet am 
Tablcau vier Paddlcs vor; neben den 
beiden obligatori schen am unleren Aus- 
gang noch cines in der Mine. mit dem 
man dic Kugel auf dic rechtc Rampe be- 
fiírdcm kann, Von don aus erretchi man 
Uber eine „Gifizahn'*-Rõhre eine Er- 
hõhung, dic Spinncnbein Nummer vier 
enthálL Dicse Stellc ist deshalb so in- 
teressam, weil sich don auch die Mui- 
tiball-Funktion aktivieren lâBt - Ubri- 
gens jctzt Icichtcr ais anno PC. Trotz- 



■ 

I dem dtlrftc man zunãchst mit der einfa- 
1 chererreichbaren „Spinnenhõhlc" mehr 
EPunkteglUck haben, dazu lassen sich 
I natiirlich auch zahllose Bumpcr, Pro- 
I pcller, Leuchtbuchstaben etc. an- 
WÊ schieBcn. 
1 Keinen Deut schlechter. nur ganz an- 
;] ders t ist T Jailbrcak*\ der Ausbruchskõ- 
íl nig unter den Flippern. Hier hõn man 
Bj knackigcn Hardrock im Himergrund, 
I dazu Sirenengeheul, Alarm-Gebimmel 
H und Baller-FX. Paddles sind cbenfalls 
| vierfach vertreten, allerdings diesmal 
I paanveisc angeordnet - und das obere 
Pãrchen wird seitenverkehrt bedient, dic 
linke Shifttaste lôsi also das rechte Pad- 
dle aus und umgekehrt Ansonsten gibi 
es cine f ,Sicherheits rampe**- die ,.Auf- 
stand"-Kugelfalle. einen „Fluchttun- 
nel" und die Enlscheidung „Schuldig" 
oder «Nicht schuldig". die selbstver- 
standlich mit der Kugel getroffen wirct 
Wie bei allen ubrigen Tischen auch 
komml dazu noch ein besonders schwie- 
rig auszufuhrender «Skillshof, der die 
Punkte gleich millionenfach herabreg- 
nen laBt. 

Dic meisten Punkte wurden in unserer 
sportlich gestilhlten Redaktion aber bei 
tT Ktck Off* erreicht, wo nicht nur das 
lebensnahe Publikumsgegrole und -ge- 
schunkel Rir die richtige FuBballstim- 
mung sorgt Man kann hier auch das Sla- 
dion ausbauen, Tore schieBen, Ersatz- 
spieler einwechseln, Fouls begehen, 
unter Zcitdruck zum ElfmetcrschieBen 
antreten oder Pokalc gewinnen. Selbst 
wer mit der Bolzerei nicht so vicl am 
Hut hal. wird sich Ubcr dic zwei langcn. 
schõn gcschwungcnen Rampen freuen. 
die direkt im Visier des zweiten Paddlc- 




Bt t 1 tf «- hti 
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Die Options-Bildschirnie 



rarantula 





Paares liegen. Daruber hinaus liiut sich 
mil einer zweiteo AbschuBeinrichtung 
eín /.u^ut/licher Ball ins Spiel bríngcn 
- das isi zwar ein klarer VersioB gegen 
dic FIFA-Regeln, macht abcr irotzdcm 
cincn HõllenspaB! 

Fchlf noch ,Jackpof\ cin Tablcau, das 
crst dann etwas mil Gluck zu lun hau 
wenn der Spiclcr zuvor sein Geschick 
im Umgang mil der Silberkugel aus- 
rcichend bcwicscn hal - môgliehcrwei- 
sc hilft auch dic „Hufeisen-Rampe" 
Fortuna etwas nach. Aber im Fali dcs 
Falles darf man (atsachlich fcnc Ge- 
winnc einslrcíchcn, nilmlich am „Rou- 
lettetisch", vor dem „Einarmigen Ban- 
dilcn" odcr bcim „Kartcnspicr. Und da- 
mit auch wirklich Kasino-Atmosphãre 
aulVommt, plliischert Bannusik aus dcn 
Boxen, wãhrendsich der fremdsprachi- 
ge Croupier im berufsiypisch gediímpf- 
ien Tonfall bemerkbar macht. 



Jailhreak 



Jaekpot 



AIlc Tische erlaubcn gleichermalien die 
Teilnahme von bis zu achi Spielera. die 
drci odcr fíinf Balle rollen lassen díír- 
fen, Die Highscores werden gespeícherc, 
man konn die Tastaiurbelegung und den 
Neigungswinkel der Ebenen seinen 
Wtinschcn anpassen. ja sogar cine SW- 
Opiion fur die in Engtand angcblich 
noch rccht vcrbrciteten Urall-Fermeher 
ist vorhanden. Die Musik isi ebenfalls 
abslellbar* abcr dazu bcstehl absolul kci- 
ne Veranlassung! Auch die Grafík sieht 
recht ordcmlich aus. selbsi wenn sic 
nicht an die optische Klasse von f .Pin- 
ball Dlusions" hcranrcicht Rundum ec- 
lungen ist dagegen das Gameplay, denn 
in Sachen Spielwttz macht den Spídcr- 
soft-Tables so schnell kein anderer Flip- 
per etwas vor. Um so drínglicher cr- 
scheint es uns, daB Amiga Technolo- 
gies jet2( nicht lUnger zõgert und dieses 
tolle Game wie angekundigi noch vor 



Kick Off 



Weihnachten auch fíir den rcguliiren 
Verkauf freigibt. 

Noch Zukunftsmusik ist ubrígens auch 
die erst ganz voreichtig angedachte CD- 
Umsetzung; dasselbc gilt fíir den dem- 
nâchst erscheinenden PC-Flipper «Pin- 
hal I World", von dem ebenfalls eine 
Ausfuhrung fíir das CD ,J im Gesprach 
ist - und dieses Monsier hal nicht wc- 
nigerals 19 miteinander verbundene Ti- 
sche! Ohne Silbermine am Rcchncr wer- 
den so bald also keine so feinen Sil- 
berkugeln mchr Obcr dcn Screen 
flitzen... (mm) 





ML 



PINBALL MANIA 

(SP1DCRSOFT/21 s» CENTURY) 




FUPPER-SIMULATION 




86% 

„5UPE»" 


El 


GRAFÍK 


78% 


ANIMATION 


84% 


MU5IK 


78% 


SOUND-FX 


79% 


HANDHABUNG 86% 


DAUERSPASS 88% 



PRE1S 



VARIABEL 



DM 69 r 



SPÍlCHERBEOÀBf 

WSK5/ZWUTROPPY 

HO-INSTAUATON 

SPEIÍHÉRMR 

DEUT5CH 



Kein Till fur die I mseUung : Pin bali World 






;aDof 

GHT 



■ 



Hat Trccision sich bei dicscm Digi-Krimi nun von Aga- 
tha Christie oder deni Klassiker „Cruise For A Corpse" 
inspirieren lassen? Egal, es lãuft so oder so auf dassel- 
be hinaus: ein Grafikadventure fur Hobbvdetektive. 





Tnlc schlalVn fcsL. 




Das S/enario kõnnlc laisíichlich aus der 
Feder der geisligen Muuer von Hcrculc 
Pui ml und Mis** Marple Mammen: Sam 
Sveroskv, ein Sammlcr sehener Klunkcr, 
hai ein Auge auf den weitvoltu Visnii- 
RdeKtein geworíen, der sich im Boii/ der 
FUmdi\a Diana Stevcns hcfindcl. Kur- 
/crhand laLil er den bei thr eingcladenen 
Tliriller-Auior Fjic Welk kidnappcn und 
sehiekt an dessen Sielle Toni Scool lascar 

nen niii aiien Kirsclnvassern gowascbcnài 

Privalsclmuíflcr Dicser soll in dem ein- 
sam gelcgenen Bergchalei der Diva mH 
Hilfe cines Wahrheitsserums an die Safe- 
komhinaiion und dutth aueh an (3ttS rare 
Juuel licrankommcn. Doch ausgerechnel 
jel/t yihi das Filmsicmchcii ais Mordo p- 
ler seine cndgullig lel/ie Vorsiellung - 
und die vom lilil/ geirulíene Seilhahn den 
Geisi auí, Wahrcnd dic illusia* Gesell* 
schafi im Haus der Diva auf den rcllcndcn 
I lelíkopter «rtttCL maehl sich Tom auí die 
Suche naeh Morder und EdcfSKlft»,, 
Da/u klappen er die opiiseh elier sehlieh- 
ten LocarioiH ah knacki kleine. genreiy- 
pisehe RSueloOSK und heíragl die aehl 
Verdaebligen (die nalíiriich allesamt ein 
Mordmotiv Inibem mtMwctsC Buf eng- 
Itsch odor itàlienisch. Brauehbare Items 
oder Beweisinitiel werden in den Inven- 




niert: hall man die 

redne Maiulasie ge- 

dríicki. erseheinl die 
Lcistc mil den Akti- 
onsmoglichkeiíen: 
«ònnen". „Schlietíen\ 
..Nehmcn" oder ..Be- 
nut/en". Siehi dagegen 
ein Plãuschchcn mil ei- 
uem der Miigefangc- 
nen an. geníigl ein 
Kliek auf den ge- 
wiinschien Gcsprachs- 
partner. Neben dçssGI) 
animierleiu Fortltt er- 
seheinl dann cine IJsle 
mil passenden Fragen Itir die ein/elnen 
Personen uder zu deren Lingcbung. die im 
I .auí der Iirmiulungen immcrumlangaM- 
eher wird. AuBenlem lassen sich dem Gc- 
geniiber Ko mm cP ia iC 20 den gefundenen 
Gegensianden cnllockcn, 
Leider klingi das alies /chnmal spannen- 
der. ais es sich laisíichlich spich. Troi/ íKt 
angenchm kur/cn Naehlade/eiíen mt- 
wickell sich die Gcschiehlc mimlich im- 
IDCr /iiher. je weiíer sic voransehreilel: 
Suindig darí man die wMcfS p Cftitigcn 
Lcalc h ea verhoivn, und sohald ein ncuer 
Hrnwcis auflaucht. kann tuan mil der 



□D 





lor>-Fachem am unteren Bildrand depo- gan/en Fragerei wieder von vorne anían- 

gen. Im w sparsamer waren 
die Macher dalur bei den 
Animaiionen. wfimCOd Sdb9 
die wenigen MusiksUieke. 
Sutind-F\ und Spracliíel/en 
noch /miei fiir emptindsame 
Ohrcn sind, 

Schlielilieh isl mkU iler Preis 
von /wòlf Sleinehen Itir die 
drei DiskcHcn nur auf den er- 



10 S 





Alles klar. Hurr Kmnmissar? 



sten Rlick erlivulieh niediig. denn vver den 
Fali koniplcll Iflsefl wIL muBdanibcr hin- 
aus fur /ehn US-Di>llar in lialien die Voll- 
\ersi*»n ordem. Wer sich die Shareware- 
Ausgahe m>l/dem mal ansehen \\ ú\. wen- 
dc sich an: Nnrdlichl FDV-Ser\ice. Aller 
Físcherspfad Uk 2ft5(K» Nt>rdcn, (stl 



IN THE DEAD OF NIGHT 

(TRECISJON/NORDUCHT) 



KRIMI-ADVENTURE 



48% % 



,BILUG' 



c 



GRAFIK 
ANIMATION 


52% 
33% 


MUSIK 


39% 


SOUND-FX 


44% 


H AN DH ABU NG 


66% 


DAUERSPASS 


50% 


FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 12,- +10,- S fur Vollveraon 



SP£ICHER&EDARF 

DISK5/ZWBmOPPY 

HCKWSTAUATION 

SPE1CHER&AR 

DEUT5CH 



1 MB 

rrs 



JA 



5P1ELSTANDE 



NEIN 



Sffl: 





24. NOVEMBER 



AMIGA JOKER 





vou. 



•JlM?MI 

«MT DER 

SPIELS 



AUF DER BE1LAG-DISK - DAM1T 
AUE AMIDOS WBIHNACHTBN 
VOR EINER DER COOLSTEN 
SPORT-SIMS ALLER ZEITEN 
VERBR1NOEN KONNBNII 



ÚBRIGENS: NUR WER 
DIESES TOP-GAME SCHON 
BESITZT, HAT UNSERE 
ERLAUBNIS, DIE WEIH- 
NACHTS-AUSGABE DES 
AMIGA JOKERS IN DER 
STANDARD- VERSION FÚR 
DIE GEWOHNTEN 7.- DM 
ZU KAUFENH! 






Es gab mal eine Zeit, da wurde der Amiga mit tiifteligen 
Steinereien so lange zugeschiittet, bis sie allen zum Hals 
beraushingen. Dann kam gar nix mebr, wodurch sich wie- 
der ein gewisser Mangelzustand entwickelte... 



Hicr gefat's ganz. 
schõn ntniein zu... 



In die wiedcrauferstandene LUckc hupfen 
die bis daio eher im PD-Sektor látígcn 
Nordlichter mil dicsem Game aus ihrer 
neuen Low Price-CoIIection. Dic Knobc- 
lci hat sogar eine Vorgcschichte. und da* 
bei erfãhrt man endlich mal, wamm die 
Wcli ncuerdings so oft grau in grau cr* 
scheint. Der bôse Zauberer Gniuweín hai 
níimlich alie Farhiõpfe seincs buniercn 
Kollegen Magenta klauen lassen! Aber die 
Rettung naht: Maggics Lchrling Bangboo 
leilet mit tatkraftiger Unterstutzung des 
Spielcrs dic Rtickklau-Àktion ein. 
In der Praxis siehl das so aus. dali der 
Slick- oder padgesleucrtc Bangboo ais 
Bãllehen am Monitor herumhupft uod alie 
Farbkleckse ciasammelt, dic gcrade die- 
selbe Tõnung aufweisen wie er. An der 
fcinsinnigcn Fnrmulicrung crkcnnt der 
TOítelprofi die Anwcsenheit von Umlãr- 
bcrn; im Interesse der SpielspaB-Maxi- 
mierung sind diese regelmatiig auBcrst 
sehwer erreichbar, wcil sie cnlweder erst 
freigelegt werden miissen, am Ende cines 
wahren Hindernis-Parcours lie- 
gen oder von den sauertopfi- 
schen Grauwcin-Sehergen be- 
wacht werden, Lcizteren mufl 
man unbcdingt auswcichcn, 
weil schon eine ein/ige Kolli- 
sion mit ihnen das cinzige 
Bangboo-Leben kosteL 
Es sind natúrlich noch anderc 
Objekle vortiandcn, z,B. Tram- 
polinc, Falsch-Fiirber und di- 
verse onsfeste Fallen - 
jedoch kein Zeitlimit, 
obwohl die Stoppuhr in 
diesem Gcnre sonst ei- 
geutlich ganz gerne 
tickt. Das heiBt aber 
nun nicht. daB die Ma- 
lerarbeitcn in den ins- 
gesamt 100 Leveis rei- 




ner Kinderkram wiíren. eher trifTt 

schon das Gegenteil zu: Wenn 

der kleine Bangboo eiwa 

(womtiglich mchrmals) heil 

durch eine spnngfreudige Gcg- 

ncr-Sperre dirigien werden mulk 

gerat man ganz schõn ins Sehwit- 
2^ n t Wo mng denn wohl der Ausgang wín? 

Inhaltlieh haben wir es hicr mit einem geht sowohl mil Stick wie auch per Pad in 

recht netten, jedoch keincswegs heraus- Ordnung, und Codcwtírtcr sorgen dafur, 

ragenden Programm zu lun. das den k!ci- dali man ntchi standig wioder von vorn an- 

nen Spielehunger wunderbar stilli - aber fangen muB. 

mehr auch nicht Eine voilwenige Mahl- Wer also einen harmlosen. kleinen und 

zeit sollte man sich auch von der Prasen- vor aliem preiswenen Zcitvcnrcib furden 

tation nicht erwarten: Alles ist híibsch ge- Fcierabend suchi, der darf ruhig mal ein 

zeichnet und teilwcise sogar wiizig am- Auge auf den rasllosen Zauberíehrling 

miert. sclhst ein a*cht sanftes ScroIUng ist werfen. Die Adresse seínes Arbeitgebers 

im Angcbot. Aber dennoch enldeek! man laulel: Nordliehi EDV-Service, Alter Fi- 



hier nichts, was man nicht auch schon an- 
dcrswo besser gesehen hillle. Der Sound 
beschninkl sich wíihrend des Spiels auf ei- 
nige «Pings* und „Pongs'\ zwischcndunrh 
und /u Beginn tõnen zudem zwei, drei 
Melodien aus den Boxen, Dic Stcucrang 



scherspfad 10, 26506 Norden. íjn> 
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Pi 'cr 



R r T^ í7 * 



Wcr hiipft. 
siindigt nicht 



BANGBOO 

(NORDUCHT) 



HEKTIK-GRUBELEI 



60% 



,.OKAY" 




GRAFIK 


39% 


ANIMATION 


60% 


MUSIK 


62% 


SOUND-FX 


37% 


HANDHABUNG 


74% 


DAUERSPASS 


61% 




FUR FORTGE5CHRITTENE 
PREIS DM 39,- 



SPtíCHERMDARF 
WSKS/ZWEimOPPY 
HD-INSTAUADON 
SPQCHER&AR 
OEUTSCH 



1 MB 



NEIN 



JA 



CODEWOBTER 



KOMPLTTT 




14: Hustcl, tut uns echt leid» abcr cs sichl 
SO aus, ais ob Dein Weg hicr zu Endc wãre. 
Schonen Tag noch, griill zu Hausc, und 
wcnn Du genug Mumm hast, kannstc ja 
noch mal VOU vom anfangcn! Himen ist 
niimlieh schon alies besetzt, harhar... 

15: Du flffnesl mil ziltemden Fingem die 
unheilvollc Kcikftttr und starrst in - liefe 
Dunkclhcit. Na. da solhe cigentlich der 
Lichtschaltcr hclfcn: Klick! Lcuchl! Prima! 
Wcitcr bei 44. 

16: Tja. vielleicht erfáhrst Du es auch nichu 
denn an dieser Stelle míissen wir aus sozi- 
alpolilischcn Grtinden eine klcine ABM- 
MaBnahme fiir untcrbeschíífiigle Aben- 
teurcr-Killer-Monstcr cinspiclcn: Das be- 
sagtc, fuahlcinflõflcndc Monslcr manifestien 
sich also plõtzlich vor Dir, und da Du un- 
bcwaffnci bisl (auch Mano vcrgiBt hier vor 
Schrcck ganz seine Peitschc), denkst Du 
iiber eine bedingungslose Kapitulation 
nach. Werterdenken bei 51. 

17: Du schausi Dir die Vorlagen genauer 
an: Jliíschcn Húpf 7T heiílt da ein Spiel 
von den Rabbit Brothers. Und ein anderes, 
das 94 Prozcnl bekommen hat, nenni sich 
„Grunc Wicsen - Wcr pfluckl die schon- 
sien Blumen fur MamiT Ha.jetzt wird Dir 
alies klarí Man wolhe die echten Druckun- 
lerlagen durch falsche er\etzen, um den Jo- 
ker so bei allen Lesem zu blamieren!! Das 
sichl Alberto íihnlich, dem altcn Fíllscher, 
der seit der Feucrvcrsicherungsuffiirc zu 
MichaelsErzfemdco zahlt!!! Wcitcr bei 29. 

18: Ein bedrohlich wirkender Bursche 
steigt aus der Luke, voll bcwaffnct und 
sehsam uniformien. Normalerwcise muB- 
tesi Du jetzt wohl mil ihm kãmpfen, abcr 
weil wir in ebendiesem Momcnt eine 
mensehliche Regung verspUren. kommi 
gerade noch rcchtzcitig ein spiunasiges 
Viiterehcn in den Keller gchastet Es tragi 
eine Schírmmútzc mit der Aufsehrift 
„Karl- Valenti n-Musáum - Requisite ri und 
Kulissen" und zem ein graBlichcs Monstcr 
hinter sich her. das wie eine Mischung aus 
Brork* Biir und Badeschlappen zu 9,95 DM 
aussichL Nahi nun doch das Ende? Man er- 
fáhrt es unier 59- 

19: Du suchst die Kcmenaie so griindlieh 
ab. wie cs im DQsiern eben móglich ist, 
kannst aber nichts enidecken. Weiter bei 
46. 

20: Alsdann, mulig raufgclreppt! Oben 
Õífncst Du eine wcitcrc StahltUr. spáhst 
durch den Spalt - und stellst fest, daB cs 
hicr ins Grasbrunner Business- Parkhaus 
geht. Jaaa, jetzt tallt es Dir wie Sehuppen 
aus den Haaren: Geldzini hat sich einen 
unterirdischen Zugang zum Verlag ge- 



st» 



bohru und die Elektro-Handwerker vom 
Wochcncndc solltcn gar kein Lichi legen. 
sondem nur den cndgUltigen Duchbruch 
buddcln. AnsehlicBend schnapplc sich der 
mit Lire bestochenc Schorsch samllichc 
Drucker-Proofs und verschwand im Un- 
tergrund. Und natUrlich konnte Brõsi auf 
diese Weise vor Dir im unterirdischen 
Druckerraum sein! Sehr schlau! Zurtick 
auf den Tcppich unicrder Nummcr 31. 

21: Eine Compi-Krcativin ohne Maus un- 
icnvcgs? Undcnkbar! Du holst das Ticr- 
chen also aus seinem Laufrad, steckst cs in 
die Brusttasche und flanierst wohlgemut 
zur Ketlertúr bei 15. 

22: Ach t dem Burschen dort drauBen fehh 
doch nur ein bifichen Kuhur! Wenn man 
ihm zum Beispicl ein Tànzchcn vorfúhrt, 
wird cr bestimmt ganz fríedlich scin. ist 
doch lambada. DcrTanzbodcn tst auf der 
38. 

23: Bis hierher hat Dir Dein Reiskocher ja 
treuc Dienste geleisteL aber wie willst Du 
ihn hei I die steile Leiter hinunterbekom- 
men? Nun, fur einen attgediemen Guru kein 
Problem: Du hockst Dich im Schneidercitt 
auf den Boden und singst einen Text, der 
wie „Harc. hare. Honda!" klingi. Eine Ict- 
sc Stimmc fliistert: ..Gnadc vol Lccht! Del 
schon w iedel!" Dein Ofcn jedoch wird von 
sanfter Hand angehoben und in den Schachi 
hinabgelassen, wahrend Du wegen der an* 
strengenden Singcrei zwei Punkic abstrei- 
chen mulit- Weiter bei 42. 

24: Bisl Du Oskar (33). Manin |47) oder Olc 
(13)7 Daffy und Mário wenfen wílrfeln rnús* 
sen: Bei eins oder zwo geht cs mil Nr. 19 
wcitcr, andere Ergcbnissc fuhren zur 40* 

25: Ein paar Augenhhcke spiiíer erreichst Du 
die angelehnte TUr. Du lauschst und hftrst 
Stimmengemurmel. Willst Du die TUr 
gaaanz voreichiig Offnen. um in den dahin- 
tcrlicgendcn Raum schauen zu kOnncn (36)? 
Odererst noch ein biflehen laaschen (48)? 

26: Seufzend stiefelst, schwebst oder fahrst 
Du in das GewÃlbe und tastest systematisch 
die Wande ab. Gliick gehabt: Eíner der un- 



vcrputzien Ziegel scheint locker- Du zuptst 
ihn heraus und findest einen in die Wand ein- 
gclasscncn HcbeL DrUcken (den Hcbel ) oder 
drucken (Dich (lavor)? Im ersten Fali bei 6 
weíierlesen* sonst bei 53. 

27: Du donnerst mil Dcincr Honda auf den 
Schliizer zu und zwinkcrM ihn heraasfurdemd 
an t wie Du es von Oini liastwood abgeschaut 
hast, Aber Schorsch mil sciner Schwache Itir 
dic iialicnischcn Momcnte im Leben hall 
-iíonda" fiir cin mcdiíaran» Produkt und bie- 
tet Ur den ganzen Krcmpcl im Raum an, 
wcnn cr dafur auf Dei nem Lasagne-Lasier ab- 
dúscn darf. Tja. Du hast schon schlechlcre Ge* 
schafie gemacht, aLso MiDig>3 EXj ein* sammdst 
die fchlenden Pnxifs auf und marschicrst ais 
FuBgíinger zur 60, 

28: Onkel Brosi hat sdwn fast den Riickzugein- 
gclciteu ais scin BUck auf die neunschwanzige 
Lcdcqxitsche an Ddnem Gurid fállt ,£ine sou- 
ber gcmachlc Arbcil," nifi cr anerkennend. 
t Tn*/dcm muB ich dieses ausnehmcrtd húhsche 
Maiteriastrument wegen Gew-allwrhcnlichung 
in Taieinheit mit der Zurschaustcllung pomo- 
graphiçchcr Htlfímittel hiermit bcschlagnah* 
tiwn!" Du erlautena ihm, d3B es sich in Wirit- 
lichkeit uni einen besondercn Pinscl fiir ganz 
spcziellc Multimedia- Anw^fxlungen haiKlcle, 
Daran hat DcinG^cníibcrcnit mal zu kauen- 
Du num dicsc Gclcgcnhcit, indeni Du liinf 
Poirtts abstnrichst, ( falis Du cs mcht eben gerade 
schon getan hast), die Dich diese Begcgnung 
unier Gleíchgesinntcn gekostet hat dann cm* 
flcuchst Du dua-h die wcstliche TOr zur I X 

29: Weitcius Suchcn fónfcrt dann eine htichsiin- 
urcsiante Drui^-odage zutage: ,Brtfcelmeier. 
Staalsanwalf sicht darauf, Aha, also doch ge* 
fiílschi! Wie hast Du auch nur cine Sekunde lang 
an der deutschen Justi/ zweifeln konnen? Scham 
Dich und rieh Dir zur Stmte zwei Lebenspunktc 
ab. Solhe das Kontingtíni daiirdi anNuD sintea 
tentei 14 weiter, ansoa^ gdi? zur 4L 

30: Kein Bíker laOt seire: Honda im Sòch, wcnn 
die Zeiten haixer weiden! Also kttschst Du nach 
drauBen, wirfst das Geral an und luckerst Rich- 
tung Kcllertur. Dic fíndest Du nach einigen 
unerheblichen Navigalionsproblemen bei 
Nr. 15. 




o 



Ihr habt den ganzen letzten Munat darúber 
nachgedacht, was Ihr uns wohl zuni (Jeburts- 
tag schenkcn kõnnt, stimmfs? Wie sonst wãre 
es zu erklãren, daB ALLE alten Erstplazier- 
ten auch jetzt wieder ganz oben stchen?! 




TOP V/JEMY 



Bcsondcrs herzlich bedanki sich das Layout. wo mon dahcr einfach bloii 
in der alten Fotoschublade zu krameo brauchte. Natílrlich gilt das nur 
ftir «Euro" Usien, denn an der Vcrkaufsfront hat sich sehr wohl etwas 
getan, genau wic bei «unsereiT Sonder-Charts. Aberalsordentliche Hit- 
paradenbetreiber fangen wir trotzdem mit den reguláren Top Twenly an. 
Dort siedeln „Die Siedler" in Diensien von Blue Byte wie eh und je an 
vordersier Stelle. gefolgt vom «Bunili Hattrick" des I , FC Software 2000 
aus liutin. der sich nach etnem kurzen Zwischenspicl auf Rang sechs 
wieder zuni Vizemeisier aufschwang. Dahinlcr hal Sid Meicrs „Colo- 
nization" die Software-Fromen neu markícrt, und sinnigerweise beginm 
glcich im AnsehluB die «Civilization"! Wer dagegen wissen will, was 
sich auf den erslcn vier Plaizen der AGA-Charts so fut. kann genauso- 
gut das Oktoberhefi konsulticren - die Rcihcnfolgc „Sim City 2000". 
..Biing!*\ „Theme Park'* und , t 01dtimer" hatten wirdamals namlich auch 
schon... 

Bei den Silberscheiben hãlt nach wie vor Psygnosis mit „MicrocosnT 
Gold in Híinden, wàhrend der aufpoliortc MicroProse-Klassikcr ^Pirate*! 
Gold" ironiseherwcisc nur die Silbermedaille abkricgt. Bronze gehl an 
Origins „Wing Cummunder"\ der standesgeroiíB einen unvcrkcnnbaren 
Drang nach oben entwickelt - schon im Vormonat hatte er sich vom 
zchnlcn auf den sechsten Rang verbessert. Und noch ganz kurz der 
Rest vom Fcst: Unbekannte UFOlogen haben „Biing!" auf den driiten 
Vcrkaufsplatz gcbcami. unsere Layoui*Elfe Daphné hall sich (lúr* cine 
„Amazon Qucen", und „Dungeon Master 11" siellt aus gegenwiirtigcr 
Perspektive das packendste Abenteuer dar DaB der „Bundesliga Ma- 
nager Hattrick" im Jahresúberhlick ziemlich gut dastchi, dúrfte wohl 
niemand uberraschen, aber wie steht's mit folgenden drei Games? 



1. (1) DIE SIEDLER 




2. (6) BUNDESL. MAN. HATTR. 

3. (8) COLONIZATION 

4. (5) CIVILIZATION 

5. (9) SYNDICATE 

6. (10) PIZZA CONNECTION 

7. (3) BHNG ! 

8. (11) SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

9. (2) DUNE II 

10. (7) WING COMMANDER 

11. (13) DER CLOU! 

12. (20) INDIANA JONES IV 

13. (19) HOLLYWOOD PICTURES 

14. (-) ANSTOSS 

15. (17) GO ALI 

16. (18) TOWER ASSAULT 

17. (14) UFO - ENEMY UNKNOWN 

18. (-) UNIVERSE 

19. (-) SIMON THE SORCERER 

20. (16) KING S QUEST 



OP TWEtiTT 

jWehty top twenty 
p twenty 70p twenty 



38 



hr - rn 



I x Wha!e's Voyage II 
1 x Int. Sports Challeng? 
1 x Àpproach Truiner 

Richtig» diese soften Kõsilichkciicn kõnnt Ihr íiberrasehenderweise gc- 
winnen. falis Euch Fortuna hold ist! Um dem Glúck etwas nachzuhclfcn. 
solllet Ihr uns jedoch alsbald ein sorgfaltig ausgefulltes Schriftstflck zu- 
kommen lassen. Welche und wie viele Spiele darauf notiert - nu:, isi uns 
verhãltnismãBig schnuppe - Haupt^ache, handeli sich dabei um Eure 
persõnlichen Digi-Favoriten und Ihr habt sie schfin nach ECS-, AGA- 
und CD-Versionen sortierr Ungemein hílfreich wãren darúber hinaus ein 
paar siluberiich gcschricbcnc Angaben zu Eurem Wunschgewinn sami 
Ab^cndcr und Adressc. Bei letzlerer ktinnen wir Euch sogar weilerhel- 
fcn. hier kommt sie ganz langsara zum Miidenken und Abtippen: 

Joker Verlag 
„L'p & Down" 
Breloníscher Ring 2 
85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 1200 

1. (1) SIM CITY 2000 

2. (2) BIING! 

3. (3) THEME PARK 

4. (4) OLDTIMER 

5. (-) BANSHEE 

6. (9) FEARS 

7. (10) SIMON THE SORCERER 

8. (6) UFO - ENEMY UNKNOWN 

9. (5) PINBALL ILLUSIONS 
10. (7) STARTREK 




TEN A 

TEN AI20Õ ÍL^J£i 




Atzo 
Ai 20 




"3 



I. 

m 



(4) PI RATE SI GOLuE^n 
(6) WING COMMANOÍ 



III « <SP 1 £W CD»TOP 

li Jí W^/' « re* a 

I™ — ENCWTOP 

2. (4) PIRATESIGOLD^ 7 "^^^ 

4. (2) TOWER ASSAUÊÍtf CD 3 '' TOP TEN 

5. (5) SIMON THE SORCERERP CD" 

7. (7) SUBWAR 2050l^'"^ 

8. (8) BANSHEE ' t/V CO TtN 

9. (10) ERBEN DER títT6P"T0P 7"£7V CD M 

10. (-) ROADKILL TOP TEN CD" TOP 



TOP SELLER 

1. (4) UFO - ENEMY UNKNOWN 




— — **FT1 fff TOP 5£I- 

(3) PINBALL ILLUSIONS í„ ^,7 

(1) BIING! 

(-) THEME PARK 

(7) ERBEN DER ERDE UER 
(9) HOLLYWOOD PICTURES 

(6) DER SEELENTURM* ' \. „ - np 

(5) FIFA INT. SOCCER 

(-) SUPER STREET FIGHTER II 

(8) BUNDE5L. MAN. HATTR. 





»J/ IR iEs 
NALFJS' 




ti 



2. ERBEN DER ERDE 

3. BIING! 

4. DIE SIEDLER 

5. BENEFACTOR 



DTPDAPHNE 



E AMAZON QL)E E 



TOP SELLER 
DES JAHRES 

1. (1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 






681 



(2) FUSSBALL TOTAL! 

(6) UFO - ENEMY UNKNOWN 

(3) THEME PARK 

(4) RÚSSELSHEIM 

(5) DER TRAINER 

(7) FIFA INT. SOCCER 
(9) BIING! 

(8) DIE SIEDLER 

(-) PINBALL ILLUSIONS 





DIE B, 
AKTU m 

ABENTEU, 

. DUNGEON MASTER II (AGA) 85% 






2. FUGHT OF THE AMAZON QUEEN (ECS) 85% 

3. DER SEELENTURM (CD32) 85% 

4. DREAMWEB (AGA) 83% 

5. ERBEN DER ERDE (CD 3? ) 82% 

6. WHALE'S VOYAGE II (ECS) 81% 

7. UNIVERSE (CD32) 80% 

8. ROBINSONS REOU1EM (AGA) 78% 

9. BLOODNET (AGA) 75% 
10. CRYSTAL DRAGON (ECS) 64% 




Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! 



deferi 



nur 
«olange 

Vorrat 



r eicht ! 



Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! 



101 AGA Spiele fiir A1200/4000 

Daraur habcn alh* A 1200 und \4000-Fan* pcwartrt. DwcrstC "nd et 
Sfriritsel mil mefar ais ehihnnriert i ai )m< prã< h tiy w SpMcn f&r dcn Amiga 120Q/40M. 
Alie Spiele vind spe/idl lur dtn A1200/4OO0 cntttickcli und proenimmkrt wnrdtn. 





Top 50 Spiele 

5UukludU» und [jiwl/oM-Spiek- in rlncm Scl 
mil allen. «as der Spirirniarkl *u hiclcn hul- Von 
AMruTrrk ubcr Cjlnrrnan hw *u X-Fightcn 



Top 50 Profi Progranime 

50aklui'llc Anwntderpropranime Tciols nml l tiliiicv Da iM flir jeden clwa* dabei. 

Von di*r au^end^en TeMverurhcítung fibcr DatrimamigíT. Routenplaner, 
Tcrminkalcndrr hi\ hin /u komplcttcn l>TP-Pronramm*n \si alies cnthaltcn. 





PVSER 
TOP TIP 



Schicken Sic bitte Ihre Besidlune 
an folgeadt! Auschrift: 

Tilly's Soflshop 
Graf Adolf Str. 24 
51429 BGL Bensberg 

Besiellen kònnm Sic formlos schriflbch 
per Bricf oder noch einfachi r mil 
unserem ^orgedruckten Coupon. 



jede Bcslellung ist bei uns willkoranien. 
Bestellen Sir. am besten noch betite. da 
cinige Artikcl nur mil begren/ter 
Stuckzabl ant Lager sind. 
tnd min wunsche ich Ibnen ^ lei SpoO 
beím Durchsehen nieinrr Anzeige. 
AHc Bcsiellungcn «erden der Relhe 
nach bearbeitei und versehickl! 



Hicrmtl btf*!eU> ich tu Ihrrn Licfcr- und ííeícbãfistwdingungcii dlc aneckreo/Icn Sofl»are-Set'*. 



3 101 AG A SPIELE 
3 Brettspiele 
3 Biiro Professional 
3 Emerald Mine 
O Aniivirus-Sei 
G Finanzen 

□ Grafik-Sel 

3 Kampfsportspiele 

□ Kartenspiele 

□ Klassiker 

3 I.ernen & W issen 



99,90 DM 
29.90 D.M 
29,90 DM 
49.90 DM 
29.90 DM 
29.90 DM 
29.90 DM 
29.90 DM 
29.90 D.M 
29.90 D.M 
29.90 DM 



□ Luftkampfspiele 29.90 DM 
3 Musik-Sel 29.90 DM 

□ Piclure Disks 49.90 DM 

□ Piclure Disks AGA 49,90 DM 

□ Seeabentener 29,90 DM 

□ TOP 50 Programme 49,90 DM 
3 TOP 50 Spiele 49,90 DM 

□ TOP TEN Anwcnder 29.90 DM 

□ TOP TEN Spiele 29.90 DM 

□ Cberraschungs-Set 49,90 DM 
O Werbespiele 29.90 DM 



«ichtí 



Mil freundiicheni GruR 
Sicrnn Til Ima n 



Abscnder / Daium / Unterschrifi 



TOP TEN Spiclc 

Kuiliali die ?*hn bcMm iinri 
*ikttielKte» Spkle de* Mon;tl\! Jeden 
Mimai komplell neueTilrl. 



ágA^*******^ 



Lemen & Wissen 

Mil ilirsrtn Stl krnen Sk ^piclcriwh 
I rrmdspraebtn, Sdireihnuuchiiic 
selimbeit. Malhe* uvm. ZusAlzlkh 
mihaliut fci em Computrrlnlkim. 

Werhespiele 

( «oupoUrspivk mit loOCT StftCJ uml 
M-híiiK-ii I llrklui. MH dlfitltl Sri 
lukimitmn sit- alk nktudkn 

WiTiH^iiirk «k /JV TrickyQukkj 

i\i*M|uÍki, kelloEgv, Actíon In 
IIoHvmmhI mler Ihis Krhc In CÍDeJll 
Sri /» einem terdammt raírni Piri** 



Klassiker 

l>k%e* Sei rracckl dic Vergait; 
Itvíl ?u neuem I^tben. I rjlh;illen 
unlcr aiiderem SpfclhuIktiktaM 
wk IKinkty Kong* Zaxxon* V-í 

SeramhU\ mm 



Kmcrald Mine 

Wvt vwn dit*cm SpiH itntncr noc) 
ntchl Rrniig hat (miIK gcbcnl» biticf 
wir mit dksem Sei gkith H 
mnd\olk l>Kte mil deu beslen une 
helkhtrcttn Kmeraldspiekn un. 



Kampfsportspiele 

Meses Sperial-Sct fiir alie i 
sportfam tnthãlt sech* Pros 
j Ui StmtFighter u*u, (Inkli 
KigenimporttK 



Seeabenteuer 

Spitk hít /■ B, Itattlrshtp (delir 
Abbildung» Stuqucst. usw. machin 
dkscs Sei /li eintm abnluten Mulí 

RirjedenFan, 

Luftkampfspicle 

Skbtrlkb tines der heslen Set* in 
unurrem Angchot. Sit trh;ilten mH 
diestm Sei S Míbr pule I unkampf- 
spielczum Prris von tinem halben* 




kartenspicle 




c ■ 



igMi rt e4 






'*/! /i V. - 



BRTTLE 

SHÍÇ5 



Antivirus-Set 

l mfançrrithrs Sri /ur Rek;iinp(utt£ 
und Krkennunjf von Vircn auf 
Dtskcttcn, FcslpIaUcn oder im 
KAM-Spticher. Mil dkacm Sct 
erhallen **ie die uktuellsten und 
besttn Anlivirenprttgramroe* dk es 
der/eit Rir den Amiga ulht. 



Brcttspiele 

SpíclNpaU mil Koprchcti! In \ 
Sei llnden Sit dk btkam 
ItrtlKpiek Mie tM* Mor 
Kisiko, Huekpammon. mm. I 



• 



DELIXE 




! 

III 

C 

a 

(D 
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Ob ncfcra <mHt nur eine <>citiíitlicliv 
Kundr Skal! Mil (Ursctt 10 
Pii^nimnien konnen Sie Poker. 
Sohafrr. IHackJaek. Skat. www. 
\pielen* 

Musik-Set 

Das Powtr-Sel Tfir alk Mnsik- 
InlertAskrleií. rnlbali dit brsttn 
und Mtfttnpfini^slcn Miinikpn»- 
Kramnie. Kilin»ren und S;nnpler die 
i* Iiir deu \niijra gibi. Inklit*i%e 
Disketlen nindVcB mil MumK- 
Muckrn ond htllen Sumplcft. 

TOP TEN Anwendèr 

Fnthãlt dit /ebn tn^len und 
aktuellslen \nwender Prn^miiitne 
des Moitals! Jcdvti Monal knniplelt 
ueue 1 1 \ 1 1 



Finanzen 

li., m . Sri cttthfill PD- und 
I^itti^osl-Pri^ranmu 1 rniid um 
finan/iellc lliemen: Keeliniin»vlK- 
arl»eilunf>. Aullra*!vbearbtiluni:* 
Hurliltallun^ K:tsM*nbÍieben KoMrn 
und Quittnngen. 

Biiro Professional 

Fúr jedeih der ^ nu u Amiga aurh 
Rir mthr aK nur /um Spiekn nul/eii 
nilk Knlliiill Fiikluríerun^ 
Tabtlknkalkulalion. Ttxlxerarlwí- 
tung, Ihitenhanken, Druekpni- 
Kramm. UYftL 



Uberraschungs-Set 

Sagt und schrrlbt /ebn rand^olle 
Di>keiieu mit Spielen. Prograramcii, 
Tools, riUUkfc liaftv und noch rld 
mchr! 



Grafík-Set 



Hier tibts dit beMeu PngnpiIM 
aus den Ikrtielieii (irafik & Malen. 
Inklu\i%e aller brandiicuen (iraHk* 
pn^nimme. Ein MtiR fiir NHc 

• .í-.illk-l IV.lkv 



PictureDisks 

15 rand\olIe Diskellen mil den 
bevltn l UpArts, (;ranken, Uildtrn 
mui Vnimaiiunrn. die dtrult Rir 
den \mi;:.i erhalllieh ?iind. \lle 
Daleieit lir^en im IFF-Format \m m 
/ur \\eiltr\erarbeilunp mil di*erM*n 
Malprogrammen oder anderett 
PnTgRiminen. 

PictureDisksAGA 

Wk olten in^hrieben jedoeb 
spe/iell Rir Ml A-t ompuler i \ 12011/ 
400QL 



Alie auf dieser Doppelseite anaebotenen Set ' s 
sind bereits ab 1MB RAM voll zu nutzen! 



Mag der Naeh- 
schub an Kom- 

merzsofl auch noch 
etwas tráge rollen. dic 
PD-Quellcn sprudeln 
munterer denn jc: 
YVeitúber 100 Diskel- 
ten Icglen allcin die 
Nordlichter in den 
letzten Wochen neu 
auf - hicr konimt die 

Klasse aus der Massc! 



Allerfeinste Aclionkosi iml 
Stil von ..Alien Breed" istl 
zum Beispiel auf der Nord- 
licht-Spiele 55/7 unterge- 
brachl: Wie beim Vollpreis- 
Vorbild muB auch in Psy-| 
cheual ein schwerbewaffne- 
ter Sõldner durch eioe vonl 
amoklaufenden Kreaiuren in-| 
fíhríene Raumstation gelenta 
wcrden* Man ballen sich also 



durch die Labyrinthc, õffnetl 
Tore» deakliviert Energiesta-I 
tionen und sammelt Muni-I 
oder Mcdipacks sowie Extras! 
ein. Die sofi in alie Richtun- 
gen scrollende High-Tech- 
Station beherbergt dabei sol 
manche Oberraschung, ex-| 
emplarisch seien bloB sche~l 
menhafi erkennbare (weal in| 
Predator-Schilde gehíillie! 
Gegner erwãhnL UnterstUtztl 
wird das abwechslungsreiche 
Gameplay durch eine feine 
Steuerung und klasse Sound-| 
FX> doch das Gefecht tobil 
hall nur einen Levei lang -I 
ncun weiíere Abschniite sindl 
gegen eine geringe Share-| 
waregebíihr beim Autor zu| 
crhalten, 

Wer sich an den schuppigen 
Geheimagenten ,Jamesl 
Pond" und seine drei Jump &l 
Run-Abenteuer crinneru 
kennt quasi auch Harry Had- 
dock - seines Zeichens Fisch 
und ais flossiger Platlform-I 
Hcld mu der Aufeabe beiruuL 



seitwârts scrollende Hafen- 
iLandschaften von gestrande-l 
tem Unrat (elwa di verse] 
SuBigkeiten>zu saubem. Spie- 
lerisch hat die preiswene Va- 
riante freilich nicht gonz sol 
Iviel hinterden Kicmen, dennl 
uiBcr lauicTK hGpfen undl 
iKrebsen. Mõwen oder Piran- 
has aus/uweichen, bleibt we-l 
nig zu tuh. Fur Abweehslung 
ist hier somit eher die Pra- 
sentation zustíindig: Die far- 
benfrohe und souber animier- 
te Grafik ândert sich von Le-| 
vel zu Levei, und diel 
Musikstucke lasse n sich gut 
anhõien. Die Nordlicht-Spie- 
le 55/8 kõdert also vorwie-l 
gend jungere Zocker mit ei* 
nem nenen und vor aliem steis 
fairen Geschicklichkeitstesu 

Eine professionell gcmachtel 
Mtschung aus „Lemmings*j 
und Sensible Softwares indi-l 
ziertem Kanonenfutter ver-l 
birgt sich hinier dem Ti te II 
Mash: Zwei Teams (etnes da- 
von auf Wunsch CPU-kon- 



trolliert) finden auf der Nord- 
licht-Spiele 56/3 ein seitlichl 
einseh- und beliebig scroll- 
barcs Schlachtfeld vor. wo siel 
die Basis des Gegners ein-| 
nehmen sollen - sie ist ganzl 
rechts am Spielfeld ange-| 
brachL die eigene ganz linksJ 
Zur Lõsung dieser Ausgabel 
werden kleiue Sõldner indi- 
rekt per leons befchligt, um 
Tunnel zu graben» Brucken 
zu bauen, Felsen und Feindel 
beiseitezusprengen oder im| 
Panzer besonders gn>Be Scl 
den beim Gegner einzufah-l 
ren, Noch mchrund noch un- 
terhaltsamere Schlachten 
gibt^s gegen Entrichtung ei-l 
ner Sharewaregebuhr, dennl 
dann wanen ein Splitscreen- 
iModus fur simultanc Duel-I 
le, zusátzlichc FahrzeugeJ 
Ineue Waffen und noch knifM 
ligere Landschaften mit Was- 
serfallen, 

DaB der Weihnachtsmannl 
beim Veneilen der Geschen-| 
ke keinen SpaB vewehL stelltl 




Wie clames Pond", 
nur simplcr: Harry 
Iluddock 



Wie t .AIi«i Breed". nur 
prcbwertcr: Psycheual 



Wie „Worms*\ nur 
eher da: Mash 





ier auf der Nordlicht-Spiele 
57/1 klar unicr Bewcis: Ais 
Schneemanner. Vogel und an- 
deres Gciicr ihn bei der Prã- 
scnt-Vergabe sioren wollen, 

lholl lt die Knarre aus der Kul- 
le und ballen den Stõrenfrie- 

Iden eine vor den Lalz! Er tut 

Idas vor nichi scrollenden und 
nur im Hinlergmnd dezent 

Limrnierten Winterlandschaf- 
len. wo auUer ihm und dem 
Kanonenfutter z.B. noch Bo- 

Inusgut in Form von Ge- 
schenkschleifen auftauchtJ 

lAufgewertei wird das soweil 
doch rccht banale Santa &] 
Rudolph durch die gelunge- 
ne opiische Aufmachung. fei-j 
nc Soundeffekte. eine her- 
vorragende Triigheiís-Sieue- 
rung sowie abwechs- 
lungsreich gesialieie Ab- 
schnitte. Insgesamt alsoganz 

Inetter Akiionismus filr die 

I Wartezeti bis zur Beschemng, 

I HB^^^^^H 

Eine recht schõne Bescberung 
halt auch Boing* bercit. zu- 
mal hier der Name wirklich 



seine Berechligung hat Held 
der Veransialiung ist naralich 
em kleiner flummi, derhiip- 
fenderweise Bonusstenie auf- 
kammelu Siacheln ausweíchtJ 
Plattformen zur Fortbewe- 
Igung nulzi und sich per 
Sprungfedcrn einen vertikal 
bewegten Multikolor-Schacht 
hinaufarbeitci* Unterwegs 
Itriff) er auf ideenreiches Le* 
Iveldesign voller PuzzeleienJ 
Idenn da wollen Tore gciiffnet 
lund Schallcr beliitigl sein - 
Igar nichi so einfach, inner- 
Ihalb des knappen Zeitlimits 
Iden schnellsten Wcg auszu- 
Itufteln! Gut gefallen ha* uns 
auch die sehr stilvolle Prtt- 
scniaiion mit knalIbunterOp- 
tik, feinstem Scrolling und 
loiler Akusiik. Weniger gut 
fanden wir dagegen T daC die 
unbarmherzige Kollisions- 
abfrage manches Leben 
l&chuldlos Uber den Jordan 
schiebt. Úbrigens: Cegen 
Einsendung einer Lecrdisk 
stellen die Auloren einen Le- 
veleditor Rir das Hupfícal aul 



der Nordlicht-Spiele 58/1 in] 

Aussicht 

Das prominente Schlufilicht 
dieser PD-Box isl MF Tanks, 
leine 3D-Ballerei von Ma- 
gnetie Fields, dem Program- 
Imiertcam. das fOr Amiga- 
Klassiker wie „Kid Chãos" 
oder die „Loius"-TriIogie ver- 
aniwortlich zeichncl* Der ur- 
spriinglich ais Weihnachts- 
Gimmick fiir ein engliàches 
Magazin konzipierte Tnel is! 
leine fast identische Konver- 
Itierung von ..Battlezone", ci- 
Ineni Atari-Automaien aus den 
Iriihen 80em: Man lenkl ei- 
nen Panzer kreuz und quer 
Idurch Polygon-Geliínde, bal- 
llert von allen Seiten angrei- 
Icnde Tanks und UFOs ab, 
príift deren Posiiion am Ra- 
Idarscanner und verschaffi sich 
mil einer bcgren/ien Anzah! 
von Smartbombs Lufi in 
IgròBier Bedrangnis. Das tur- 
Ibofloue 3D-ScroIIing isl ob 
derelwas kargen Landschafi 
kaum verwunderlich. und 



auch der Sound ist cher von 
gestern - dennoch isi die 
Nordlichl-Spielc 58/4 ein 
MuB filr Nosialgiker mil Fai- 
Ible íur schnelle Simpcl-Ac-| 
tion! 

Schnell und simpel gchi auch] 
fdie Beschaflungs-Action furl 
unsere heutigen Testkandi- 
daten uber die li Ulme. inan| 
wende sich cinfach an: 



Gubi und Udo Drilke 
Aller Fischcrsprad 10 
2í»5(l6 Nordvn 
TeLs 04931/167222 



Benõligt werden 4 t - DM prol 
Scheibe, dazu kommen 

Inochmats 4,- DM fur das Por- 
lo (allerdings pro Gesamíbe- 

Istellung) bei Vorkasse bzwJ 
die Postgcbíihren fUr Nach- 

Inahmesendung. AbschlieUendl 
sei noch crwíihnt, daB alie 
Spiele am I200er laufen, le- 
diglich bei allen Amigas mil 
Kick 13 unterder Haube kann 

les mal zu Kompaiibiliiííispro-| 

Iblemen kommen. (ri) 





I 



In diesem Sommer sorgte der ..Media Markt Vírus" landaul. landah fíir Schlagzeilen. 
I nser l)i«i-\Iediziner l)r. Freuk konsultierte deu Kxperlen Christoph Fischer zu Dia- 
gnose. Krankheitsbild und Hehandlun<>. 



AtediaAlarkt 



tot, 4ti i*4*'t f«M t* htí ■* W^i rtMl tlrtt 
u Kl l<tiwry fwtan *U iHV U |H o *- ■- >i ■ ■ 

Sn mvltlft sich (las Ml ília 
Mar kl A Ims iinl' cli*tn Serovn 

Wancher mau es /uersl inir 
fiir rinc jicsehmacklnse Wix- 
hcaktion gchullen haben - 
H as LUsiit hlieh paxsicrlc. 
daruher Inibe ich mich mil 
chiem iiusccufrscnt-n N|RvJa- 
listen unliThallcn: 1'hristnph 
Fischer. Dirdctor des Mfcro- 
BIT Viruseciilcrs; au der Ini- 
versitíil Karlsruhe. 

?: flerr Fisclter. uelcltetl hw- 
kèvten Scfyúdfít hm der Virtth 
terraríst mil dem P\etêdiftytn 
„ lhe Wizitnt" Jti vificnllkit 
tmgtrirliM? 

CF: Nun, da der Atishruchsicr* 
min nuícinen Sanvdag llek war 
/umindcsi vun der ntbetiendefl 
BcvOlkcnu^ nur ein relnm 
klcincr Teil betrulfen. Zudem 
hatvn wir cine akiualhiene 
Vcrsion des Virensehul/ptx*- 
irramms •■Sean* voo McAfce 
rccht/ettig in ilen Meilia Mariu- 
I il talei i und ini Internei ver- 
leill. woduivh sieh derSehaden 
iveiter beyren/en 
lieli. I ikí schficfilich 
tíchoil dieses Vinis 
tjotlloh nieht /u deu 
epidemisehen Vcrtre- 
tem seíner (iunung - 
es irji bislani: nur cl- 



wa I5mal pio Wtíchc aul, vor 
aliem im súddculsdien Rauni 
und in der Schwctz* Arttfercr- 
seils handclt es sich dahei kei- 
nesweus um ein liannU^es 
Juwinis: lutimal /erstort es in 
jedem Jahr ani M». sãinlliehe 
Fcstplaitcndaicn, dariiher hui- 
aus tõsehi es unahhãntMt! \on 
diesem IXihim die PanilitmMa- 
hles vun mil I*: *nler G: he- 
nannlcn Intuiu erken. 
ti WíB hm tthirt sich tMKr 
t xpidemisch*\ Wm tmter 
„Jti\rircn" vorzjtsictlen? 
CF: Im Moment exislieicn 
ruml <i-5(Xr versehiedene Com- 
puicrviívn, die /ahl Sndcn sich 
naiiirlich siandij:. Davon sind 
abei nu LngeCEhf 300 tíniger- 
nuilíen verhieileL Und ledif- 
Ifcfa 30 daVuh uvien uiiklieh 
epitlemiscli auf. man irilíl sie 
also fâsl iiherall aii Aherwlhsi 
ein Ju\\ims, das nur histi^c 
TeXtt **ik-r hiipteude Mann- 
cbeo uufden Bildsehinu bringl 
kann liir v iel Areer MiiyeiK 
denn Iriiher tnkr spiiler giht es 
Koinp;ilibililátspruhlemc mil 
neuen I \ jinmon 
?: Abtr um gç/BhrfíchSten sind 
docii dk tpkkmisehen 30? 
CF: Wie gcsagL ific hannlose- 
síen sind die Juwiren mil Au- 
dio- oder Vii^vllekieiL ais 
naehsles kummen diejeni^en. 
wcIcIk 4 die inhalle vun Dulen- 
Lni^eni lí^selieit N\vh sehlim- 



mer isi die Sòfte, die kleíne, 
alvr sieúge Vefflndcfungea 
dusdi cine zufílllsgesieuefle 
MatnpaiOticM der Schreilvu- 
grílTc heu irken. Sie maehen 
die gCSftóchcTtcn Oalen quast 
tmmer kranker und man hat 
selhst mil irjzelmTiUi^en 
Baekujis keiív Chance* Aueh 
sollic man bedenkea ikiLt Ver- 
siclieningcn mil einein Rísiko* 
^vrt \tm I0.ÍKX) MaA pco MH 
.in ãr^cgchcncn ixuen kalku- 
ticrea L)a kotnmi sdineli ein 
gcwdtigcr Wcd /usammen... 
?: Wcliíw Vt>f\Íchi\nit{tintth- 
men Oêfpcrtiat BMkhen Wnw- 
killcni xuin n Ihtrr MtktUtlg 
fuiiit ttniii hnu htY 
CF: Vor aliem die Verwen- 
duny cines ;uisuindi!ien Be- 
lriehs>siems. DOS und «Win- 
dows" siml d*vl» nur yriíUen- 
wahusinnijic i>aleisvslem-Ut- 
dei mil vieten Ulffilíes, die 
nichi einmal minimalen Sk lier- 
heií^Miioidemniien j!cnuj:en! 
?: / W dos Amiga-t »? 
CF: Da sichi es schon hesser 
aus, t*s wurde ja auch ieiluei%e 
M*n »l T ni\" inspiricd, was man 
schon ais rielniyes Bctriehssv* 
\iem bovichneT) kam 
?: /jtriii k :um ÀuXgpngsvinto 
- gíth es in tlvr Vergiutficnhcil 
Arfam iihnlich dnmtatische 
FtiHc? 

CF: Nun. unahsichllich hahen 
ai»ch scIkhi renoinniierle Hr- 



men wie Son\ t>dcr Mercedes 
Ben/ Viam in grofiem l iníany 
veneih. Mn vollcr Ahsichl han- 
ikrlien dogegen/Vrd Japaimdw 
Spielehcrsleller, tlie sich lich- 
Uytídvnd mil Via-n hekrícj!- 
len. um m> die Compuier des 
Konkunvntcn auLler Cjelechl n\ 
sei/en ! Namcn nuvhie ich hiei* 
nichi nennen... 



Der Scan*\ ireukillrr 

Abuhfítfiehd bethtilè hh Mich 
Irei Herm Fischer Iwrzlich fiir 
Jus lUtfM hhifírvh hc Uc\jmh h 
und freiw mh h IhtvíIs anj die 
FmgCStttnde ttdl dem luichstcn 
FA/H-tiett - lyem Pfef* Oti 
Bnmnstatt vtm der Uni Ham* 

hury im Ijuntm tuien llefl aanz 
ge&ctí tifk w r Ainigu-Vireti AuS m 
kuttfigihtt 



I 
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Mas liilVklimiM»pfci Meilia Mai kL 



Computersoftware Çichneider 
irola & Michael j3 íW0> íwí/jí 
Reichsslr.50 - J4052 Berlin - Fax (030) 305 17 03 



iUrJ? Tara dl 
|M i «rd ik> dl 



Bundolvi M Hiitnl a 
Cmfcw&cfi dl 
Cofacritatfc» dL 

Der Ciou 3L 

Hw Hsolc íAlMtf>dl 

Cte S^dkrdi 

Dwrvn Mulff 2 JL ■ 

E-íwckry Mw^í=r rt* 
Efcte 2 fcriacr dl 
I Jt*n da Fjdr dl 
RFA Sobral 

Fèn(ÀI20Q)dl 



DM 

69 p «0 

»_» 

IfO.Oí] 

?9.90 
4?.« 

#.» 
0JC 



Cjfaomdt * 

H*Enk|ft*r«i,dt ■ 
Hirue - <bf SVMlifi ■ 

ILorirtjUncifllMtA 

nttilitfl«iiA1TnM 

LífrtírfVi>cur<t 

L«tirmr*i3dl AI200 

Loflypoçdt 
Uxu TnLw dl 
Med *rw,5* 
Mutf Vttthxn-n * 
OLfaitj dl 

(VrrUd SL 

PUA European Tintf* dl 

fclbtS fiTl ^ÍTTBJM dt 

RctfW dl 

k ^wlAim Jl 

^■^kWcriíl^fSocdi 



DM 

■JR 
MN 
4W 

£fi 

wi 
59.JW 

fiS 
■CM 

6W 

»;» 

SW 
09$? 



StukTddl 

_S JTCT Ji*t it l_: dl 

&K«rW0dL 

S>Ti±^ffi t!T 

T«pGar2dt 

TnrudodL 
TÕWAmuIldt 

Sjõ^nãny unfcnawd 
l piiAiQ IéX 

Viww dJ 
Vrt1aleaV0yaea.11 



SI 

«a 

&fi 

4í,Se 

■4.W 

5i 



X-CopvAToot* di 



&MMÉR I 



7*j 

Sff 

lua 

74.» 

«Bi 



Versandkoslenfrci Tur Selbstabholer 

nur nacn VerembanuiE -kein uiocn 



'Lflsun^hcftc je ly.yil DM 



3 BacE = 49,50 DM 



Buck Reno I p. 2 



SStííírW 1 -" 



Stm Citv 
Wtxworia 



10 SP1ELE PAKET^k^^ 125 DM j 



jedesSpiel 19,90 DM 



5Stuck= 80 DM 



CeíXArtrtóiiW EB C»bcm--UMd WTtt CAdv) dL C» of R*, Cjt*^^ 

C\-heroív J <StTifr«t Dndbnc ílní:'.^; T^ot» d™» (XiiL^riciL Cw. Fnal CootcatvI 
tíL*uhii iG«bt&chlflix íiwty. Gy*d (Bvxn toem ir^ T™mmnoic t Ir^rph^ dt. Jeu-ra 
K«r!hf 0iKf(A*^iataiCl9«dkU^iV™*<fa\ Mito* Mimxfcn fN>tó M^SUfríU dt, 

iDoaipírí- K-rora Onínc^r-'. SpwíbC. SprJ3i.mr^ iP«vpw<u>i StBfeM. n 

frrygnraái ScKnrvrji Ctrto (Adv) dl Irure Sfc^ítt. 7>>>ph00ft toootte^ Top Btíim*. \Snp cf 
Jí**Iv. ftriiliii fSMvX Sawa XsThrn 



jedes Spiel 24,90 DM - 5 Síuck - 100 DM 




■35 lUmcv dC 5tlhvi^TSBDU*ãvSrt«f«w^«d^^ii . 



mBXSAIOiLWOBn 

A dvtfvu^m dL ( 

HÕtut Brothm £ < 
Bsf Fi.nr dL iHmrt' 
Li™ Arti C AlV 
HB Boa dt aí^i 
y*m* Top Teu 1 
V.r" Lwrw dl. 

VfiB Watt 




rtfiíiWTV.f 

HliSl 



jedes Spiel 34,90 DM 



5Stuck=lS0 DM 



A**mí dL. &AT 3 k<fc. 

diy ^Pi^piciíi I Hm Tarmtoc 

AA J A Chuci Rotk dt Dmk <K ItooiUe Hcrw Cíodlrin* TVxx 



. ArvKhcf World dl , Am»vmTun ií*»>f^*»J - Au«*Mn <X 



lU dX CwvUrfnuL ÍVxxL Tmi S. 

ia} *i*UJ irUWon dX Gan^ M 
lUdGkmi 2 dt, Kllhn| £*rre Stur* ^>gwrô) , 



te. H* 



ImmoiuJ dL fridy hfiL, J inin Pvnd 2 - 

Lcâul cucu dt, Loi>c*l L-ttia Turbo Q»rkji« 2 MídwTníal-Fteiiaiiilre^-ífnd^ * 
Mw 2, M«m»hmí IU£cn . Ur Hdi , KaUi A SmA Oifaf dL Pibdxr.^ Poputou* aufrcioef 

ssvtftvpn 2 dt Tr»nw¥> TTuTtt**, Tm» the fi^ Toobm, TcoU flic winw dL ToW Rt^D, Trol* 



jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stuck ■ 135 DM 



BMkO»<É2(lL84gS4 <fc &Wdl. Bmnlíw bon ikButbk & Squrd: 

dX Gcnon uIh dL QQWm I 
Lotíi. tndylaLlffwtoder: 



Ajony dL AquiíK 

ofl«y di Fffí A. Ir*. ITi|thi oFtnL-uJfr C, rttòig OtftGf 



: dV H«im* ^L líurain* J 



LOTír^p 2 Lirnhetl dL Uk^ii *X IjtCiII MfcSiiu* ÍL Lure of tia umjOTu -Jl Ml Jmk i 
Mm) TV' dL M««*c MiftWfl dL Mmn«fc Vti^h: 4 M*çt 3 dí. Mojiiíy uluid 1 JL M*r%ir 



Mimu«i th. Mi»tn%?{k? 4 Wvh; 4 M 



Pàfkiol S^W fínia dl, ftnher 

rftkto l^iriii*orai^ScWuuctinWj^>. .Ti^ttustí, SOMH H Sc*c«*ifd Ho A. Sp*X 
Cr^àJr dL SL 7*n.™ Jl Txíiaito dL Tr»dcn di t Top Gctí í dL TroiiJm 8l L3mi UHM dL 
S|| McKnUot dL L«h ÕX Wim Ornínwdeí d^ Wundent^ dt, fAtm W(fcl dL MH í>r*í 
dòandLZool I oder J da 



tntun und Fm*fcvltíiffwcn \-:T[bch*Ím - hr»k«r 2,- DM > Jrdc QatHlurB at x*rtxr>3htà - Bei rudií 
ibc-bUtm ockr ■nnah mini W M g jtm Scnksytn t^Uen wu DM Ml- ui tttfhnuv Vcn*ndlmij3i 
/AMLAnCTíítohr NKhiufan LddboMf *I5 DM - ^hníridi * f DM Vocteuc * ô DM 
rSdVeLVta*Tiu?tf Kto 4^3 Hl j, ICC ICC 10 &erbn - kan Vound ali Au&nd - 

àt- ilcuLwJic Anitíur< * " I>^íti hotft rutht bcf=rtuí**mrf r?jcn Atoimcbrai 




1Q GrMtGftTVft 
4 PacA CocnpAaOon 
A*Tnin Qaulc 
Mti 

Ai*en Breed Spcc 

L>T"0C» 
AJI Ttrram Racmg 
AfTTKjur G*0W 2 
AriíloQ 
An*to0 WCE 

AyHcfrwungOsí 

B-17 Fíytng Fortr«A 
fialdiet 

tw, 

Bg Four 

BuoMllQÉfntfl 9 
Bureau 11 

Canpaign 1 od 2 (B) 
Champonchjçfnin I 
Ctt*s*c CottiOon 
WhH Ou kf ■ Cot*» 

Cmt Check 
Cr/ta^ Oraçon 
Oawn Pairo* 

D«r C»u 
Der COu Proffl*»* 
Der UetoEftf 
Der TWn«r 
Der Tramar Itaka 
Der Seelenturm 
D< Norw^ef 
D*Sieff*f 

Draçon Stsne 
OreamWeb 
O^e 
EramaM 

E Te u ^ 

EktelQ 
Errdwyo 

der Eij* 
F1 Worto Ch»mp chç 
Fean 
Fiía 5occ#r 
FLaviiac* (B) 



HM flMlfi CD' 

79.17 
38 57 
3257 
4Ô.17 
1Ô77 



4617 

esc? 

5177 
19,77 
59.37 
65.97 
32.97 



97 
52 77 
« 17 



59 37 
4fl 17 



39.57 
7B h l7 
ML1T 
5^.37 
59.37 
2537 
79.17 
65.97 
32 97 
46.17 

4TJ l7^Fi»nt4ci 



5& 37 
52 77 
39.57 



65.77 
65 97 



6597 



65 77 
39 57 
4*.t7 
55 97 
65 97 
39 57 
52.77 
5937 
59.37 

59,37 
46.17 
7917 
5937 
65,97 
32,97 
46 h 17 
2637 

46.17 

n n 

65.97 
€5 97 

52.H 
26 37 



T7 



6597 

52,77 



65,97 65.97 



Fllght o\ Am. Queen 45.97 



Fuiltal. TixaJ 
Grv4 Pna £aay 

Har*e 
Hatmc* 

Hgn Seat Trader 
Hollf*OT3 Pictxjret 
Uha/3 

Kmç*Oue«6 

Kpfcimby* 
Leçacy of 5otm1 
Lege^d of Woitf 
Letfcjre 5 Larry 2 
Leiture S Lvrr 3 
Lemminç» 2 
Lufcaa ■ v Ciui 
Mi Tank ftatoon 

Uanoc Marwn 
Marw^tM Mvem 
v Njt2 
N>oe< í^riwíi 
Otítne/ 
Pawa oí Fufy 
PGA Tojr Gon 



65 97 
33 97 
26.37 
39 57 
65 97 
65.97 
65 97 
65 97 
26 37 
65.67 
72 57 
46,17 
26.37 
26.37 
32,97 
65.97 
Adv 65,97 
26,37 
65.97 

3M7 

5937 
26.37 
65.97 
52.77 
2637 



55J7 



59 37 
59 37 



45.B7 

65.97 



6597 



59 37 

59.37 
65.97 
65 97 

66J7 



65.97 

59 37 5937 



55 97 
52.77 





fiM RM12 CD 



Pintai DreamiTanL 46 1 7 

Pir*ei Megc 26,37 

Pirada 26 37 

Pove Oueat 1 32.97 

PWce Quea! 2 32,97 

PotíeOueatS 32 97 

Power Dnve 52.77 

Premer hUnage: 3 46.17 

PrraoírVw 26.37 
RaHy Chimptonchlpa 44 + l7 4fi.l7 



59.37 5937 



Ped Baron 26.37 

ReaRcn 59 37 

RcormortaRequerm 52 77 

zotton 1977 

RomeArJ92 26 37 

RõaaeHneen 59.37 
5ens»ble Gotf 

Serxaibte Socc*r ml 57.77 

Serta*leWo Sorxar 65 97 

S^acwfçrit^r 52.77 

5r*Q*> 52.77 
S*mCa>2000 

&rron t Sorceret 2 79.17 

:> j Royai 59 37 
Sfcefeton Crew 

SkJdrrarka 26.37 

Spac» ríirfk 25 37 

SpeteQueall 32 97 

taceu^t4 32 97 

Speeoaail 26.37 

Supex SHidmarha 39 57 
Suoe' SlerrAial 

Su&ef ScreecTgn 2 59 37 

46.17 

SteveD SrooAet 19.77 

Sreei ■ : v e ■ 2 26 37 
5yrvJ«te 

Thame Para 59.37 

ThyrwtWe 2637 

TDOGearli 46.17 

T&ftfcf Aaaaut 52.77 

Tranaarctlca 26.37 

Turtxa Traa 53.77 

Ttxrcan 26.37 
Ufb » Eremy Uraw) 65. 97 



5S37 



5937 
W r 97 



59,37 



55*97 



52,77 5Z77 



65 97 

79.17 



79.U 



52.77 5597 



6557 
56 37 



52.77 
6567 
59j7 



teforeWar 59 37 
52,77 

WhaLee Voyage 2 79,17 

Wlng Cornrnander 46.17 

Whlz* 46.17 

•YWF2 2fl t 37 

Xenoo 2 26.37 

2eewrf 65.97 

Zappeím 659? 

Zooí2 46J7 





65 97 


C2 67 


59 37 


46.17 


52,77 


52,77 


52,77 




52.77 


65.97 


6597 


52 ( 77 






79,17 


46.17 





46.17 



Dungeon Mostor 




GameícStar 




■urbetAupar 



•^fc Sestellonnohme: ^^Quicksoft Gf 

fon: 0771 64440 ^ m Roppsnschncller li 

78183 Húfíngen 



Mo -ff 
10-lBh 



Fox: 0771 64449 






Liegt's am Jubilãum? Ist és die Vorfreu- 
de auf Weihnachten odcr dic vermehrte 
Computer-Zeit, weil Biergiirteii und Eis- 
cafcs endgiiltig geschlossen haben? Woran 
es auch liegt, selten war die Ausbeute an 
Top-Demos so grott wie diesmal! 



Das akiuelle Highlighi komnu 
von OnygBUR Zuniichst uxistel 
cine in Wasscr gcmalte Lady 
uberdie anlangliche Ladcpausc 
himreg, dann beginm der Coum- 
dottii zuni Sian ias AIL Es folgl 
der Rundílug duah obM vorge- 
renderte Raumslation, Vpr der 
hochweriig schallicne Polygtm- 
objekte kreisen, dann efer Absiieg 
/um Voxcl-Koniineni mil seinen 
Bergen und FluBtalem - die im 
Unienchied zu den Ericun- 
dungsgebieien anderer Dcnxv 
nauien auch scillich sehunkeln 



oder kopfsiehen. Zuriick unier 
Slcrnea kann num gouraud- 
schatiicrte und texturierte Trian- 
gcln beim Licbcsianz beobach- 
icn. genau wie Polygonkorper. 
die per Moiion Blur eine Spur 
ílber den Screcn ziehea Dann 
sieigem sieh die Dancedi\lhmen 
noch kurz zu hanem Techntv 
sountl und eine weitere Dame 
Ictici den Abspann ein: Zu 
schwebenden Trance- Klangen 
venibschieden sich die Kiinstler 
per StroUlex! mm zu Recta siau- 
nenden Publikuia 



^^^^ 





Okay t die dcutsch-polniscbc 
Koproduklion von Ozone Free 
ist* zugegeben. ein wenig kurz 
geraicn: Zu drama tischer Mu- 
sik verkíinden die Aulorcn crst 
mal per texturiertem Polyeder 
ihrc berechligte Abncigung gc- 
gen Nazis che ein hílbsches 
Bild vervielfáltigu gc/oomi 
und roliert wird. AnschlieQcnd 



bcweisi der Gnifiker der Trup- 
pe anhand cines súlvollcn SW- 
Portrais scin Kdnnen. doch ge- 
rade ais das Tempo insgesamt 
anzuziehen scheini und auch 
die Dancemusik riehlig in 
Schwung kommi. kíinden Cre- 
dils undGreelings berciis vom 
Finale der Hirnsprengung - 
schade. 






Diejungste Produktion der da* 
nischen Silents-Sektion sianei 
mil einem Flug Ubcr eine be- 
sleas inszeníerte Voxel-Land- 
schaft» wo eingeblendete Tcx- 
ic den Bciraehier mil den 
Schòpfem bekannimachea 
Dann weríen auf einen Poly- 
gonwurfel aufgeklebte Augen 
Lichikegel an eine karicne 
Wand, bevor die Reise durch 
eine niiehiliehe GroBstadt mil 
loller Beleuchrung und Lens- 
flarc-Erfckítn verblíiffi. Am 



nachfolgenden 3D-Dungeon 
ísl võllig neu, dali die Kamera 
iihnlieh wie beim PC-Kntiller 
„DescenI" nach allen Seilen zu 
drehen und zu kippen ist. bis 
sie schlieDlich nach einem 
Looping auf den Ausgang zu- 
sieuen, wo gouraudschattierte 
Polygonfiguren kreisen und 
zuletzt ein Bild am Chunky 
Copper-Sereen dmCfa die Man- 
gel gedrehl wird. Kurzum, ein 
Icekcrer Obsfsalai. diese 
Fruehikuehe! 







ZIF 



Bei Parallux liiBt man /u Be- 
cinn cin atirakiives Miidel dcn 
Tilei dex Werks verkunden. be- 
vor unier dem mitllerweile úb- 
lichen Techno-Getôse das ab- 
schatlienc Gruppenlogo in der 
Fcok enischwindel Das schaflt 
Piau filr cine sehensweii be- 
wegte Knettnasse, die vem dner 
kieiseínden Lichtquelle efleki- 
voll ins mal gelbe, mal blaue. 
■bec siets rechie Líchi gertcki 
wtrd, Dann /oomen und rotie- 
n:n cin Mctallkopf, ein VW 



Kilfcr, ein Champagiiergías und 
ein paar weiíere Polygon-Fi- 
guren iiber den Scrcen. wobei 
Lichi, Schalten und Spiege- 
lungen der sehr detaillien m» 
gcarbeiteien Objckte bemer- 
kem wert cxakl kaikuticn sind - 
nur am Basis- 1 200er stellt sich 
cin kaum slòrendes Ruckeln 
cin. Àuch hatte unscr Vorab- 
Excmplor der launigen Show 
noch ein paar Problemc mil 
dem SnuncL duch solhcn sic in* 
zwischen behoben sein* 



ALLES 
E 



Weil líber so schicke Demos zu lesen 
nur die halbc Miete sein kann* werdet 
Ihr den SloffgewiB auch haben wollon, 
slimmtV? Und weil wir wis&en, daB Ci- 
so ist, warlel wenige Millimctcr weilcr 
rcchls die gewohnle Box mil allen Infos 
bczíiglich Hardware -Voraussetzungen, 
Preis und Beslelladresse. Und schon 
gehòn alies Euch... (ri) 



Trtd 


Lautfãhiq auf 


Preis 

Ueferurnfang 


Bezug 


BL0W1NG BRAIN 
(Ozone Free) 


A1200S A4000 
HD untersiutzl 


3 - DM ♦ 4.- DM Porto 
1 Disk 


Nordlichi PD-Servk» 
Arier Ftscfiersptad 10 

> 26506 Norton 

1 Tel.:04931'1S7222 


CONTHOL 
(Oxygene) 


A1200 4 A4000 


6,- DM* 4- DM Porto 
2DÍ5ks 


FRUfTKiTCHEN 
(SHentS) 


AI200 4 A4000 
HO ertorderlich 


3- DM * 4- DM Porto 
1 Disk 


VACATION 2 
(Passlon) 


A 1200 5 A4000 
HD untorstútzt. 
Fast-RAM ertorcJeritcri 


3,- DM + A,~ DM Porto 
1 Disk 


ZIF 

(Parai lai) 


A1200SA4000 
HO ertorrJertcti 


6,- DM » 4.- DM Porto 
2Dtsks 



Mallander 

Computer GmbH 



Spiele TOTAL I Schmaus Paket 



j' r*i:*rt Sanvnbng fúr afta Kane<vNam*t: 
SUt. Ac«U>. FreaCet. Cruel. Sctor*. Gcfl uS» 
Seat» W Nyr ro .- DM 

Katyg Ume (BfWdnfu: Supereeftsttvíií! 3D- 
Graf* ato EffiTbas^Stmuaaior), Universal Rscar. 
Fiaç Raly iDar A«n Ramer m* 1 2 Spcáer. 10 
UndiCtwAm oder eoenen Lartecfiafteri}. Hyper 
C*r Croe* iDei r**e MlntanL Hgr< Cttam 

íDw brtr&>M KOereV**e V*rv>i *t (ta ™ T t 

6est-A* J3l frur29.-OW 



Em W ttachurc e*d Gwcfifrtóèf Autft 

Ideal Xvm Ve'BCften*en FuSbell Mj^e 1 . 

0*viich*fn«twfl&*n «empt der deutacr.an 
VereaneL Bnam 5c**i f3D-F*u^5^jL*^!. 

Sobatth* Wôf1íifat»fl t Ba" 
(FWaastf** Fxtoeli. Basebaa. jv.m. 1 

St* ia? tun-ou 

Das Splçlç AbQ 

1 Ali Speto r jt-^ «Slíart to jatel òan kasamtotan 
A i> v -■ ' jr r*w*+f* 

neoeston Síneie ™ &rí*3-*£# arrfixdam 



0» W»hftliflft| 

Ued-a 

Show Erleften 

$1» 0* 

ChantitMCh* 
2W S^OW der 
unglaublicften 
BHaer und 
Uortite' oder 
Hirdcoti 

Tiaa/kO-Vrdeo* 

rr« TV-Ogealfcat 



Was toaiten Síe voa dem Uegíer David 
CopperfiakP Ae*CerbaNiÉair! í 30 EcWa* f aM 
mfl WtH?*CMarts€t1»M vv*it1l und rikàairts- 
■Hk íUn itcmar MMtffei mt BH «4 To* 
amor íuattae* Hccnjtit}. Oc fre BirtflMfl 
Serafnon. S*wsUii* urnS Kíet Ôrcto 5**™- 
Berary rttfi» fOf^inaJ Uush ur»d TV* 

Aue*ctineM («I *«ft*re Sz*^vfíu**t>ow^ w* 
eme Tcrtteílahri. C\ítfUdafrmaricri. OofBpjeef* 
Baba. fla|-Tricino. Fractal- Ec*U©fl-Anmiate>n 
odt' d»a f lambert -AmnaUsn Ern Heeen 
V»7*Qe* »n Aff^ôi*^ _ ^ 




Das bieten nur wir 

* franyttfv* 5orr*èf« carem 
vom PrOQfafTim*ffr doer 

von tfflefnasortfen Cooy- 
Pacyt* 

' Mate aeuocfle propam^e 

-- r * ."-f- 

* 100** WWKftUCt 

* /. ■ r r - - r " r ' - rtí 

flfllOMBffl 

Fa? O-WÃ-^r^çC-rrv 





Bàrendoristr. 



ISofortbestellung 

1^02871 /18 51 15 

E Schnell-Ueferservice bis direkt vor Ihrer 
| Hauslur 

|^ÃxrÕ2871 / 18 66 26 



■•Arte, rjtnfi 5* an < 

ira v Fai 



npai«M 



Bar EW 

ScTikv '■ DM I 



WrusWí/er Pac/c perfecí I fíepa/r Pac/í I Disktooi/Copy-Pack I Búro-Perfect-Pack 




Vku* Cfctchcr (Wacm Mino g ** N irtnd dei 

r "c r- r -;'- der :^'. h ■ : L *- 

5«±laA-Vtrua + «pane*: aueft zarilòfl* 
fioctK. Viu TcmnBtcf 5poji^ JJ>iik*»r F Vim* 
Wortahop fOani ne^a^^i ScfwuorogramfTi 
gagan toar 500 VSrao aua oar Hadwvnay 
Dan- gtrt úber KW SeAan Irdormationvo LÚer 
Bi» Vaaft- EAenf*n >w Wtrt. ArtveUiieMe tfer 
Vtfin urd Rapanmn Dotanraniúrungm 

Beat-Nr. 155 



ABacl 



Uive^ulcnv-ar 




#r tehr vámgta Prograrrfn rcW mohf *aatar cò 
Areft SEaub Mcf d^th mo Vna íer-J^l Jetfl 
mufl man cm Heov-PM ftf Hand tote" M« 
Spaad Toat. r ■ :. o- > , . - 1 Arrppa -Backup 

Cte* BaMi lí tiroer S< «neww bm%*^ 
Ma odai gaióactaa Faw WTOeti xunkJi Man 
Raad/Wma- odar Ch«cà»uivhEftari waidan 
proòiomíoe DacaAigL Au* hanfcmmáBg haban 
S-e daa garja Sf tíam ynter ajyíTc«e _ . ^ 1 
Sesí.-Wr. 756 29.- U 



denAín* 



d aicftefafe Kop^rf^f^ramrt» íúf I 
eovaM trt n< io Ramom \ra 
f Dtakrtanf) Bun^ttíc fKco«rt DMCan 
r«T ^wSaricftuíj). Dfadoqi UtM*a É Safa Copy 
íWS-toa-, Aufr indai ST , Coòa-Cccr. ttm 
DM trmaiw. ^^f. Uu» 

Too* II íFaaícpy Ifratfi CtK^ua ium Varvejltn» 
►jrçK^an ãrtten PrajrvríTaíiK Sao^tty 
{Pa»«orficftu!z) uaú «ane'a " >:<?t ■ 

Best-Nr. 157 



í^uaao $lt den Am*ga ah prsfoasloraAe Artiad»* 
h0a n Búnx Saar Anga Ptar (TataderAa^ jam^ 
ftul **j Ba<acfWiu(^ttorpT»a(n uno OarUeítung»- 
tnan}. Caie 0«Vèaar4Cfta3cr«f Racmeí v Hw 
Ad^tu íAdf» WfWwanuAç). Woo Baae (Um* 
tangrarta* □asenw^^iím), Ta*J f^j* <Aw- 
Qerama TacovaoeíTu-fg Fota). KMvn Pa**. 
ffWW Pfà«rtat<ft»]jratik»n) f BanMormwUf 
Orvc* íDWtat Berruete* von Ubanx u wrçeo 
(. TefUMaJarvder Tarrwtf*nftf*a' u*d 
woaara boaotravo a q r% Pl a 

Best.-Nr. 153 



DmmàM púmâ I Demo/Szenen-Pack aktuell Mu '?tâ° d, ° I Paint-Shop De Luxe 




Oaffloe ooar Laacn rjgfjanasf QtaMÉi latjar 
anteHanf Kaina Progfammiarkertntniaaa 
•rfciaeTfieh, htro Uahar. ro^tadhor. 8flpa#* 
Wnaor. IFF Mafaar Oaajte BckL G^twcnnft. 
Damo Craaior. ScfoH Ed"(0f t G^oa:*Tit»r. 
Boo4Muck Ctanipion. (ErtVw 5*e aQana 
OaikaQamagatmaK A / Ja*ur> a -6eoa/aior ooav 
aãl haiert v_- ■ Red Sacto* Lettef Wfl!e* 

dtfeM aua dar Siana_ 

L*cen Srt loa undi ofl - DM 

tóaiw Ste Wa Oer>^ I JeU^U* ^ 

rrflgawne^EtlaMan I r .(iOStlqer 

Best,Nrl59 \ 9 , DW 



Musikpaket 




lai dar javan faamar ^ daa Pro Ttaaan 
arhatian - r das taeta t^id umfangratcttsta 

»: : , -ft ■ «oa UEDh :e F iOuflfl 

(SaiVort4C^« Sc^3#fTei»V mai TficMr i*d dar 
Sorri Wcrrf^ ixi^ errxáo EfjtwQcc Wt dam 
Pafrafie' ■ r : : * m dar Lagt. Terac**ed«nsle 
iajeadonnale uíaiaawiJp ai tmaf»w Da* Dei 
Trache' apalt tAjuaan «n uMf U «anCi^darian 
ftfnaiar> ao ou ffá dam Repa» \aautA' S* 
K* iada Mua* nacn ar<r- Reeet aut dam SoaWf 

Best-Nr 164 




jjtdian TTi rj uber Gw*ço aus dor 
S*c^ an« FbQfaugaa. 




Erieban $ia dia phantaattachan Ituala- und' 
GraflkjnògUchtótefl ^a-a Amiga*, Wíf taMen hnart 3 Paàwta 
mlt levaila 10 DUaatiart mit dan atamberaubeneten, 
eoendiran Amtga MuUt MttfJa-S»natvOamoa. Dtfeeetfe I 
Fir.trgçn^ t*u!fp;pç?ifr tuttfrwtwri. &*vtn ãbdunktJn und 
ettuneu. 5ía iratden wu^darbara Btidarwaltan. tachnLacrt 
brillanla Vldeocllp*. Flug-Slmulatíonen, Tunnelfabrlan. 
matharnattactia FarbapiaJeraian. Plasma, Vectoc -Grafia ,ri 
Echtiallbar»chnung 4 Ra? Tracing Animaliooan, TaaAno- 
ttuaÍa;*Video-Ci1pa und Viale» mefir arlaban. ilrt d^aaam 
Paaai «ardert S*e erteban. mm Itv Amige Mraiicn »n G 
und SoaaidaVagiaiiafi oi taaaan hat warten Sle ntcht tangar. 

Danu-P»! íOOaàjKf ahfA-™ SaatJar tf» W-CaJ 
Úaaa>Padr ; 10 Da» V ala Ajnpi fiaat *r. lei )aV Dai 
Dcru-PaaAGA »3£>m r^/fr>*\»Xl*J» Baat-%. W ».*0« 





Dib Htt-Verdàchttg© dautsche Softwarosammlung 



SigE . 

s r 5 " r : 

101 

b n ■ * 

ii | ■ ar s r 



f*^: ff í !■ 'B b Timri^" 

• ■ • « x u i ;* w 



Einmalig: 
1 50 Programmaj 
homplet: tí>r nur 49,- DM 
Joòes Programm koetst 



& 

somlt weniqer ata ^ 



Ertaftan SUj úbar 150 dar tosuni 
Pnv»^r< au» a*cr BaracW idaefVrl 
*r Ersreoer. rtar fro»n 5* ame* waaj 
ran lum »»-vy*59«rt Bef»o Wpai 1 
brauctt Abw au* de* Pictj wrd } 
*í';r' E s< ia (QesprlrtiQartncr alai 
Corwar, kúraajcíia Irtaftww*. Siai^k Palhrat 
Wa*i-*5 Wan (UârWw aJ * Wc<Wxr 
= 4 ~ Disa Te*í. Uu«.D*t B«mrTnmji. Ccppa* 
Pra*arancas {Farb^ga wBi uac Kama Jazi Bancn | 
ip»a oam andara tfo*tbf»cftf H Cortai . 
&^fa*masc?«, Racftermwer . U3e *T!fo <aattr 
Lucay Loosar. Tjrbd Backup. Acca« «Top DfU- 1 
Pr^rawi KKO-rí*a Programmei to* 

tov. Vé* S«X. CXKraíH. ^ D^^op, Dt. 
Dcr^ie. FurecLf-Maitef!. H^ptr T Sojnd 5*mo*frr 
VLabat Sr*seffíCfc#ee. Fractaj Land G-Tan. Fort 
E*y. Tartd PU bxafr Spa^VWa/. C Uortfcr. 

^íS7 LWd D^O b-&JT*r J"*3 rr*ft* auS dm 

3™*an SpMfa. laja*. Búio und Graak 



33Pfennlg«í 



Best-Nn 165 



Jetzt Nur noch 



49.- Di 




Uaier gaa^aan i^d baarta-tan S«a prola W ywl 
&*jftf Fr«* PM jFotí, vtaw latt <ae OPa#í) s 
L*a Part UCaa íiiiertmaftoft GAOPrcgrar^V 
Pomtar Animalor r Gttiik Uaarfíina iVoíi- 
Uafapuleticrt vor Grafííar:). iff -Co^vana.* loon 
Edior mtí Ober I Q Q J eri- gtfi Ico^a 'úr d*a 
Wuribanch. B*larfnec^ar. rto^efigareralor 
{Eneitgt ^crv^ueHe Wor^artbftdar, d«a ata 
KirtargrOode oa^utJl vaidan kfrnnan^. Sape 
Uorpri fEtaban S-a t) e Wa»i dar' Bridar- 
Up^mcrfp^&aa E*ft Ge^cM «an<e*t «ti j fl 
atufanlos «i em Amo ua* ) Dia baalen Cra r r» 
Toofa. caa aa fur deo Amiga gftrtMI 
B*Mt-Nr. 1S3 



Anleitungen & Ches 

t.:*- ;$o nfUirBclii 
Anialtungan ru aflar» nauar* yntf aix^ àBaran 
r »r a ff ui^d Anweridarprogrammart «ia ArT 
Daparf^anr ^to. Super f/ug, A-Trawi, Curuft*r 
?CO0 í)Pa« Baífla iauind. tarrvnmas ff. Caty 
Cai ílí. Dr ftw* . ' Au3erdem entnifteA ar4 saga 
Lrt açftraee úoar 1000 Chaata und Coúaa a>taat 
aba Spaaàa. Ah Krôrunç fftfi % t-t MO Spiele 
tiffftnenòe Uaia. *etf>e Spta^a eucft «trf dam 

Mus/c Collection 

D*ese» Pa«al isi dia *daaie ErglAiu^g tum\ 
MueApM Zanrací» lervge UMt^ik^ai 
»eWvirart^act war den , Aixfi das Banut/en dar | 
toesyrwe Ke naua aajamatoe mAgitfi 
5rendvofl*Ot**e*a* 

Best-Nr 166 9 r DM 



Die Besonderheit bei uns: Alie Programme sínd auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffãhig! 



i _ ■- 



J er, Grafiken, Clip-Arts, Foti 

esten Amiga-Profi-Grafiken nur fúr Sie 



Fotos, Fonts... 




Grafik-Elemente in Deluxe-Color ura,,l <en mebr 



|5&Q#nnatic 600 PrurvGr«! | -Efefnenle m trone* iwílfr^íi Fârfcen tm Stftftdard Arnfla-íFF- Formai beirrtàvi O^mi Paàtf 
Garv agal> et? &a W G*a**pn tanng >n GraufUJfarj °°<* Sc&WZâVoO nuttan wetan S* kdnnan d* Gra*eo 1} 
[Enfach a!* fra-Sh^w ggrãofle n , 2) In jêóm láatprograrnm [OPãint. Bnffim.) e-nladan, twbetten und Tur Ihro eigtfneri 
cv* m Btioar uno Ananationan amoauan. 3t Fur v*dec und MM M a dm . 4) For ' - y. Einiaourtoan. 
IDnjdnachan> 5) Fúr Scttwart/Woifl DTP-pTàMjntationen er^lcr KLuaa nusren Alto òenkbaron T>*mori stoNin rur Aiawjí 
lFrau*n L Aulo», Pildor^amma, Obe-rflachcn. Natur» Tiefe. PT\ar4as>e, Rahmen. BuctiMaten. wilde burrie H»nl*rgrunda 
l$chula. Baruf. Tachn*k H Kankaturan AJIa Grafikan j«ki itch araaln varwandan Qõ+t <n komp*#t»n bafcabiQan 
|Kombrugjooen jija aj nrnanluQen und tn jodes Amtga-MftTOítttt^TPjlifafti M«*s;7é*t-Progranim crtâdcn und benutien. 51 
lw»nw*<ie Pfoitçrafixw ^abeo 3 Jahr* Enfw>ctounçiwt w\ d»e$e e*rvnai»g tfitftg durendacroe GraU-Coflactton oweckt A*e 
jG'afik#n aind nona* Aufitoung und fúf tf* âjrágg Modçâe gnmgngi. 



Nur 79,- DM 




Power DTP 

lUber 50 piasttsch gefúme DTP- | 

BilfJor *n Grausiufon lô&scn 

Ihre Dfuck-T 
Isachen in 

eme ti neuon 
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Hn?t wurden 2 Êiem^nlr? in einen 



Goldrnhrncn cingebaut. 
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Hintergrúnde in Deluxe-Color 



ANq Angaben otran. nur erhaHen S*a h»rjr úber 150 
fcomplofla Landschaften bzw. Vatí-Scfeen-Híniergrunde. 
dte fúr Vaeo Animatíonen und auch íúr târDtge 



«iníolno Elomonlo ainfach aus don Bildarn 
hafauuchnflkjerv und leparal nutzen 
BesL-Nr. 166 
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167 + 166 zusammon nur 1 39,- DM 
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P fi'^ f tCfc Ltíf ÍTC *itr*9ro^ 

1 ALLE Proçrtm* wutlt* <DP*nf. 



I>Tf -BKr-nick Pm 1200 Bider >TP*B'!4r-Pm G*ÇMt *Jfi*r »X' 
4* rtfvich r«M r tT4 vftten tnd pru -wuc Bidv dv Sprj«r*bm« r 

r % <hn Sox. MyJ»A, Ccrrcui» T7*odH iTSanwa*n»nú 
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Woodfont Bsllonfont 

ikni Vice Fcnl 
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Uuft Meda njra ecloJgferipnjcíieflOefí £neb r í 
OwTaMndflf foWNAmaD «gar r»tí> be**^ 



Nur 39,- DM 
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HPÍmrimrkf>mÍ l«»nt & Print Box 






Das ptrtm KcnxMvaM. um «ctart und m 
Drmsatfian alar M iu a n nafcj n uno um Gratan 
une Teia* wnar aut 1 Px>*r íu bfinger. Am^a Foi 
(Dai *p-lien DTP Progi»TOn mlt Tart- und 
Wiato. Pnnt So.rfc (uVwefw^Woyaw 
Tur BUdff ), Gfifitt Min^ni (Kcimpiatt 

IráHíMaa Treõvr fur >IW Drjc*ar), Primar Panai 
fiupar ftW und dar Pnnt Uanaga' inachan Uvan 
Cttftp ut a n rtatopiaQ ar partoaeo Druduyai 

DER DAUERHIT 



1 dlwem Pakat smd Si* rn de? Lag«, 
rtcft afta BMar utkj Fom$ ottsar 
lau^onali waitar xu vara rb a ta^ edar 
iwkan E«n Siu^odruc^proya^n 
í^fgl 'Br dafl rtcSítgift und ass^ 

W^aírtogramiTi amôgícfii Baan^artan ' 

vSd Dnx^en be ^ b iga r BíkJer Ptoban «irwn 
rontbearueilungiprcigramm «HauW dèa 
o^reruT. Digital llluatofta mith*ff«líSfíw t 
uiafioneo. «ie sia aa tachai nur bar . 
Photoshop auT dom Maorto^ màgnch war. 
5**l StanbursL MoUn Biir. Sf»*&^ek) 
ScirJtw WaAarv5tf«len.J 



r. 178 Kiyro^nur 
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Up & Down 



Hirte sehr, fur dcn kiihkn Hcibsi 
drci hciífc Game*: Mil Super 
Sircct Hghicr II ffiBTs tifchtig 
kiwbcn 

Thomas Frvyhoff. Obcrhausen 

Mil Der Reeder schippert scinc 

Warcn um dic Wclt 

lhomas Delecaf* Basswn 

Und mil Subwar 2050 kommi 

unter Wasser zur Sache 

ÍAvf Marius, Sexau 



Stromausfttll 



tte beiden Zungcnbrccbcr hafcen 
dic Bcsitzer gewechselt: Mil 
GURPS rolíen>pK-ít ganz uni ver- 
sei! 

O/nr r Schmidt, Dortmund 

MH ERPS abenlcucrt sich duith 

Doria 

ATarf ff. TennstãdL Pulheim 



Kicker C\ 



SE. 



Dic sieben Zwer... sony. 
habt Ihr brav beantwortci, daíiir 



gibfs jetzi sieben Fananikcl: Mil 
Chuck Rock 2 kampft sich dufefa 
die Sieiarcit 

StefanSzjedlaiu Pfonheim 
Der Jokcr-Joggcr warmt bei un - 
wirtlichem Kiima 
Andy Schiiler, Dtúsburg 
Thomas RaimwuL Badenditk 
Andreas WeiwTumn. Duixhurg 
Das Jokcr-Mouscpad haben sich 
redlich verdient 
Jens Huber. Bingen 
Walter Schvarz Singen 
Andy Krvus t Gelserdàrchen 

Seiunhiebe 

Wclche Haarfarbe Euch bei Brv 
gioa -i; besten geíilfu wird noch 
ausgtrwetiet die Gcwinncr der 
drci Ganies sieben jedoch schon 
fest 

Dirk Gerdaru Hamhurg 
Adum Meyer, Hqf 
Jan Peter, WeB 

t titumhia Compctitum 

Jhr scid alie RInvPreaks. waV? 
Dic richlige Antwnrt Stroa Figh- 
tdy hai nSmlkh fast jedcíri gt- 
wuft! Nun dena dcn eotfen Preis 



(Doppelfreikanen, CDs. PlakaL 

T-Shirt Mouscpad und Bilcher) 

hai gewonnen 

Chriacf Heymanru Siegen 

Den zweiten Prcis (Doppelfrti- 

kailc, CDs und Plakat) hai erga! 

lert 

Mare Sommer, Essen 
Bei dcn Prciscn 3 bis 5 (CD und 
PLiV.st ■ fiel das Los auf 
Thofrtas Mãnnel Teierow 
Saiascha Hugei Bd* Kissingcn 
ttwi Gtakncdu. CH-Zãrich 
Auf den Platzcn 6 bis 10 (T-Shirt, 
PlakiU ) sind gelandet 
Sven Reiff. Essen 
Joachim Franz Nãmberg 
DietcrJaekdx, Suxiach 
Fnmk Bertin, Bertin 
Jõrg Hiibner, DUsseldorf 
Kommen wír zu den Pfctzen 1 1 
bis 20 (Buch. Plakat), hicr haben 
sich vmammelt 
Mano Spàtk Rosenbach 
Michaet Gctnar, Uidinghauscn 

Benedikt Vobner. OsnahrUck 
Sxtn Pietzyk Hamburg 
Stcffen Reitz Bithergemúnd 
Daniel Hanlehnert Bd* Bocklet 
& Junghahnci Effiirt 
Torsten Fulczyh Htttstedt 
V Húhte, IMhbenau 
Mare Schmidt. Erdrrumnhauxen 
Und auf den Plãtzcn 2t 'ms 50 
<Plakai) lummelu sich 
Stvfan Gris* Borrop 



Benui KreuscK Sebn-Bork 
Marcus Fasel, Bodum 
OlofScbening, flrf Bertehurg 
Frani Drabant, Leppcrsdtjrf 
Kai Sunihtckt, Lengerich 
Arthur Shneer t Wathtberg 
Woffram Kerstcn, Neuntppin 
Christopher Willige, Bonn 
Henry Gollisky. Darmstadt 
Trnu) Kõppe, Kiei 
Christian Minary, Waldxhui-Tgn. 
Sebostian Daszkiewicz Bonn 
£ RõhL Aschersleben 
Wfdfgang Siedenbúht* Pader* 
born-Sande 

Manhias Wõrner, Stuttgarr 
Rainer Scismin, Oesthch 
UrsHanig, Friedríchshafen 
André Ditie t Pirmasens 
Mare Scheger. Bd Salztflen 
Chris Steinbach, DUsseldorf 
Marcus Langhammer t Fischboch 

OiristeiLenz Wuppertal 

Gtrd Diirner m Gcistingen 

Philip WefíengtL Heimsheim 

Oliver Bister, Botm 

Jiirgen Srhnecberger. Bechts- 

rieth 

Sabrina Heinze, Netistadt ■ 'v. 
Stc\rn Mtitler. Dauboch 
Daniel Zdanmk Leiferde 

So, jctri rcichf s aber T ]eta habi 
Dtr genog abbetoramen. Nâdv 
5icn Monat gdn*g weiter, te da- 
hni viel SpaB mit deai Prtisdâ^ 



m 




msoll! 



A 
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Wie heiBt es in einer aktuellen Limonadenwerbung doch so 
schõn: „Die richtíg angesagten Parties feiert man in stillge- 
legten U-Bahn-Schãchten.-.". Tja, damit konnen wir Euch 
leider nicht dienen, aber wie wár's dafiir mit einem diiste- 
ren Dungeon? Geht auch klar? Na, dann viel SpaB... 



HILFE!! FRflGEN?! 



Ohne Moos nix los! Und 
darum suchl Darius Kolod- 
zeij auch einen cdlcn Spcn- 
der. der ihm zu Colonization 
sowie Reunion cin paar 
He\-Adressen verrãu mit de- 
ren Hilfc cr scine gespeicher- 
len SpieUiandc, finanziell 
gesehen. etwas aufzuwenen 
vermag* 

Marco Saupe verRigi zwar 
berciis uber einen Paich zu 
Sim Citv 2000, dieser ver- 
weigert jedoch seinen Dienst 
Díe Frage ist nun: Uegfs 
einfach am Patch oder viel- 
Icicht daran, dafl Marco le- 
diglieh dic cnglischc Version 
des Siadte-Simulators be- 
sil/t? Auch sein zweites Pro- 
blcm scheint eher programm- 
lechnischcr Natur zu sein, 
denn sobakl cr mil 
„QUERY" auf einc Biblio- 
thek klicki und dort ..RUMI- 
NATfT wahli, untwortet das 
Programm mil der Fehler- 
meldung ..MISSING RE- 
SOURCE-TEXT 3001". Was 
hat cs damit auf sich? 



Trou Lõsung birgt Crvstal 
Dragon filr so manchen sioU 
zen Abcnieurer noch die eine 
oder andere Schwierigkeit: 
lm Levei 12 slòfli man uber 
kurz oder lang auf cin Kraft- 
feld. das angebiich mit dem 



Verbann-Zauber dcakliviert 
werden kann - nur wie? 

Virenkillcr, aufgepaflt! Ge- 
suchi wird cine mõglichsi de- 
lailliene Beschreibung. wie 
man in Virocop mõglichsi 
einfach und dabei effizient 
dem Endgegner Herr wird, 
AuBerdcm enthillt dic 
AI200-Vcrsion des Ungezie- 
ferpolizisicn einen Geheim- 
level, Auf welche Weise isl 
dieser zu erreichen? 

Ais ein ãuBcrsl neugieriger 
Amigo im 2. Kapitel von 
Death or Glorj die nord- 
wcstlich gelegene Huhle be- 
trai* ubcrraschlc ihn cine 
schleimige Krcatur namens 
„Wachter" (dem Hõhlendra- 
chen in Kapitel 11 sehr ahn- 
lich). dic ihn mit wirrem 
Zcug Uber irgendeine Ein- 
wcihung zuiextete. GespannL 
was wohl auf dem Feld hin- 
ter dem Schleimling zu fin- 
den sei, wagte er sich nach 
vorne - und wurde von ei- 
nem Haufen blutrtínstigcr 
Vampire verspeist! Er wttfitc 
nun zu geme. was cs mit die- 
ser Hõhle auf sich hat. 

Oh, Ihr Erleuchteten. die Ihr 
in Eurcr Weisheit und Gnade 
sicherlich geneigt seid den 
Nóten und Problcmcn dieser 
kleinen unwUrdigen Zocker 



ein Ende zu bereilen: Lcgl t 
so Ihr einc passende Antwort 
auf obige Fragen parat habt. 
diese in schriftlícher Form 
nieden stopft sie in einen 
Bricfumschlag, verseht die- 
sen mit unserer Adresse so* 
wie dem Kennwort: Fragen 
und beauftragt dic gellúget- 
ten Gõtterboten der Post, Eu- 
ren Brief sicher und schnell 
in unsere heiligen Hallcn zu 
transportieren. Neben Dank- 
sagungen und Lobpreisungen 
unziíhliger armer Krealuren 
erwartet Euch íiberdies ein 
kleiner finanzieller Obclix 
aus Michaels wohlgcfilllicin 
Geldspeichen 
Und auch die weniger hcllcn 
Kõpfchen unier Euch sollcn 
nicht leer ausgehcn - ihnen 
schenken wir diese Seile. au 
der wir auch weiterhin íhren 
qualenden Fragen Gehflr ver- 
schaffen werden. Apropos 
.Xiehõr": Wer scinc spiele- 
lechnischcn Angelegenheilcn 
lieber von Gchõr zu Gehór 
erledigen môchic, kann dies 
einmai pro Woche bei unserer 



HOtUNK 

JEDEN MITTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 



— 



Gelosi: 



Dungeon Masler II 
Knrtcn zu; 



Dungeon Masier II 
Tips und Cheats zu: 



Aladdin 

Aliai Brwd 3 - Touer Assault CF) 

Colonizanon 

Der Rccúci 

Faniastic Dizzy 

Heimdall 2 

Jungle Strike 

Mcan Arenas Cl> 12 

Super Street Fighier D 

Freeziír-Adressen zu: 



Sensible Golf 

Keine Feier ohne Meier! 

Aber wer kann sich so einen 
waschechten Meia* sehon lei- 
slen? IHR' Jedoch nur. wenn Ihr 
ali Eurc Tip*. Trickv CheaLv Lõ- 
sungrn. KklDa und anderen 
Kmm How-Rlhigen Kram schifl- 
lich niederiegt, dahei. wenn mOg- 
lich. langerc Tcxtc im ÀSCB» 
FormaL annpuiergeaeichnece 
Kancn in irgendeinero gangigoi 
Gnifiktbímal, msatzlich auí Dis- 
kene hinnL alio* in einen Bncfunv 
schbg packi und dieses «Wissen^ 
spiLr:' an uncensiehcnde Adresse 
schickL Denn nur dann kõnnen 
*ir, nach cmgchcnder Prtlhing 
auf Aktualitau Originalítil (hap^ 
py birthday, Ihr Abschieibcr...) 
und nicht /ulcut FunkUonstuch* 
ugkcil enuscheiden, ob Eucr Ge- 
schrcihscl u-iirdip genug ist auf 
diesen kiiMhanm Seitcn verof- 
fentlichi zu werden. und Euch 
postuendend Eucr WnSCMU 
Honorar von bus ZU 300 gesamt- 
deubfChcn Mítrkern zukommen 
lassen. Mit anderen Wonen; Oh- 
ne Eure Beitragc keine Kuhlc, 
ohne Knhle kcinen Meier, ohne 
Meier keine Feier - alies Chiar? 
Ach ja+ und u am Ihr eh gerade 
am Schreibcn scid, ucrtt d«h 
biuc auch noch cinen BKck auf 
die FrccOT-Ecke und teilt um 
Eurc Mcinung zum The ma 
JidaSBBtCbB? 1 mit! 



JOKER VERLAG 

«JKnow How" 
BrclíinLscher Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 




Ml 




® 



LÕSUNG 



DUNHON MSllR ff 



, Wcr in den Dungcons bishcr 
: nichl zurechtgefunden bat, 
hier findet er die komplellc 
Lõsung - zus&zlich ganiien 
mit Karten und zwei dem 
Abemeurerdasein recht zu- 
; trilglichcn Lilien! 

Allgemeines 

| Um dic Lõsung nichl unnõtig 
aufzubauschen und Euch vor 
I aliem genug Freiraum zu las- 
; sen. haben wir nur die wirk- 
I lich wichtigcn One und zu 
beschaffcnden Gcgenstande 
aufgefUhrt Es gibi jedoch 
noch wescnilich mchr an 
Schât/cn und Pcrsoncn zu cr* 
forschcn. 

Auch hier gili der Rat: ,.Savc 
early, save often*\ also im- 
mcr wieder bei verschiede- 
nen Spielstãnden abspei- 
; chern, damii nichl die schwer 
crkiLmpficn Dungeons emeut 
bc/wungen werden mtlsscn, 
1 Auch solltc, wann immer cs 
I mõglich ist, gchcilt und gera- 
I stet werden* Das Wiedeibele- 
í ben via Aliar sollte mõglichst 
! nichl genutzt werden, da die 
Hcldcn dadurch ihre Eigen- 
sehaften vcrschlcchtem. Wenn 
I es um Geschwindigkeit geht 
sollle der Schnelligkciis- 
; spruch benutzl werden. ohne 
i ihn ist das Abenteuer nichl zu 
, schoffen. 

Die Charakterauswahl 

| ChrisUiehe Abenlcurer kom- 
< men natiirlich nichl ohne ei- 
nen Klerikcr aus. AuBerdcm 
sollten zwei Kãmpfer sowic 
ein Magier mit in dic 
Schlacht ziehen. Die beiden 
Krieger sollten die Tnippe 
anfíihren, da sie bessere An- 
griffs- und Vertcidigungs- 
wene hesilzen. Fcrnkampf- 
fahigkciten lassen sich flbri- 
gens durch wahlloses Herum- 
schlcudern von Invemarge- 
gcnsiànden bcwàltigen, not- 
falls tufs der mitgefilhrte 
Bicrkrug. Der Magier sollte 
seine Spriiche immer und im- 
mer wieder aussprechen. 
denn nur so gewinm er die 
nõlige Sicherheit, Das erfor- 



dcrlichc Kleingeld wird 
durch Handclsreisen erzielt. 
schlicBlich hat jedcrOri seine 
cigenen Wcrtvorsicllungen, 
Diesc Barschaft wird dann in 
Rtistungcn und Waffcn der 
beiden Kãmpfer sowie einen 
Kompafi investiert. Es isi da- 
bei áu&erst wichtig. daB die 



man cs auf einem Aliar 
Das dritlc Symbol ist einige 
Tagesmarsche von den ande- 
ren enifcrnL Zuniíchsi hiill 
man sich õstlich. um om En- 
de den langcn Wcg gen S0- 
den anzutreten. Gehi cs hier 
nichl weiter, sind noch ein 
paar Meter Richlung Oslcn 




beiden ..schwachen** Pariy- 
mitgiieder gui bcschíitzi 
werden. AuBerdcm kõnnen 
Ktimpfer mit magischen 
Waffcn retn gar nichts an- 
fangen. 

Das Abenteuer beginnl 

Zunilchst isi es die primáre 
Aufgabe der Abenteurer. den 
Eingang zum Skutlkeep zu 
finden und zu õffnen. Dies isi 
jedoch nichl ohne weilercs 
mõglich, denn crst mUsscn 
dic vier Klansymbole bc- 
schafft werden. die recht weit 
versireui und teilweise nur 
durch viel Himschmalz zu 
bekommen sind. Um das cr- 
sic Symbol zu ergauern. ver- 
laBi man die Stadt im Nord- 
weslen und geht wahlwcise 
iiber mehrere Umwege durch 
die Dungeons so weit wie 
mõglich nordlich und 
schlicBlich wcstlich. Don 
liegt cs võllig cindam auf ei- 
ner Steinptattc. 
Um das zweile Symbol zu 
bekommen. híilt man sich 
mõglichst weil nordlich und 
dann õstlich. Im Bereich 
der Wõlfe schlieBiich geht 
es auf Hòhc der Bodcnplat- 
Icn gen Wcsien; nach zahl- 
reichen Kampfen findei 



zu bewàlligcn - auf einem 
Aliar wird man líindig. 
Das vierte Klansymbol isi el- 
was schwerer zu bekommen, 
schlicBlich befindet es sich 
auf dem Friedhof. Wàhlt den 
wcstlichcn Eingang und geht 
sudlich. Der RUckweg wird 
zwar versperrt, aber keine 
Angst, es gibi einen zweilen 
Ausgang. Lauft dann õstlich, 
und weiebl dabei den Bodcn- 
platien aus. In der Krypia im 
Osten muB glcich im Suden 
der Knopf gedriickt werden, 
wodurch direki daneben cine 
Wand verschwindei und den 
Ra-Schliissel freigíbt. Die 
Bodenplatien im Nonkn soll- 
len nichl belretcn werden, 
siaii dessen isi der Gang Uber 
die sich andernden Fallgru- 
ben im Osten angesagL Da 



diesc Euch automatisch ver- 
folgen. isi Geschwindigkeit 
nõtig, Sieckt schnell dcn Ra- 
Schlilssel in das SchlOssel- 
loch in der Sildwand und ver- 
schwindel durch die Ttlr 
Nach einigen Zickzacklãufcn 
findei Ihr an der SUdwand ei- 
nen Wandteppich, der ent- 
fernt wird. Der gefundene 
Schlussel wird in dem Raum 
mit den wandemden Fallgru- 
ben an der Ostwand einge- 
setzt, Mitlen im Raum slehi 
nun ein Tisch. Mit Hilfc einer 
Múnzc bekommi Ihr endlich 
das \ierte und lcizic Klan- 
symbol - 

VcrlaBi den Friedhof durch 
den nõrdltchen Ausgang und 
haltet Euch mõglichsi nõrd- 
licb, um ins Skullkeep zu 
kommen. Jelzt kõnnen die 
vier Symbole im Osten ein- 
gesetzt und das Dungcon 
betreten werden, 

Skullkeep 

Nachdem der Ruckwcg abge- 
schniaen isu findet Ihr in der 
súdlichen Nische diei HebeL 
Nun wird*s hektisch: Zieht 
den Hebe! an der Westwand 
und lauft schnell so weil wie 
mõglich nach Nordcn. Rcnnl 
nun zuriick und wiederholl 
das ganze Spiel mit dem õsl- 
lichen und dann dem súdli- 
chen HebeL Zur Belohnung 
fúr die Raserei findet Ihr in 
der nõrdlichcn Ntsche einen 
Schlussel. mil dem Ihr wie- 
der in dic Freiheil gclangt. 
Gchl uber die Treppe im Nor- 
dcn nach oben und ziehr don 
ein paarmal am Seil, wo- 
durch das Tor geõftnei wird. 
Nach einem nelten Kampf 
mil lauicr oktarinen Special 
Effccis wird der Kcssel in der 
Mitte des Raumes bcgulach- 
tet. Don hinein kommen der 
Stab und die Manablíite, und 
die Tíír im Norden õffnet 
sich. Von doa aus gchf $ im 
wesilichen Gang bis /um En- 




de. um in der Ulusionswand 
im Nordcn cinige Fallen aus- 
zusiellen. Dic TQr in der 
Nordwand wird durch Be- 
schweren der stidlichen Bo- 
denplade geoffnet. Im dar- 
auffolgenden Gang befindet 
sich cine Ulusionswand im 
Osten. Hicr lasscn sich emeut 
Fallen deaklivieren, ein 
Zahnrad ist auch zu finden. 
Nun kõnnt Ihr beruhigt dem 
Pfad gen Westen folgen und 
enldeckt ein weiíeres Zahn- 
rad, Emeut wird*s hcktisch, 
denn im siidUchen Gang 
mliBl Ihr fUr jede Tíir jeweils 
zwei Zahnriider in die Vor- 
richtung stecken. herausneh- 
men und dann lo.srenncn. Die 
Rader kann man sich auch 
vorher niassenhaft zusammen- 
suchen, auf jeden Fali mtis- 
sen sic aber mitgenommen 
werden. Im darauffolgenden 
Raum wird der SchlUssel ge- 
grabscht und in dic slídliche 
Venicfung gestecki. Drlíckt 
anschlieBend den ncbensie- 
henden Knopf, und geht ubcr 
die Treppe im Norden in dic 
Tiefe, 

Im Kellergcschofl von 
Skullkeep 

Haltet Euch jelzi siidlich* um 
schlieBIich im ttsllichen 
Raum den Stein auf das Loch 
im Norden zu schteben; da- 
durch ist der Weg zu der 
Treppe im Norden frei. Sucht 
nun den Weg wciicr hinunter 
in die Dunkelhcii. Da/u lauft 
Ihr zunachst sUdlich, dann 
ein wenig gen Oslen und 
steigt nach lângerem Nord- 



marsch in der weàtlichen 
Ecke emeut hinab. Die ein* 
gesttirzte Decke im Nord- 
osten wird durch etwas 
schweiBireibcnde Arbeit frei- 
gcschaufell, und der Weg zu 
ein paar Edclsleinen is( frei* 
Im Nordwesten wartet ein 
recht unfreundliches Vieh. 
das jedoch mil List und 
Túeke in eine Falle gelockt 
wird, die sich mil Hilfe des 
Hcbcls im Westen scharfma- 
chen lâBt. Nun kann sich die 
Party gemiitlieh durch die ne- 
benstehende Tur begeben 
und direkt vor der Bodcnplat- 
(e auf das Monster warten, Ist 
es um die Ecke gckrochen. 
brauctu nur noch auf dic Plat- 
te getreten zu werden, und 
das Ding ist Geschichte. Der 
SchlUssel im Westen wird 
nun genommen. und der 
Dcckcl wird Ubcr dem Mon- 
ster mil Hilfc des bckannlen 
Schaliers geschlossen. Steckt 
den Schlussel wieder in ein 
entsprechendes Loch, und 
zwar etwas stídlich von der 
Blutial, wodurch der Weg 
zum Teleponer im Nordwe- 
sten frei wird. 

Nach dem Beamcn und dem 
Erklimmen der Lciter im 
Osten findei Ihr Euch im Erd- 
geschoB wieder. Die bekann- 
te TUr im SUden wird durch- 
schrílten und der SchlUssel 
erneut benutzL AnschlieBend 
gehfs Ubcr dic Treppe im 
Westen nochmals in dunklere 
Gefilde, Vorher solhe man 
jedoch die Zeit nutzen. um 
scínc Wunden zu lecken und 
sich am Lagerfeuer von hero- 




ischen Talen zu erriíhlcn. 
Neugierige Angenossen soll- 
ten vorher speichern. denn es 
gibi dort eine Menge zu 
driicken. Wir wollen nieman- 
den in seinem Wissensdurst 
beschriínken, aber meistens 
sind diese Aktioncn eher 
schmerzhafter Natur. Nach* 
dem die Helden also die 
Bedeutung der Knõpfe und 
dic Hartnãckigkeit des Mon- 
sters kcnnengelemt haben, 
offnet sich nach erfolgrei- 
chem Kampf im Norden eine 
Tur. die den Blick auf cinen 
Knopf ermõglichu der ge- 
druckt werden darf und eine 
Leiter zum Vorschein bringt. 
Diese wird crklommen (im 



Ostlichen Teil des Dungeons). 
Nun wird mil wahnsinniger 
Gcschwindigkeit die kurzzei- 
tig geschlossenc Bodenplatte 
im Norden tibcrwundeu* um 
schlieBlich in der òsiliehen 
Nische den Hcbcl zu bciíiii- 
gen. Danach geht es direkt 
ins ente Obergeschofl von 
Skullkeep. 

Von nun an wanden man gen 
Norden, deon in einer Nische 
befindel sich emeul ein 
Zahnrad. Dann nach Osten, 
um die beweglichc. jedoch 
nicht sehr slrciLsUchiigc Tru- 
he (von der Schcibcnwch?) 
aus dem Raum zu treiben. 
Ein wenig weiíer westlich 
kann das Zahnrad in die Ma- 
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schine gclegt werden. wo- 
durch dic TUr im Norden frei 
wird, Don hinein jagl man 
dic Truhe, verschlicBt die TUr 
und lãBt mil Hilfc der Boden- 
platten einen wahren Regcn 
vem FcuetbiUlcn auf die Kistc 
los, bis sie scfalic&lich ihren 
Geist aufgibi. Die Dichiung 
aus der Truhe wird mil dem 
Geral weiter westlich be- 
nutzt, wodurch die WesnUr 
sich õffnet Schnappi Euch 
den Schlússcl und irabt ein 
StUck Dach Osicn, von wo Ihr 
kamt Don wird der Schltis* 
se! in scin Loch gesteckt, und 
die TUr im SUden õffnet sich. 
Hier gehi*s hinunlcr, um sami- 
liche Schalter in verschiede- 
nen Varialionen durchzu- 
schalten, bis sich alie sUdli- 
chen TUren õffnen lassen. 
Nach einem lángcrcn FuB- 
marsch gen Wcstcn durch 
die (hoffenUich) offenen 
TUren landet Ihr schlieBlich 
m cinem kleinen Raum, Den 




FHEEZER 

ECKE 



Sensible Golft Jcder Schlag 
ein „Hole in one"? Null Proble- 
mo! Die Werte der Adressen 
C4I153 (fiir Haver 1) und 
C4 1 145 ! i fúr Player 2) mtissen 
lediglich vor dem letzen Schlag 
auf 00 gesetzt werden ! Die ent- 
sprechenden Adressen Rir 
cveniucll wcilcrc Mitspielcr 
sollien sich ebcnfalls in der Ge- 
gend um C4 1 1 5x befinden. 

Da sich unsere Freezer-Quellen 
in letzier Zeit auf einen cinzi- 
gen Infomianicn, Stcfan 
Schwcnner, reduzicn haben. 
stcllt sich uns longsam die Fra- 
ge, ob Freezer-Adressen bei 
Euch uberhaupl noch gefragt 
sind oder ob wir lieber mal ein 
paar Hex-Adressen oder Cheat- 
Klassiker in die Ecke stellen 
sollea? Wcr zum Thcma 
«Eckensieher' cinen konstnik- 
tiven Vorschlag parat hat, ist 
also hiermit aufgemfen, uns zu 
schreiben - denn bei uns ent- 
scheidet wie immer IHR! 



Knopf konnt Ihr geirosl ver? 
gessen, siail dessen begebt 
Ihr Euch nach Norden, um 
die TUr aufzumachen. Im 
Maschincnraum wird der 
SchlUssel aurgehoben und dic 
altbekannlc Dichiung ange- 
wandL Dann muB nur noch 
der Hebel ge/ogen und der 
Schalier gedrUckt werden. 
wodurch eine Leiter er- 
scheim. die tunlichsi schncll 
erklommen werden sollte. 
Nunmehr glUcklich im ZWti- 
len Stock, kann endlich gc- 
fahrlos der Zcrstiirungswut 
gcfrõnt werden, Also verar- 
beiíet die Tische zu Klein- 
holz! Von dort aus gehi es 
gen SUden, wobei hier Ab- 
speichern angesagt ist, da der 
Weg von Fallen nur so 
sirotzL Weiter tístlich befin- 
det sich ein Ra um mit mehre- 
ren Fatlgruben und eincr Bo* 
dcnplatte. Um sic zu be- 
schweren, genUgt es. den don 
herumschwebenden Stern mit 

Háhnchen- 

keule oder 
Schild zu bc- 
werfen. Der 
Gcgensiand 
fiíill zu Bo- 
den, und die 
TUr im We- 
sien tiffnei 
sich, Weiter 
ntírdlich wird 
mit Hilfc des 
SkuIN 
kccpschlUs- 
sels die TUr 
geõffnet, im 
wesilichen 
Raum wird 
der Knopf an 
der Westwand 
gedniekt, und 
die Abenteu- 
rer kõnnendie 
Treppe hinun- 
terhetzen, Un- 
len werden 
die Ventile 
aufgcdreh t 
und der Re- 
ílektor ins 
ríchtige Licht 
geriicki (di- 
rekt an den 
E i ng a n g ) > 
Jetzt wird der 
Knopf an der 
Westwand ge- 
drUckt, von 
Ostcn her ein 
Feuerboll auf 
den Reflekior 
gcjagi und mil 



Elan die Treppe im Ostcn gc- 
nommen. 

Von hier aus geht es stetig 
bergab. bis sich die Truppc 
wieder im LíntcrgeschoB be- 
findfiL Wcrft don ctwas Pyro 
in das brennende Etwas und 
steigt wieder hinauf. Der 
Knopf im SUden ham der 
Beiãtigung. und die Maschi- 
ne geht in Betrieb, Da es 
nicht& weiter zu tun gibi, 
gehfs hinauf in die viene 
Ebcnc. 

Der Generator 

Wanden nach Wesien und 
schaliet die Generaioren an 
der SUdwand aus. Lauft dann 
fix nach Wesien. um den 
Schalter im Norden zu betSii- 
gen, der Schlússcl wird mit- 
genommen* Der lange Gang 
darf erneut durchschritten 
werden, und der SchlUssel 
wird an der SudtUr einge- 
setzt. Hinter der Abdeckplat- 
te an der Westwand befmdel 
sich ein Schalter, der eine 
Treppe zum Vorschein 
bringt. ZurUck zu den Gene- 
raiorfcldcrn, wo der SchlUs- 
sel gegen den Totenkopf- 
SchlUssel ausgclauschl wird, 
Uber die Treppe im Osten 
fuhrt der Wcg wieder runier 
und anschlieBend Uber die 
Treppe im SUden hoch. Der 
groBe Raum im Wesien wird 
durchqucn und der SchlUssel im 
Gang angcwendct. AnschlieBend 
hupft Ihr in den Telepc«er, um 
nicht weit entfemt aufzutau- 
chen. Der hier siehende Tisch 
wird mil Magie zersiún und 
der Kerzenieuchier in die 
Nische geschoben. Dann 
geht*s wieder raus auf den 
Gang, Im groBen Raum wer- 
den die Reflektoren so ver- 
schoben, daB sie jeweils auf 
die Mine der SUdwand zei- 
gen. Jeizt hoch aufs Dach 4 
und ein paar Monster weni* 
ger stòrcn das Umfeld, Die 
beiden Knópfe an der Sud- 
wand werden gedrtlckt, wo- 
durch der Reakior in der Mil- 
le des Raumes mit den Feuer- 
bâllen beschossen wird, Nun 
wird noch der Hebe! im Nor- 
den umgclcgl* und eine wahre 
Flui von Blilzcn erfreul den 
Bcobachlcr. Der Gang im SU- 
den enthãll wiedenim einen 
Knopf, der ein Dimensionstor 
Bfibet 

Das groBe Finale 

Nun wirklich schnell zur 

Briicke ganz im Norden und 



dann wieder hinunler Uber 
die nâchsle BrUcke. Der 
Obcrmotz in der Mitte des 
Raums kann nur mit viel 
Stahl und Magie bezwungen 
werden, wobei die Gruppe 
weder stehenbleiben noch zu 
nahe zum Rand gehen darf, 
da es sonst zu einem ziemlich 
bõsen, weil lòdlichen Fali 
kommi. Solhe es irgendwann 
endlich geschaffl scin, so 
darf man den wohlverdienlen 
Abspann genie&en,.. 



Liste der 
Zaubertnínke: 

Vi = Hcilung 
Ya = Ausdauer 
Vi, Bro = Gegengifi 
Ya. Bro = Schild 
Ya, Bro. Ros = Flinkheit 
Ya, Bro. Dain = W r eisheit 
Ya* Bro, Neia= ViialiUU 
Fui, Bro. Ku = Stiiikc 
Zo t Bro, Ra = Mana 



Liste der 
Zauberformeln: 

Fui = Lichl 
Zo = TUr iiffnen 
Ya, Ew = Zauberi einen 
magischen blauen Siein 
Ya, Ir = Schulz gegen 
kúrperliehe Angriffe 
Oh, Ven = Giftwolke 
Fui, Ir= Feuerhall 
Des, Ew = Waffe gegen 
níchuiuiterielle Wesen 
Des, Ven = Giftball 
Ya, Ir. Dain = Schutzaura 
Oh, Ew, Ku = Ethõhl Star- 
ke der ganzen Pam- 
Oh, Ew, Ros = Eibõhi 
Flinkheit der ganzen Paity 
Oh. Ew, Dain = Erhôht 
Wcishcil dergan/en Partv 
Oh,Ew,Neta = Erhohl Vi- 
taliiiii der ganzen Party 
Oh. Ew, Sar = Unsichtbar- 
keii 

Oh, Ir,Ros = SchnelIigkeit 

Oh, Ir, Ra = TagesIicht 

Oh, Kaih, Ku = Telekine- 

sc „Driickcn M 

Oh, Kaih, Ros s Tcleki- 

nese „Ziehen M 

Oh, Kaih, Ra = Blitzstrahl 

Fui, Bro. Neta = Feuer- 

schild 

Des, Ir, Sar = Dunkclhcil 
Zo, Ew, Ku = Angriffs- 
diener 

Zo, Ew, Ros = TrSgcr 
Zo, Ew, Nela = Wachdiener 
Zo. Bro, Ros = Reflcklierl 
gegnerischen Zauber 
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TIPS & TRICHS 



DIE SOLIDEN 



Konniei Ihr in der letztcn Aus- 
gabe Uber allgemeine Colo- 
nizat íon-Methoden eiwas 
crfahren. wcrden wir in diesem 
Heft mit Juli Schwarz' Erfolgs- 
rezept etwas wciter ias Dciail 
gehen. Alsoaufgepaíft! 
Wer langfristig Erfolg habcn 
will, isi mit den Spaniem gut 
bcraien. da sich deren Kampf- 
bonus bei den im spàtercn 
Spielvcrlauf unvenneidlichen 
Autcinanderarizungen mil den 
Rolhauten gewalúg auszahlt 
Besondere Umsicht ist beixn 
Standon der HafcnsiSdie 
vonnôien, denn im Umfcld der 
Anstedlungen sollten sich 
mtfglichst keine Indianerdorfer, 
wohl aber Felder, Waider und 
am bcslen auch noch ein Berg 
befindea um so in schlechien 
Zeitcn cine vòllig autarke Ver- 
sorgung der BcvOlkening zu 
gewahrieisten. Die Rodung 
und Pflíigung samtiicher be- 
winschafteien Felder durch 
Pioniere zahll sich durch einen 
hOhefen Ertmg aus. Handel mil 
den anderen Naliooen lohnt 
sich eigendich wenig, wer hier 
umfangreichcre Scherercien 
vermeiden will, sollte zflVti der 
drei konkurricrenden Sicd- 
lungsnationen durch die Ein* 
nahme ihrcr Stãdte von der 
Landkurlc lilgen. Dies fiinktio- 
niert eigendich rcchl einfach: 
Hai man einc feindliche und 
moglichsi groBc Siadl ausge- 
rnachl so posúext man 
zuníichst ein paar Schiffe vor 
sclbige, um die Waren- und 
Truppentransporter abznfan- 
gen, ZusiUzlich weiden zwei 
oder drci moglichsi kampfer- 
fahrene Dragoner vor die Siudt 
plaziert Vor jedem Angriff 
speichert man ab, und falis die 
Anacke mit einem Debakei en- 
deu so holt man sich den Spiel- 
stand und ftlhn den Angriff er- 
neut durch, Nach íiinf bis sedis 
Runden ist dic Stadt dann 
sturmreif gesebossen, so dafl 
man sie samt Einwohnerschaft 
und Ausbaulen ilbernehmen 
kann. 

Um die Wuischaftlichkeit der 
Stadt zu fbrdem. sollle man im 
Laufe der Zcit sâmdiche Arbei- 
ter in Europa oder bei wohlge- 



sonnenen Indianeraãmmen zu 
Spczialisten ausbilden. Man 
darf mhig auch die Soldaten 
zeitwcttig zu niederen Diensien 
verpflichicn, denn der dadurch 
eventucll vcrlorengegangene 
Erfahiungswert lafit sich recht 
schnell wieder herstcllca 
Wenn man fleifiig abspeichert 
kann man sie im Fali cines 
Ubcrfalls schnell wieder zu 
Sòldncm umwandeln. Wer fi- 
nanzielle Prubleme hat. kann 
mit Europa einen schwunghaf- 
len Warenhandel mil mòglichst 
vielen verschiedenen Waren 
anleicrn. Dabei sollte bcachiet 
werden, dafl das Angeboi die 
Nachfrage bestimmt: Das 
heiliL in Europa sind ircsbeson- 
derc die Warcn begehn und 
teuer, dic es dou nichl gibt: 
Hõchste Gewinnraargen ver- 
sprechen vor aliem Zigar- 
ren, Pferde und Tcxtilien. Auch 
bei den Ausbauten sollle man 
zielbewuBi vorgehen, da es viel 
aí zciiaufwndig ist, samtliche 
Gchaudc in allen Slildten zu cr- 
richlen. Daher ist es klug* wenn 
man die ein/elncn SUidte auf 
die Produktion von zwei oder 
hõchsiens drei Produkte 
uimmL Um den Waren- und 
Personenvetkehr zwischen den 
Stadien zu beschleimigen, sind 
StraBen ungemein dienlich. In 
den NationalkongreS sollten 
auf jeden Fali schnellstntóg- 
lichst Francis Drake, Adam 
Smith, Paul Revere und Mag- 
hellan aufgenommcn werden. 
Um den Freiheilskampf zu ge- 
winnen, der spíitestens im Jahr 
1800 beginnu ist cs ratsam. die 
Veneidigung auf etwa ftínf 
oder sechs Festungsstiidie — 
darunier mindesiens ein Hafcn 
- zu konzentrieren und die rcsi- 
lichen (und nichi so gut befe- 
stigten) Nieòerlassungen auf- 
zulõsen. Alie Siedler sollten in 
die Sladte verirachiet werden, 
um die Produktion von Krei- 
heitsglocken auch wahrend dos 
Unabhitngigkeitskampfes zu 
gcwàhrlcisten, da diese cni- 
scheidenden EinfluB auf die 
Kampfkrafi der Truppen und 
die Unterstlitzung der andercn 
Siedlungsnation haL NatUrlich 
sollten die Stadte auch in der 



Lage sein, Muskeien, Pferde 
und Artillerie zu produzieren. 
Wenn zum Zeitpunkl der Un- 
abhangigkeitserklUning noch 
einc konkurricrende Siedlungs- 
nation vorhonden ist, so sollte 
man mit dieser diplomatische 
Beziehungen aufbauen T damil 
man ersiens nicht noch mchr 
Feinde hat und zweitens auf 
TnippenunteiMOtzung hoffen 
kann (vorausgeseizu die Frei» 
heitsglockenpnxluktion liiuft 
auf Hochíourcn). Auch die ín- 
dios schlieBen sich dem Frei- 
heilskampf geme an, vorausge- 
seizt, man unierhàlt bis zu die- 
sem Zcilpunkt immer noch 
guie Beziehungen (Warenhan- 
del!) mit ihnen. Da die kõnigli- 
chen Truppen auBersl kampf- 
stark sind, sollten alie Einhei- 
ten in den Stiidtcn stationiert 
werden. und wenn beispiels- 
weise 75% der Stadtbcvòlke- 
mng zu den Sohnen der Frei- 
heit gehoíXín. erhiilt die Stadt 
einen Verteidigungsbonus in 
gleiehcrHÕhe. 

Um zu verfundern. da8 feindli- 
che Kriegsschifíc vor den Ko- 
lonien knmzcn und den kõnig- 
lichen Truppen so einen 
Kamptbonus vcRchaffen, 
empfiehlt es sich, dic cigenen 
Schiffe vor dem Hafeneingang 
zu postieren. Hierbei zahlt es 
sich dann besonders aus, wenn 
Francis Drake zu unserem 
KongreB gehtirt. Wenn wirk- 
lich mal eine Stadt ersiUrmi 
wurde, sollte sie schnellstmttg- 
lichst wieder zurtickerobert 
oder Éuvor komplett zersiõrt 
wcrden, denn andemfalls bc- 
ginnt dort eine Massenproduk- 
tion von kõniglichen Taippcn. 

„Nomcn est omen!", wic der 
Lateiner sag! - und rechi hat er, 
denn Utz Kaufmann hat seinem 
Namen ais Dor Reeder 
auf jeden Fali alie Ehre ge- 
macht: 

Den kleinen Kahn vom Anfang 
sollte man gleich wieder ab- 
stoBen, wenn ein brauchbares 
Gcbrauchtschiff vorhanden ist 
Den Kreditrahmen kann man 
mhig nutzen, um es vollzube- 
kommen, denn haJb leer brin- 
gen die Pòtte kaum Gewinn, 
FUr den Standort Europa b& 
sonders ertragreich sind Rou- 
ten, wo chemische Produkte 
von Hamburg nach Acera oder 
Abidjan verschiflt wenten und 
von dort Kakao zurlicktran^ 
poitiert wird. Sollte kein Kakao 
mchr verfugbar scin, lohnt es 



sich, aus Acera Bauxit und aus 
Abidjan Kaffc miizubríngen. 
Ebenfalls gui laufen chemische 
Produkte von Hamburg nach 
Istanbul, zuríick gehi's mil Ta- 
bak, Auch Elektrogeníie von 
Hamburg nach Liverpool oder 
Londun und zuríick mil Textili- 
en bringen ordentlich Zasier 
ein, 

Afnkafans sollten Maschinen 
von Kapsuidt nach Beira trans- 
portieren und zurtkk mit 
Baumwolle kuischieren oder 
aber Getreide von Houston 
nach Mombasa und retour mil 
Kaffee oder Tee. Welien- 
bummler dlirfen sich mil Ge- 
treide von Vaneouver nach 
Shanghai w^agen, von don aus 
Reis nach Manila bringen und 
mit Õlsaaien nach Vancouver 
zuriickkehren. Und zu guter 
Letzt soll auch das Reich der 
Sonnc nicht ausgelassen wer* 
den, deshalb geht"s mit Elek- 
ironik von Tokio nach Abu Da- 
bi, von dort aus leer nach Aba- 
dan und schlieBIich mit Wolle 
oder Baumwolle nach Tokio* 

Wer in Super Street 
Flghter II einem gebro- 
chenen Riechkolben entgehen 
will, sollte sich vor dem Kampf 
unbcdingt Martin Vetteriings 
Kampfcninolysen zu Gemúte 
RnpBE 

M BLson: Einer der hàrtcsten 
Gegnen den ScLssor Kick und 
Psycho Crusher benutzt er 
Uberraschend schnell - diese 
zwei Schlíige luchsen Euch 
demenisprcchend viel Energie 
ab. Scine anderen beiden Spc- 
cial-Movcs (Heod Stomb + 
Flying Psycho Fist) sind zieui- 
lich miese Nahkampfwaffen, 
AuBerdem geht die Sicuening 
bei ihm ziemlich gut vonsiai- 
ten. will heiBen: Schnelle An- 
gríflc und Ausweichmanflver 
sollten mit ihm kein Problem 
mehr darslellen. 
Dec Jay: Sehr guter KUmpfer 
Max Out Lst cine la-Waffe fiir 
grofiere Entfemungen. scine 
anderen Spczialschlíige sind 
rcchl netie Nahkampftvaffcn. 
Ist er Euer Cegner, múBi Ihr 
\or allen Dingen auf seinen 
Max Out achten, denn den seizt 
er leider mchr ais oft ein. An- 
dere Problemchen solhen bei 
ihm nicht auftreten. - - 
Dbalsim: Einer der besicn 
Kiímpfer, denn sowohl seine 
Beinc ais auch dic Arme bean- 
spaichcn beim Beiáligen des 
Feuerknopfes die HiUfle (!) des 



Saras! Sein Sperial-Move 
Yoga Fire isi cine perfektc 
Waffe fur gròBere Entfernun- 
gea die Yoga Flamc kònnt Ihr 
hinaegen gut gebrauehea um 
Euch Eurcn Widersachcr fiirs 
ersie vom Hals zu schaífea lst 
der Yogameister jedoch Euer 
Gegner, bexBl es vor aliem auf 
seine Reichweitc und das Yoga 
Rrv aufpasscn! Noch erwas: 
Den Yoga Telcport benuizi der 
1952 Geborene cntweder, um 
sich zu enrfemea oder um sich 
auf die andere Sei te zu bea- 
men: leuieres erkenni Ihr dar- 
an, daB sich Euer derzciliger 
Kiimpfer umdreht - nuut dics. 
um eine mògliehsl schmer/haf- 
te Aktion duruhzuftíhrca 
Cammv: MittclmáBige Kíimp- 
ferin und Gegneria Ist dic 
1974 geborene Gíirc Euie Wi- 
dersacheria muBt Ihr auf ihren 
Cannon Drill achlea denn die- 
sen setzi sie sehr oft cia Sie zu 
besiegea dlirfte. wie aus der 
ersten Bemerkung hcrvorgdu. 
kein gruBes Problcm scia 
Obrigens seheint das Weiblein 
sehr geme auf die Beine ihres 
Gegncrs loszugehea Ihre zwei 
wcitemi Spxial-Moves sind 
Spinning Knuckle und der Froru 
Kick - beides doch rcchl wir- 
kungsvolle Nahkampftvafiea 
Blanka: Der aus Brasilien 
stammende Spinatklops ist ais 
Kâmpfer ctwas besser ais 
durchschninlieh; sim Ihr vor 
dem Gegner (oder wurdet in ei- 
ne Eeke gedrangi), so kimnt Ihr 
Euch Euren Widersaeher mil 
dem Elcciricity-Movc ersi mal 
vom Hals schaífea Rolling 
Atiack und Vertical Rolling 
Attack sind fabclhafie Cbena- 
schungssehlãge, aueh der Beast 
Lcap isi immer fiir cine Uber- 
raschung gut izum Beispiel. 
wenn Ihr Euch vom Gegner 
j entfemen mòehlet). Ais Feind 
ist cr rclativ schwer zu besie- 
gea \ersueht nichi (oder nur 
seltcn bzw. nicht zu oft hinter- 
einander), ihn aus der Lufl an- 
zugreifen - es sei dena Ihr seid 
scharf darauf, einen Vertical 
Rolling Allaek einzuheimsea 
Geht auch nichi zu lange zu na- 
he an ihn heraa denn sonst 
gibfsStram pur! 
Zangief: Trot/ seiner GroBe 
hai er nicht die Rcichweitc ei- 
nes Dhalstm oder Balrog, aber 
| seine Spccial-Moves Siterian 
Suplex. Siberian Bear Cmsher 
und Spinning Pile Drivcr sind 
erste Sahnc! Zwar sind sie nur 



fiir den Nohkampf geeignet je- 
doch isi das besser ais gar 
nichls! Ais Euer Gegner isi der 
WrcsUer mies. und das nicht zu 
knapp. 

Ken: Kommen wir nun zu 
Barbics Lover. Eine ídeale 
Femkampfwafie isi der Fire- 
bali (so manchen Gegner konni 
Ihr allein damit abwimmelnO- 
Eine ziemlieh hefiige Waffe ist 
sein Hurricane Kick zwar ist 
der nur fiir den Nahkampf zu 
gebrauehea aber daíur sehr 
wiftam gSVOB (das gleiche gilt 
auch fiir seinen Dragon 
Puneh). Das machi ihn zu ei- 
nem flinken Kámpfer und Wi- 
dersaeher. Da er ziemlieh oft 
den Fireball einsetzt, hier ein 
Tip im Tip: Ausgcwichen wird 
mil einem ganz, ganz simplen 
Húpfer - aber Vorsieht. denn er 
feuert auch geme mal einige 
hinicreinanderab! 
Guilc: Ist der 1960 geborene 
Spieler Eure Wahl. so ist cs rat- 
sara seinen Specia!-Movc So- 
nic Boom õfter einaiseizcn. 
denn auf gtôficra Enifemungen 
ist er hall eine spilzenmaBige 
Wiiffe - und wahrend sich Eu- 
er derzeinger Gegner wieder 
aufrappelt, konntet Ihn uenn 
Ihr fix seid, sehon den nííchsten 
Feucrball ahgeschossen haben. 
Obrigcas: Der Sonic Boom ko- 
slet Euren Wideisaeher. wenn 
der Treffer registriert wurde. 
ungefàhr ein Achtel der Ener- 
gie! Der Hashkiek Lst hingegen 
nur fur einen Nahkampf zu ge- 
hrauchen, Sollte der Soldai Eu- 
er Kontraheni sein. míiBi Ihr 
unbedingt aut* seinen Feucrball 
achten iwenn er ,5onic Boom'* 
sagt isi Timing angcsagU um 
dem Feucrball mil einem 
Sprung nach oben auszuwei- 
cben) - was Ihr mil ihm n\a- 
chen kònnl. kann er auch mil 
Euch machen. also Vorsicht! 
Edmund Honda: Dieser Yo- 
kozuna (dem Handbuch nach 
m uneílen. hat cr den Tilei 
ja»-) ist ais Spieler rechi 
brauchbar. Wenn Euer Gegner 
direkt vor Euch stehi. krtnni Ihr 
diesen zum Bcispiel mil dem 
Hundrcd Hand-Schlag beein- 
drueken (auBer, cr irígi den 
NanKn Blanka - ich schreib' 
nur t £lectricit>"!>. Leidcr isi 
das Dickeaiien iwohl aufgrund 
seiner niassigen Masse) sehr 
langsam. lst der Moppel Eotr 
Widersaeher. dann... isi cs 
a*chl schuierig. Euch irgend- 
wetCfae Tips zu geben. denn ei- 



ne besondere Tãktik ha! der 
guie Mann eigenilich nicht- 
Daher einfach nur \\c\ GlUck! 
Balrog: Passabler Kiimpfer. Ei- 
ne guie Waffe im Maich sind 
seine langen Anne idie Bcine 
kann er nicht benutzen, aber das 
ist beim Boxen ja auch nicht cr- 
laubt». zwar stnd sie nichi so 
iang w ie dic Dhalsims. dafUr je- 
doch mindestens genauso wiric- 
sam. Tum und Final Puneh sind 
Oette Schiage fiir Ow« grOBenr 
Enifemungen. was auch fiir den 
Dash Puneh gilL Der Shouldcr 
Buli ist hingegen nur fur einen 
Nahkampf geeignet - und 
selbst dort nicht selir empfeh- 
IcnswerL denn bis Ihr die richli- 
ge Kotnbinaiion dua^hgefiihrt 
habL..! Ais Gegner liegi er im 
miideren Bereich* 
Fei Ais Gegner liegi er 

elwas ilber dem Mitlclmafi - 
ais Kiimpfer \ ielleicht sogar cl- 
was darunter, denn sowohl der 
Rekka Ken ai** auch der Rising 
Dnigon Kick sind weniger guie 
INah-) Kampfschllige, DaB er 
Uber keine Entfernungswaífen 
verfilgt. isi ein echlcr Tief- 
schlag. den man wt>hl oder 
ubel ak/eplieren mufi. Na ja, 
wenigstens kann man mil Fei 
Long rclaliv schnelle Aktionen 
Stntta Wenn Ihr gegen ihn 
kiimplt, muBt Ihr nur darauf 
aehlen. daB Ihr ihm nichi zu 
lange zu nahe stchl - es sei 
denn. Ihr habt eine guie Taklik, 
mil der Ihr den Kerl auf Dauer 
beschaftigen fcfimL Luftangrif- 
fe sind Oberdies ziemlieh ris- 
kant (Rising Dragon Kick!). 
Thunder Hawk: Ais Gegner 
isi die Roihaut verdammt mies, 
ais Euer Kiimpfer eigenUich zu 
gebrauchen: FuBuille sind 
ziemlieh wirtesame Schliige 
(kein Wunder bei den Kinder- 
^gen! ), The Hawk, The 
Storm Hammcr und Thunder- 
sirike sind guie Spccial-Moves 
- in der Hitze des Gefechls je- 
doch schwer zu aktivierea Be- 
siegen konni Ihr T. Hawk mil 
einigen Schlageu und Tritien in 
die Magengegend und an die 
RUbe - das funktioniert mit 
Dhalsim iibrigens am besien 
(achici aber blofi darauf. daB er 
Euch nicht mit einem Hawk 
tíbemischt! ). Schickt ihm, 
wenn vcrfilgbar. einige Feuer- 
baile entgegen. 

Vega: Der 1967 geborene 
Freddy-Kruger-Fan (siehe 
Handschuh!» ist ein sehr guter 
Kiimpfer und ein mieser Wi- 



deniaclíer Ihr solltet ihm auf- 
grund seines Handschuhs nicht 
zu nahe ireien. denn die Reich- 
weite. die er mil dem Arm hat. 
isi, wie auch der bei einem re- 
gistricnen Trcffer auftretende 
Energicverlust, nicht zu ver- 
achten, klaro? Zum Austrick- 
sen Eures derzeitigen Gegncrs 
isi der Claw Dive gerodezu ge- 
nial. Oaw Roll und Claw T 
Thrust sind super Waffen fiir 
einen Entfcmungskampr 
Chun U: Dieses Weiblein isi 
verflixi schnell und veríiigl 
Uber einen Feucrball nameas 
,JCiokcn". den sie. sollte sie 
Eua* Widersacherin sein. sehr, 
sehr oft einseizt. AuBerdem bc- 
sit/i sie zww irehl wiikungs- 
vollc Special-Moves fiir den 
Nahkampf: Ughtning Kick 
und \Miirlwind Kick. Kiimpft 
Ihr gegen sie, dann ist auf ihre 
sieten Lufiangrifíe. die ofter in 
Beinangriftc mundea zu achtea 
Sagut: Einer der besien Kámp- 
fer, denn er verfugi Uber eine 
groBe Reichweitc. eine ideale 
ftrakampfwaffe (Tigcr Shou. 
er isi, trotz seiner GrtiBc. ziem- 
lieh schnell, er verfugt iiber ei- 
nen super Special-Movc fiir 
den Nahkampf (Tiger Uppcr- 
cul) und tur nicht allzu groBe 
Entfemungen (Tiger Knee). 
Aber das macht ihn logischer- 
weise auch zu einem gelahrli- 
chen Gegner! Vermcidet so er 
Euer Widersaeher ist, Lufum- 
griffe, denn er wird Euch wuhr- 
scheinlich mit einem Tiger 
Knee ubernischen - schieBt er 
in Koplhõhc, heiBfs mnter. an- 
dem falis míiBi Ihr Euren Hin- 
tem in die Ltffte schv-ingen. 
Rvu: Auch er isi einer der be- 
sien! Sein Fireball ist, wie auch 
sein Red iStuni Fireball, cine 
famose Wafle fiir Femkampfc. 
FUr den Nahkampf grenzen 
Hurricane und Dragon Puneh 
an Genialilat. Er Lst vcidammi 
schnell, dies macht ihn aber 
auch zu einem ebenso gefáhrli- 
chen Gegner. Gegen Luftan- 
griffe weiB sich der Karateho- 
schi mit einem Dragon Puneh 
zu wehren. 

Zum SchluB noch ein Tip fur 
das driuc Zwischenspiel (Holz- 
fasserzerschlagen): Stellt Euch 
in die Miue des Screeas. 
Kommt ein FaB angerollt, zer- 
schmeneit Ihr cs mit dem FuB 
oder der Faust, komml eines 
au^ der andeten Richtung, wir- 
beh Ihr herum und zerstOrt es 
ebenfalls. 
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RNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Noibeits Scbwierigkeiten mi( 
den ..siamesischen ZwiUings* 
zahnen" aus Heimdall 
wetíí René Seiler zu bchehen: 
In díesem Spicl sind die Maus- 
tasten mil unicrschiedlichen 
Funklionen belegt: Ein Druck 
auf das linke Mausohr nimmt 
Gcgenstiínde stets in der Grup- 
pe auf, betaiigt man hingegen 
das rechie Õhrcben, ktíonen al- 
ie Dinge auch ak liínzelobjek- 



le in das Inventar gelegt wer- 
dea Will heiBen: Norben muB 
lediglich miltels rcchier Maus- 
laste die Zahnpaarc aufneh- 
meu- und schon sind die 
BeiBerchen gclrenni. 

Um in Jurtgte Strlke mil 

dem Moiorrad cine Runde dre- 
hen zu kõnnen, Lsl es Iam Flo- 
rian Waldmuller alvor ntíiig. 
ein paar Hochhauser int Nord- 



wcsien des Einsatzgebieles zu 
zerstoren. Die Vemíehtung 
dieser Gehaude alarmiert wie- 
dennn die gepan/enen hahr- 
zeilge, die es ja schlie&lich per 
Zweirad zu pliiilen gflt Noch* 
dCm man also die gwri WoK 
kenkrauer in Schuti und 
Asehe gclegl hau diisi man zur 
súdtich gelegcnen Poli/cisiali- 
on und landei auf dem dafur 
vorgesehenen Landcplatz. Der 
Pilo! kletten darauthin selfcv 
siãndíg aus seiner Kanzel und 
spriniel zum bereilstehenden 
Feuerstuhl hiniiher. Der Rest 
\>i Gcsehiehtc... 

Daniel Ertek hilft dem kleinen 
FantastU Dízxy (Frage 



aus AJ 5/95) auf die Spriinge: 
Um Denzil aus dem Eis zu be- 
freiea bemHigi man das Heu 
(liegt gleieh nebenan) und das 
Strciehholz, das naeh dem iri- 
seben Goblin /u Hnden ist 
Will man hingegen Dozzy auf- 
wecken. ist das Becken (im 
Tumpel unterhalb der Bríicke. 
die man mit der Axl aus der 
Mine zersehlagu vonn&en. Ais 
Hilzeschuu gegen den feuer- 
speienden Dnichen eignet sich 
das goldene Ei„ das Diz/y von 
Grandpa erhiílL nachdem er ihn 
mil Medizin (Fiasche, Edel- 
wciB und Pilz) versorgt haL leh 
hoffe. alie frustrierten Dizzys 
ziehen nun befriedigi uber die 
Hilgel loder sonstwohin!)... 



CHEHTS 



DIE TRICKREICHEN 



Soettn liommt JUrgen Schnce- 
befgen halb verWuiet, von unzah- 
lígen Afienbfoscn und Robotcrge- 
schossen scfawcr vedeta und 
ziemhch verMrahll. aas den dú- 
sleren Towem des Pfancten Aza- 
rin 2E, in denen cr Tausende von 
groBcn, kleinen und unsictuburen 
Àlicns plus zig Roboter und Co- 
coons climíniene und schliefllieh 
dic gan/e Bml in ihrcn Vcr- 
steeken in dic Luft jagte, zuruck. 
Noch cftchãpft um den Sirapa- 
zen seiner .Jíeise", will er ande- 
rea die niehi so ziih und ge- 
schickt sind und deshalb noch in 
den komplevn Komdnren von 
Atlett Breed 3 - 
Towor Assault CD 
hmimimm. beme han aiiimpften 
Lâvdcodtt \ erraien: 
Man bcgiraiu nachdem man den 
ersten Code eir^egeben haL im 
dunklen Siore> Scvtor. wt*ci man 
mit Assauli Gun und der NX-2 
l-lealíertte Missále Cun (Stufe 3) 
bcwaffnei isL Wciter geht's 
im trickreichen Civilian Levei 
mit gleichcr Beuaffnung» An> 
schliefiend uagen uír einen klei- 
nen Absteeher in den harten Mili* 
lary Sectur, was jcdodi mit der te- 
*4en Wumme, die cs in diesem 
Spie! giht nandich dem Rctkction 
Lazer (Stufe 3), nur noch tialh so 
\\i\à lsl Mit den letzien tòden Co- 
des landen wir acMfcJHkh in den 
\wsduedenen Aheilungen der 
letzien EnsbÍRE, dem Main Towcr; 
Viel Spol> t und guie Besscrung! 



Ein weilcres CD-5ichinankerl pnl- 
seniien Bõcfa Miehael Wcsche. 
Bezwinger der Mean 
Arenas CD 3 *- 
Begebí Budl ins I ] l wortmenu 
und gebt doct per Joypad fnlgende 
GxJesein; 

SbOWJC? (die ,J-Striehc sind 
ais Leefzeichen cinzugeten) LUk 
die X mit denen die Geheinmiu- 
me gekennzeiehnei sind enidiri- 
nen. 

Toofast? \eranIaIU die Spiclfigur. 
einen Zahn zuzulegcn. 
Killzonc ver^t/t fzuài in einen 
Gcbcimlev^L in dem viek biaueh- 
Kire Items henimliegen. Im uiue- 
rcn Teil des Le\çls hífindei sich 
cine Mofei die Eueh zu 500 
SchUssen sowie 500 Mcgabomhcn 
\crhilfL 

Um Aladdin zu seiner hol- 
den Prinzessin zu vwhelfen, be- 
darf es eniweder endloser Joy- 
stick-Akrubatik oder aber Thctr- 
sten QuasLs Chcat; 
BeUtigt im laufenden Spiel die 
P-Taste, um in den Pausen-Mo- 
dus zu gclangen. und beuegt 
dann den Joyslick nach folgen- 
dem Schema: oben; unien; links; 
reehts; Feuer: unten; oben: 
rechts; hnks; Feucn unten; 
rectos; Feucn rcehts: unien; Feu- 
cn oben; oben; Feuer, unien; 
oben; unien; Feuer. 
Aladdin stofit. so Ihr Eurcn Stiek 
korrrin hewegt hab(, ein erfreu- 
les „Yah" aus und kehit mil cini- 



gen DCU belegten Tastcn, in den 
qaflnden Spielmodus zurtict 
FIO = Springt in den nachsien 
Leve! (mie Bonusgame). 
Tasten I bis 9 = Katapultieren 
Euch in den enisprechenden Le- 
vei, allerdings ohne Bonusgaine! 
Taste V: Aladdin laBi sich úber 
den ganzen Soeen bewcgen. 
Nochmaliges Drúeken beendet 
den Effeki wieder. 
Aueh im Bonusgame sichen 
Eueh nun ein paar kleine Tricks 



zur Verfíigung: I*ausien den 
Spiclautomaten mineis P-Tasie 
und druckt auf die TAB-Tasie. 
bis das gewúnsehle Symbol er- 
seheinL Haltei danach den Feuer- 
knopf nieder und druekl einmal 
die TAB-Tastc - Euer gewiihllcs 
Symbol ist dadureh JháttC* 
Miltels TAB*Ta*te geht*s an- 
schlicOend zum nãchsten Sym- 
bol BftK Auf die^e Wei« las- 
sen sich in jedem Bonusgame 
neun Leben ergaitern! 
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31: Kin plttulichcr ..GíUiiild- 
aiih*"-Ròlmrr macht Dir bcwuBt 
dali der Endgcgner immer noch 
unbesiegt Ut Du cílsl also zuriick 
in den Keller und schaust durch 
dic cincn Spaltbrcit geoffnete 
Slahllíír zum Schlitzer hiniiber 
Wie sollsi Du den blofl besiegen? 
Bist Du Maitin? Dann liej> bei 43 
wejtet Ole rennl zur Í5, Oskar 
fàhn zur 9. Dafly schlãgi bei 22 
nach. und Rir Mário bleibt efie 34. 

32: Jcmond lippt Dir von himen 
uuf dic Schultcr Du dichst Dich 
um und sichst einen Herm, der 
seinen Dicfótausweís zucki und 
verkundet: Jch hin Staatsanwall 
Brõselmeier " Brôselmeier? Nie 
gehõrt. Britei ist jcdcnfalls nicht 
dic Schwarzrobe. mil deresneu- 
lieh sovicl Àrgcr gab! Jcw wcddi 
er atich noch mit cinem Joker vor 
Deincr Nasc benjm und plãm: 
..SchcnSicdicsc Anzcigedermit- 
tclbayeriscbcn Katzenfreunde? Da 
wird cine CD bcwocben. die sich 
Jíasiene Ravsekatzen in Wort 
und BikT nennl! Das ist bestinunt 
nur eine Tamung fiir dic 3c- 



haane Affen von vorn und hin- 
terT-CD! Hiemiii besehlagnahme 
ich dieses Hcft wegen Gcfahr im 
Durchzug!" Du niekst gotterge- 
ben, wundcrst Dich bloB, daB dic 
Jungs immer noch nicht genug ha- 
ben* und amwortcst . J± gehen Sie 
ruhig schon ias Lager hinauf, ich 
komme gleich nachT. streichst 
fiinf [^eheaspunktc ab. die Dich 
diese grausige Begegnung geko- 
stet hai und schicbsi ab durch dic 
westiiehe Tur (12). Es sei denn, 
Du u arst Daffy (8) oder Mano 
(28). 

33: Keín Problem, Du drvhst den 
Schcinwcrfer Deiner SchUssel auf 
und siehst soforu dali in der Ecke 
cin paar Joker-Proofs vor sich hin 
modem Na, dann niuBt Du das 
Heli ju bakl wieder bcisamnxrn 
haben. Weiicrzur4! 

34: Wozu hast Du denn die Peit- 
sche? Immer druff und Schlussist 
schlicBUch Dcinc alltaglieh be- 
wahrte De vise. Untír Nr. 45 
.siehst Du, ob siclTs auch diesmal 
auszahlt. 



35: Seufzend stiefelst, sehwebst 
oder latina Du in das Gewtilbe 
und tasiest sysiematisch dic WJin- 
de ah Pcch gehabi: Du findest 
nichts. hònrt daftir aber unte r Dir 
cin an- und abschwcllcndes Heu- 
Icn, Was soll das? Du erfahrst es, 
ais der Messestandstapel in Be- 
wegung gerai und hydraulisch in 
die Hõhe gefahren winl Danintcr 
erkennst Du cine Geheimtiir. dic 
sich nun òtíhet Der Alarm - denn 
das war das Heulen vsohl gcwcscn 

- wird zunâchst lauicr und brichi 
dann ab. Alie Spicler húpfen er- 
schreckt zur 1 8. 

36: Zcnlimetcr um Zentimeier 
õffnest Du dic TUr. Das Ge- 

murmel wird lauier ( hab 

ein Megamonsterangeforden. 
Das erledigi das schon.-."). 
Plõulich tingi die TUr so ent- 
setzlich zu knam;n an* daB Dir 
fast das Hcrz siehcnblcibL 
Zum Gluck erschallt genau in 
diesem Augcnbliek ein frõhli- 
ches n Gaâãld-uaãah! LirtttSr 

- cttvas gedilmpft allerdings, 
ah halte sich der Urheber des 
Gebrillls doch nicht direkt im 
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Zimmer hinier der TUr auf. 
Jcdcnfalls scheinl man drínncn 
nicht auf Dich aufmerksam gc- 
worden zu scin, daher õffnest 
Du dic Tur so weit, daB Du 
durch den Spalt schauen 
kannst, Du siehst... die Num- 
mer 57. 

37: Soso. im Keller wachsen kei* 
nc Baumc? Hast Du Dich uber 
das Tbcma siclicicht schon mal 
mit cinem Baum unterhalien? 
Und was ist mit Pilzen, ha? Sind 
das etwa keine kleinen Bílurne? 
Nein? Also hôr auf zu mauien 
und schwing Dich prestissimo 
durch die westliche TUr zur 12! 

38: Du schwebst auf Schorsch zu 
und beginnsi ein Tiín2chen, bei 
dem jede zufôllig anuesende 
Brille schlagartig teschlagcn ww- 
de. Schonch hingegen schmilzt 
leise schmaizend dahin. Nachdem 
cr volkfclndig duruh den Gully gc- 
schmolzcn ist, sammelst Du die 
fchlenden Seiten ein, wischst vor* 
sichtig die 5íchmalzflecken weg 
und lanzelsl zur 60. 
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DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 ODER 94 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR 

Bestelladresse: Joker Verlag - JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(Nachnohmescndung ist nur im Inland môglich, bei Vorkasse (Geld oder Schcck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebuhren im Inland 
bzw. 10,- fur Austandsbeslellungen dozuschlogen. 
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Nach Nortlen und dann immcr geradeaus: Àuf 
diesem Weg landet man fruher oder spãter bei 
den Entwicklern elner vielversprechenden ncu- 
en Autoreasoftware fiir selbstgeslricklc Mul- 
timedia- A pplikalionen! 
Mil seiner durchdachlen Bcnulzcroberfliíche er- 
lcichtert im age Vision das Entiellen interaktivcr 
Prasentationen ungemeiru denn bcrciis die uns zur 
Verfilgung gestellte Vorabversion konnte durch 
die Drag & Drop-Funklion. cine umfangrcichc 
Onlinc-Dokumeniaiion und problemloses Hand- 
ling úberzeugen. DaB dieses Tool CD-ROMs und 
MPEG-Karten untersrtitzt, isc selbMverstândlich; 
wer damii cinen DigiAVeltailas. ein animiertes 
Saurier-H&ndbuch oder irgend etwas anderes ouf 
die Bcinc stcllcn wiil, braucht dafúr alicrdings un- 
bcdingl einen AGA-Rcchner Zweiler Haken: Bis- 
her isl noch kein dculschcr Venrieb gefunden, In- 



Stàndig landen frische Au&gabcú der 
Aminet-Scrie im CD-Schacht, dic 
akluelle Nummer isl dic Aminel 8 - 
wie iromer mil brandneuer Software 
aus dem Inter- bzw. AmiNei. Dabei 
decki die Schillerscheibe alie Digi* 
Wfinsche ab: cgaJ, ob cs sich um 
PD-Spiele, Grafikdemos, Bildcr. 
Programmiersprachcn oder hilfrei- 
che Tools handcll. Der Schwcrpunkt 




teressenten wenden 
sich bine direki an den 
Her- lmagdab, 
TeL: 0046/455/20038 
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Chrls Hulsbeck s 



liegl diesmal aber bei Soundmodu- 
ten: Von den mehr ais 1.000 Mu- 
sikiracks sind viele achtstimmig 
oder benutzen gar 14-Bil-Samples in 
Hi-Fi-Qualitai. Die gefordenen 25 T - 
DM isl dic CD aiso mal wieder wen, 
und an der Bezugsquelle hat sich 
auch nichis gcãndert: Slefan Ossow- 
skis Schatztruhe, TeU 0201/ 
78 87 78 



OlOitcil Audio C^Ollooilon 



Viel zu lange hal Soundmngier Chris Htilsbeck 
nidi is mehr von sich horen lassen, jelzt konnen 
venvíihnte Ohrtn wieder aufalmen: „Chris Hiils» 
beck*s Soundfactory - Digital Audio Collection I M 
isl da! 

Die neue CD des Maestros enthúlt aktucllc Musik- 
tracks vorwíegend aus der Dance-Ecke, ein , v Ko- 
Iumbus*-Medley und den Sicgerlitcl der Compelilion 
auf der letzten Schcibc, ..Rainbows". Dazu gibfs 
einen 200 MB groGen CD-ROM-Teil mil allen je von 
Chris komponierlen Aniiga-Soundlracks im TFMX- 
Formal - samt den verwendeten Samplcs ais AIFF- 
und WAV-Daieien. Das Werk isl gegen 33.95 DM 
(inkl. Versand. eviL plus Nachnahmcgcbtlhr) direkl 
beím Komponistcn zu beziehen: 
Chris Hul-ibeck 
\Vilhclm-Leuscbner*Platz 8 
63225 Lan£ en 
TeL: 06103/28435 



Gerade hatten wir uas an die A I- 
lersfreig&bcn der USK gewõhnU 
da stelit sich plõtzlich der rhein- 
land-pfâlzische Jugendschulz 
quer: Er wlirde Heber die FSK an 
den Priifungsspeck ranlassen! 
Obwohl dic Unterhaltungssoflu are 
Seibstkontrollc im bisherigen Test- 
lauf gute Arbeit gelcisiet hat, soll 
sich nun doch die Freiwillige Selbst- 
kontrolle der FilmwirLschaft um 
die Digi-Medien kUmmem - zu- 
mindesi wenn es nach dem be^agicn 
Bundesland gehL Isl das nun gebalite 
rhein)and-prál/.ische Bcamlcnwcis- 
heit* oder will man cinfach der zu- 
fálligerweise just hier bebeimaicten 
FSK was Guies tun? Wir wissen es 



nicht, sind aber sehr gespannt. wie 
der Kampf der JugcndschUt/cr um 
cine einheítlíche Regelung auf Bun- 
desebenc schliefilich endet. Doch 
wohl hoffendich ohne Blutver- 
gieScn„. 
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Was Grandslams „BunipVBurn" versprach, aber nicht halten 

konnte, will Ubi Soft im Dezember an den Start schicken: eine eben- 
so flotte wie lustige Kart-Raserei, bei der lauter Cartoon-Piioten im Cockpit sitzen. 




Das mnd cin Jahr alie SNES-Original 
! wurde seiner/eil von der Fachpresse we- 
gen des hochwertigen Gameplays mil 
Lob geradezu úhcrschíitlel - in manchem 
Tesier-Herz konnte es sogar das legen- 
dlire t> Super Mário Kart" auf den zwei- 
ten Platz verdningen. Und wenn es nach 
dem Programmiertcam Vivid Image 
I («First Samurai"! geht. soll ihre speziell 
auf den AGA-Chipsatz abgeslimmle 
Umseizung sowohl auf dem A1200 ais 
auch auf dem CD ,; bald die gesamte 
Amiga- Konkunenz ausbremsen! 
: Was nun die geplanten Skurrilitatcn be- 
! irifft. werden sie nichi nur das fahrende 
Comie- Personal bcircfFen, denn auch die 
benuizlen Moiorkarts bekommen rechl 
ungcwõhnlichc Eigcnschaftcn vcrpaBt 
] Daniil sind weniger die Wene fttr Be* 
schleunigung oder Endgeschwindigkeil 
gemeint, sondem Sachen wie das An- 
griffs- und Vcrlcidigungsvermõgen; zu~ 
dem fiihren die rasenden Seifenkisten so 
unsporllichc Waffen wie Kruckstõckc 
oder Kreissãgen auf der Fahn mil Des- 
wegen sind abe r keine Gcwallorgien zu 
betíirchten, denn der Schlagabiausch auf 
Rãdcni soll cher im Slil cines Cartoons 



Iangelegt sein, damit der 
I SptelspaB nicht unler 
^^^H Blutspritzem leidet. 
^^^H Zum Gameplay: Die ein- 
mH samen Wõlfe der Land- 
* strafic dOrfcn ersl Ubcn 

und dann an der WM teil* 
nehmen, wiíhrcnd moio- 
risierte Párchen am Split- 
sercen gegen den rcchner- 
gelenklen Rcst der Wcll 
anirctcn. VierkÕpfige 
Teams (mil dem cnispre- 
chenden Joystick-Adapler) ktinnen sich 
segar im Quartett in die Kurve legen - 
ob das auf einem vierfach geleillen Bild- 
schirm besonders witzig isL wird sich ja 
herausstellen. Des weiteren sind einige im 
wirklichen Rennfahrerleben nur sehen 
auftauchende Spielmodi angekiindigt. So 
schieben sich beim „Kart Soccer" alie 
achi Fahrer nach der stinplen Regei Je- 
der gegen jeden" gegenscilig Billlc ins 
Tor; dagegen wird beim .,HalIen-Rum- 
blc" ein Kart nach dem anderen aus der 
Arena geschubst Und schluBendlich ha- 
ben dic Programmierer írgendwo auch 
noch ein komplettes Bo- 
nusgame versteckt. 
Und ais ob das nicht ge- 
nug wárc, verspricht 
man uns dazu eine un- 
úberschauharc Viclfali 
von untereinander kom- 
binierbaren Optioncn; 
Sudden Death- oder 
Ausdauer-Modus, cin- 
stellbare Handikaps bzw\ 
Spietgeschwindigkett 
sind nur einige davon. 



bare Bestzeiten, eine Reployfunktion. 
guie und weniger guie Sammelexiros 
sowie Digi-Konkurrenten, deren Tak- 
lik sich laufend an das Kônncn des 
Spielcrs anpaBt. Besondersneugicrig 
sind wir jedoch auf die fenige 3D- 
Grafik, dic irotz komplcil texlurierter 
Strecken (ein Novum am Amiga!) 
durch hohes Tempo auffallcn 9dlL 
Akustisch hiclt sich unser Vorab-Mu- 
ster Icidcr noch bedeckt aber mil ei- 
was GlUck hõren w ir bcrciis in der 
nachslcn Ausgabe alies, was es zu 
hòren gibt! (rl) 
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Dazu kommen speicher- 






Wenn sich ein routinierter Horror-Autor, das englísche Black Legend-La- 
bel und britisch-schwarzer Humor zu einer Hollenfahrt zusammentun, kann 
wohl nur eins danei herauskommcn: ein teuílisth origtnelles Adventure! 




Llch bin Aaargh, Damon zwcitcr Klassc 
und gekornmcn, um die Weli zu retten. Du 
sichsl, alies ist in besler Ordnung. ^ Die- 
scs Zitai aus dem ncuesicn Streich der 
[schwarzen Legenden soll Euch schon mal 
darauf einslimmen, was in drei Teufels 
iNamen noch vor Weihnachten zu Eurer 
[ganz privalen Abcnieucrhõlle auf CD wer- 
Iden kõnnte.-. 

!Aber wie so ziemlich jcdes bcsscre Ver- 
hãngni* hai auch dieses eine Vorgc- 
schichie: Der Auslôser allen Unheils ist 
jeine unmmelbar bevorsiehende Stcrncn- 
konstellation. wie sic nur alie 250 Mil- 
lionen Jahrc einmal auftrirc. Bei diescr Gc- 
|legenheit pflegi nãmlich gcni cin Dimen- 
ionsriG zu crscheinen. durch den dic 
|Hí>lle ihre unhimmlischcn Hecrscharcn 
lauf dic Erde losla&sen kann. Naturlich 
jwollen wieder irgcndwclche Langweiler 
icnau das verhindern - obwohl man sich 
Ida gar nicht mehr so sichcr ist, wenn man 
das filr dicsen heiklcn Job ausgesuchlc 
Personal einmai nilher in Augenschein 
nimmt. Denn Maicom, ein abgehalftener 
Ex-Agent des Scolland Yard. scine von 



der Dimonin Aaargh bcsesscne Frcundin 
Alice und der Gnom Gurfc bilden cin Hei- 
denieam, das sclbst Solan personlich zum 
Lachen bringen kõnnte! 
Um dic Sache noch weilcr zu komplizie- 
a*n, slecki Aaargh nicht nur in Alice, son- 
dem diese ihrerseils auch im Kõrperder 
Dãmonin - und in trauier Gemcinsamkeil 
schwjizcn dic beiden Seclentauscherinnen 
in der H5Ue. Don mtissen sie sich mil Na- 
geikopf, dem Herrscher der Fmsternis, 
heromschlagen, der zudem von einer gna- 
dcnloscn BUmkratenriege unterstOlzt wird 
AuBerdem gibt cs da noch den .^Alien 
Herm", der sich ungefragl in die gan/r 
Chose einmischu dazu eine etwas be- 
grilTssiulzige PolizeL einen ebenfalls nichi 
gerade genialcn Sccrei Service und viele 
weiíere Kosiproben britischer Witziseh- 
keit. 

Wiihrcnd der seriõse Teil der Lescrschafi 
<also meine Muller der ich an Mike vor- 
bei ein Freiabo beschaffen konnic) jctzt 
wahrscheinlich schwer an dieser kurzen 
Inhaltsbeschreibung zu kauen hai, durften 
Experten des melhodisch betriebenen 



Wahnsinns langsi ge- 
meria haben» was wirnun 
ais Uberraschungs*Knall- 
bonbon in dic ahnungs- 
lose Menge werfen: Der 
Sioff basiert auf einem 
gleichnamigen Hefiro- 
man aus der „Diimoncn-Land**-Reihe des 
Basici/LUbbe-Verlags! Verantwonlich filr 
die mítten aus dem Leben gegriffene Story 
zeichnet ein gewisser Michacl Schoncn- 
brõcher, und der hai ja bereits den litera- 
rischen Hintergrund zum JJccIenlurm" 
vcrfaCi- Was der Mann im Hauptberuf 
sonsi noch so macht, konm Ihr im Exira- 
kasicn nachlcscn* hier werfen wir sialt des- 
sen noch einen Biick auf die lechnische 
Ausslaitung der Digi-Hôlle, 
So hai der Leibhafligc scin Sttlbchcn mil 
lollen Cartoongrafiken mftbliert* die slili- 
stísch auch ganz ausgezeichnet zum 
schrãgschriilen Humor der Geschichte 
passe n. Gesprochen wird im Orkus lu- 
penreines Deuisch, aber auch die donhin 
vcrbannlen Musiker und Líínranacher ha- 
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ben ihr Handwerk im Jenseits nichi vcr- 
Icrnt Wic cs im cinzclncn um die Sleue- 
rung beslelll ist, hai sich allcrdings noch 
nicht bis zu uns auf Wolkc sieben her- 
umgesprochen; wir wisscn bloB, dali sic 
kompleil auf Mentis vemchien wird und 
je nach Lage der Dingc bis zu vier ver- 
schicdcnc HandlungsirSgcr umerMiit/t . die 
der Spieler durch das kunstvoll ausgc- 
breilcic Schlama&sel bugsieren darf. 
Wie dem auch sei, auf alie Palie sollict Ihr 
in niichster Zeil nichi Eure gesanue Koh- 
le lur Oblaten und Weihrauch verbraicn, 
denn mõglicherweÍM braucht Ihr sic ja 
schon bald fíir Einmal Hõlle und zuriick - 
die vielversprechendste Reise in den Un- 
tergmnd. seil es englischen Humor gibi! 
(jn) 



Belcsene Horror-Fans kennen und schítt- 
ttn die divenefl Heilserien vun Ba- 

slei/Liibbc seit tangem* ub diese nun 
pVftirípira" John Sinclair'* inlcr ebefl 
..Damonen-Land" hcilVn. Dwh iviíhrcnj 
dic enugenannien Reihcn (altnlich wic die 
bcruhmle Raumfahnrrsaga J*GTty Rim- 
dan" vim der Konkuircnz) uuf wohlorga- 
nisierte llandlung^/yklcn bauen. hestehl 
das Ciniscl-Laridlc cher QXtt einem kun- 
lerhtinlen Hickenleppich vun Ncucr- 
scheinungen und altcrcn llighlighls. dic 
inhalUich regelmiiliíg ber/lich uenig mil- 
cinander gemein huben. Das soll nun aber 
nicht hei Ben, duBdahci auehqualiialiv der 
Bccl/ehub regiert - wic dic aul dcni Fòlo 
ge/eigie AuNwahl bewcisl, sind sich selh*i 
mi promincnle Aulorcn wic Wolfgang 



Hnhlbcin nichi /u schade fUrcincn gele* 
genilichen AuMlug in diesc damonische 
Ocgend. 

Der im Te\i crwahnle Michacl Schcv 
nenhroeher beircui nun unlcr deui 
Pscudunym „Monster Mikc * dic Lcscr* 
brícfsciien vun ..Vampira" und „Damu- 
ncn-Land". wo cr sich aK Zynisch- 
schntKldriger .Jícíchlvaier * fUr dic sor* 
gengcplttgtcn Lescr bercits cinea 
statllichen Bekannlheilvgrad crschriehen 
hai. Und wenn der gruBe Meislcr mal cin 
hitlchen Zeil ubrig hat vcrlalH cr hin und 
wieder sugar selbM einen Kuman. Zum 
Bcispiel einen. dessen Handlungsfaden 
bis in die Molle und zuruek rcichi! Wo- 
mil der Teuldskreis sich wieder 
schlicBi... 
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Das grofie Duell der Dungeons 
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Was Disketten-Schlãchtern recht ist, kann 
CD-Sõldnern nur billig sein: Zwei aktuelle 
Actiondungeons im schmucken AGA-Out- 
fit sind bereits nach wenigen Wochen von 
der Floppy auf die Schillerscheibe umge- 
zogen - wir haben uns híiben wie driiben in 
den texturierten 3D-Gangen umgesehen! 



SC 



Mim ' 



iTiri 




HCh L-Tfi 




Aus dír mach* tch Hleehsalat! 




1 |jn Himei dcrlci Gewallex/essen vcrbirgi 

sich jedoch ein rechl ilber/cugendc> 

Konvcrtierungs/eil von knapp Gameplay. das man gar nichi extra in den 

hen lasscn sich dic Ncucrungen gtoflen Botlich mil deni rolen Lebenssaít 

gegeniiher der Disk-AuslUhrung erwar- tunken hãne mussen- Solisien bcfrícdcn 

lungsgemãB schncll abhaken: Man span dic im High-Tcch- oder OrgamvSlil auf- 

sichnun(k a nNchenjobalsF1oppv-DJ.ba- gemachteu 3D-Keller naiúrlich im AI- 

sia. Dir vicllalii^cn mulliíiicdialcn l^ihití- leingang: dagegen dúrfen SiHdner-Par- 1 

keiten der Schillerselicibc wurden dagegen ehen entu eder zwei Rechncr per (Null- ) veleodes gleieh der loiale Neuanfang auí 

Icider tiherhaupt nichi genul/i, denn Op* Modem \erkuppeln und sich die An* dem Programm* 

lik. Sound. Steuening und Gamcplay hal givifer via Vollbild /ur Brust nehmen - Auf AG A* Amigas mil RÒMcr-Zusuu liilít 

der HerMeller Black Magic um keinen «ler sk iragon Vcrsteckspiclc am ver- stch der Schiller-Dungeon auf Fesiplaite 

IX*ui gcandcir Nichi mal ein Iniro oder kleinerten Xpliiscrven in eigens dafurcin- umkopicrcn und untcrsitit/t don Maus. 




bekricytn 



Splltscrecn 



wcnigMens lolle CD-Musik gonnen uns 
itie Konvertierer - und so bc/ichl Gloom 
seinen Rei/ nach WÍe VOÍ allein aus der 
spannemlen Hat/ durch Hússig serullende 



geriehteien Lah> hnthen aus, CnahhJngig 
von der Teilneluner/ahl laLU sieh der im- 
mer getadene Standard- Ballennann durch 
das Aufklaubcu entspreehender Icons arar 



3D-Dungcons mil lexiurierien Kerkcr- Megawumnte ausbauen «ler gegen 



Sliek und Tastalur. Genau dasselbe lul 
Fears; doch hicr wic don gili auelu iluB 
sieh bestimmtc Bewccungsuicn des Hel- 
den íeiwa der JicilcnschleicheO nur mil 
dem CD : -Pad wirklich optimal ausluhren 
lassen. 



FEARS 



vvanden» Kher /u Brechret/ fíihri dagegen Hammenwcríer und undere Monswrka- lassen* 

bei Mcnschcn mil schwacbcin Magendie nonen eintausehen. Weitere Sammcl- m w*. 

Terror- Auímachuug des Spicls. dic klar symbole stelien fiir warmceinpfindliche f I 1 aAIv Sfc 

dieGien/ende^ Ak/epiahlcn ubersehrei- Infrarmhnllen «ler Insehcn Kncrgic- ^^^^ 

lei: Wie schon beim Tot der DiskverMon nachschub lur die durch hííufigen Be- Gut dann uerfen wír mal ein wlmar/es 

siikl wu^mch weilertun nfchi hercik ali dic scfauB a ngcgri f I e n e n Lebcnsgeisier Augeaut ik^s vom DSA-Konvcrueivr Ai- 

T*KÍesseIuvie ui>d henimspril/enden Blul- Ansonsten d.uí mau in den Kellern des tic vòinebeoe Gcnieinsehalisprojekl des 

klumpen. Gedaniw oder LetclKnteile mil Tildes vicie Sehalier beiãligen und so |d- Neweomer-Teams Manyk und der De- 

eincr Noie Ittrden ^Spielsp;^" b/w. den lierende Riesensehauíeln tn Gang set- mologen von Bomb-Sofiware. Fears hal 

d&VOfl abhímgigen Ges;imleindniek m /en. Torc òíínen und Telepciner akii- /war einige Woehen tanger /um Sprung 

wurdigen..- vieren. Auch K^mpre mil Zwi- auf die SehiUcrscheibe benuligi ais sein 




sehengegnem sieheu hier auf dem 
Marschplan durch das im Untcr- 
schied /um Kiinkurrenien Fear> 
koiuplcil ebenerdig angclegte 
Gebâudc- Man findei aKo keine 
Treppen. Abgrtindc tKler Auf/íige. 
aber dafíir sind dic Raumlichkei* 
(en so versehachieU. dali man sich 



Gegeaspieler. CD-spc/ifisehe liigenheiten 
wurden deswegen aher auch hicr nichi ein- 
gcbauL Das hai bei einem normalcn (olso 
nichi mil SX 1/32-Hroeiierung /um Com- 
puter ausgebauten) CD ,: den spe/ielleu 
NaehleiL daií der milgciiefenc Lxnel-Fdi- 
lor dann nichi sinnvull nuubar isl - die 



len so versehachicU. dali man sich selbsigesirickien Labyrinthc sind hier 

mangels Automapping iroi/dera nâmtich weder speicher- noch spielbar. 

gan/ wunderbar darin verlaufcn Bei AGA-Amigas mil RÕMtschcm Cn- 

kann. Hai mandabei /uglcichdic tennieier >iehl die Sache Ireilich anders 

drei Lcben ausgchaucht. slehl \ve- aus: Hier kommt vor aliem dann Krcude 

cen fehlender Continues h/w. Le* auf. wenn cine Fast-RAM-Lnvciíerune 




fi/icnle MGs, Flanmiemverler uiici anile* 
re Kxtrauaflen mil vermehriem Schad- 
stofFau&stoU - vogelwildes Mel/ger\*erk- 
zcug wie /.B- KreitKriyen w urden lur den 
sensiblen deutschen Murkl jcdtxrh emíemt 
Vornehmlich inden abgelegensien Kam- 
mern lagern Mk-hín . auch hier/ulande 
Munilionskisten. Zusat/lcbcn und Fncr- 
giericgel. wahrtnd die Cunlinucfunklíon 
umorsíchlige Soldner uher den vor/ciii- 
gen Vcrlusi dor drei Ànfangslebcn hin* 
wcglriisicu 

Zwei Umcrschicdc /u Ghiom íallcn be- 
sondei siarte in> Auge: Fjnimti enlhalt 
Fear> cinige fast schun dem Advcitture- 
Genre /urechenbure Spicleleuienie, wobei 
die enorme ClcvcnicU der Gegner die 
Hiirtc der RaiselnuUclwn aher jmmer noch 
um ein paar Grade tibenriin ÀuBcrdem EU 
die Action hier nicht gan/ so bektiseh und 





Wcr plrscht sich da von %orn htrun? 



Di esc Sdiluchl ist scbwer bewathl 
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ENTSCHEIDUNG 

Die einander rechi áhnlichen Ac- 1 
tiondungeons iiberceugen beide durch 
ihr spunnendes Gameplay, die fesscln- 
de Soundkulisse (Tilelmusik, Sound-j 
FX, etwas Spraehausgabe) und eine 
grandiose 3D-Optik, wie man sie in die- 1 
ser Qualilílt am Ainiga aoch vur cinein | 
Jahr fiir vollkommen ausgeschlossen 
gehaltcn hííue. Dabei wirkt die Fears- 
Opfik bunter und weniger klobig, j 
wdhrcnd das aclionbelunlea 4 Gloum die 
lebcndigeren Figuren enthalt - ande- 
rcrseiís leidei die Ànimalíon hier spúr- 
bar unlcr der relaliv gmbkomigcn Gm- 
Iik. Wer sich da nicht rechi entscheiden j 
kann, darf es rxihig mit den wahnrn Fans | 
hallen und beide Tilei in den heimi- 
schen Dungeon wrren. Ansonsien Soll- 
le man im Zwe i fel s fali aber dem ab- 
weehslungsreicheren Fears den Voi7ug 
geben, Nicht zulctzi auch. weil man im 
Sinne /.ukunftig nichi noch restrikuve- 
rer Jugend*vchutzbestimmungen derart 
ausufemde Brutaliiat. wie sie Glooml 
aulweisl, nicht unbedingt durch einen 
Kauf untersturzen solhe... (ri) 
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„HART" 



76% GRAFIK 82°/< 



88% ANIMATION 90°/< 



70% MUSIK 73% 



75% SOUND-FX 75°/< 



79% HANDHABUNG 80% 



??% DAUERSPASS 86°< 



3 STUFEN I FUR GEUBTE 



PREIS ie DM 79- 



i 
i 
i 
i 




El NGABFME OflJM 



l lPAD/MAUSAASTATUBlPAD/MAUS Ta&TAiU^H 
| NE1N 1 ANLEITUNG 



71 



t—t " " * ^ 

r.t/i//6-icD 3a "—n 



2fe 




ca 




DD 3 * Gaiher Gold 

Grandslam hat auf dieser Compilation ein Golfspiel und 
ein 3D-Rennen aus eigener Produktion mit einer Pseudo- 
Flugsim von Rasputin zusammengefafit. Ist das nun ein 
traumhaftes Trio oder gar ein dreifacher Reinfall? 

BUMF N BURN 



NICK FALDO S 
CHAMPIONSHIP 
GOLF 

Fest steht schon mal, daB wir hier das 
Highlight der Scheibe vor uns haben: 
Zwci Plátze und drei Modi (Training. 
Strokeplay, Turaier) fOr bis zu vier 
menschliche Golfer wenicn geboien, wo 
bei auch Wind und Wetter miispielen, was 
die sporlliche Herausfbrdening angenehm 
realisiisch macht, Dazu zittem 16 Schlií- 
ger dem Einsatz enlgegen, wkhrend ein et- 
was grobes Ginemetz ihrem Bcsiizcrdas 
Puiten erleichlcn, Die Prasentolion fáhrt 
256 Farbcn. CD-Musik und Sprachaus- 
gabe auf, und auch die Maus- bzw. Pad- 
steucrung kann durchaus Uberzeugco. So- 
mit stehl es 1:0 fur Grandslam! 



Aclu Piloten umfaBt das Raspuiin-Oe- 
schwader. das die 200 Missionen mil rund 
60 unterschicdlichcn Fluggeritten absol- 
vieren darf. Drei Knopfe des Pads sind da* 
bei fur die Bewaffnung abkommandiert 
der 60 verschiedene Knallkcirpcr an- 
gehõren - nichi mal vor Alombomben 
schreckten die Programmicrcr zurtlck! 
Auch SORSt bcweisen sie vor aliem ihren 
schlechten Geschmack, denn der ver- 
meintlichc Rugi entpuppt sich schnell ais 
ganz Qbles 2D-Àctiongame. Da kann 
selbsi die passabte Gnifik zusammen mil 
der CD-Musik und den geluogenen 
Sound-FX nichls mehr reiien: Die absolul 
indiskuiable Steuerung machi es praktisch 
unmõglich, gleichzeitig zu schicBcn, den 
Vogel in der Luft zu hallen und den Geg- 
nern auszuweichen. Also nehmen wir 
Grandslam den gerade zuerkannien Punkt 
gleich wieder ab. 



Ein oder zwci Piloten <im Duo-Modus am 
Splilscreen) kõnnen sich bei diesem 3D- 
Autorenncn an cinem uralien Spielprinzip 
ergõlzen: Wãhrend der Fahn aufgesam- 
melte Sicme verwandeln sich flugs in Ra- 
keten, Óllachen etc - lauicr Sachen. die*s 
dem Gegner schwerermachen. Alie Ver- 
kehrsieilnchmcr leiden dagegen unier Na- 
turkaiasirophen wie Schnccbiíllcn oder 
Schlammpfutzcn auí der Pisie, und lasi noi 
leasl hai die StraBenreinigung auch Geld- 
stQckc íibcrsehcn, die der ehrliche Finder 
in bessere Moioren oder Rcifen invesue* 
ren daii. Das alies gibi* s in drei Schwie- 
rigkeilsgraden, wobei drei Continues auch 
ÀnHingcrn wciicrhelfen, die sich mil der 
unpnizisen Padsteuenmg durch das op- 
lisch und akuslisch nichl gerade spekia- 
kulãrc Verkehrsgeschehcn quiilen. Alles 
in aliem ist die Geschichie hõchstens ein 
halbes Piinkichen wert 






JB7= B 



So, jeizi wissen wir's: Sportler kõnnen bei der beiagien Golfsim von Nick Fa! do nach wie vor vergniigi zuschlagen, wâhrend die 
BleifuBe bei BumpVBum eher noch ein biBchcn schwerer weiden - Jeistrike ist jedoch ein kíarer Fali fúr den Sondermílll. Und 
alies zusammen? Nun ja. wenn der Hlindler sonst gar nichls im Regai und man selbsi ein paar Mark zuviel in der Tasche hat.. . (mash) 
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HÀN 0 LE RAN FflA G EN ERVAJNSCHT! 



Die in Giitersloh residierende Softwareschmíede begliickt die Welt zwar nur selien, dann 
abcr mit um so gehallvolleren Simulationen. Da dràngt sich naturlich die Frage auf, was 
eigentlich die nàehste machl?! 




Dall in dcm seil 199Í exh 
slicrenden Untcrnehmen 
grõflter W«1 aurQualilãt 
gelvgl wird, zuhlle sich 
schon hei dcm 1992 cr- 
schicncncn Ersljingswerk 
„I)er Patrizier** aus - bis 
hculo zahlt das Programm 
zu den besten historisehen 
Seehandelssims, die man 
líir Geld kaufen kann, Die 
Kohle. die man in Giiters- 
loh mil deni Heslseller 
machie, wurde 1993 zur 

y Griindunu der Londoner 
Kn.»icklun B sldlcrJflnienKcn,t.n R [ ^welgstdlc ,. Ascon I -im i - 

l«T Vcrwcndei. lm WM-Jahr 94 veriifTenllichle man dann den 
mil cincr fiir das (ienre riehlum;sweisenden Oplik aosgestat- 
leten Socccrmanager ..Ansloll". dcm alsbald die Lfindcrteam- 
Variante „Aasl«lt World Cup F.dilion" íolgen sollte. Und ersl 
vor wenigen Monalen schlug die (iehurlsslunde der preiswer- 
U n ..Classic Line", bei der bekannle Klassiker in innerlich und 
iiufíerlich aufpolierler Forni crscheinen: KrofTnen durfle sie 
dic iiberarbeilele Raif Glau-Sim ..Hanse - Die F.xpedilion". 
Ais nSchste tíroltlal hat Aston mil ..Pole-Posilion" eine Ma- 
nagementsimulalinn aus deni Fnrmel-1-ZÍrkus angekiindigl, 
/u der es aueh cine Aelion-Frweilerung gehen soll - Fragen zu 
diesem nir den Hersleller cher ungeMohnlichen Projekl und 
ueiteren Zukunftsplãnen beanlworlele »ns der 32jahrigc Fnl- 
nieklungschef Jurgen Kersling. 



?: HúIlOt Jiirgen, erzãhl uns 
doch ent mal MUS du hei As- 
con so alies treibsL 
JK: In eisier Unie bin ich Eni* 
wicklungschcf* momeruan be- 
treno ich dabei ais Projckilci- 
ter sowohl „Pole-Position" ais 
auch cine Heti-Sim fur den PC 
namens JDas Hexagon-Kar- 

teir\ 

?: Erktãr uns dos doch hirte 



etwús konkreter, aber gani 
langsam zurn Mitdenken! 
JK: Aisó, ich irage die Ge- 
samlveraniwortung fur die 
Realisierung der einzelnen 
Projekte. Das hciílt zurn Bei- 
spieK ich hclfe dabei. Spicl- 
konzepte zu enlwickeln, kbm- 
merc mich um das Design und 
die Milarbeiterkoordinalion, 
lasse mir Marketingideen ein- 



fallen und behalie bei ali dcm 
auch noch die Inleressen un- 
serer Kundcn im Auge* Und 
so nebenbei habe ich eben 
meinen ersien Roman vnllen- 
dei. aus dom der Handlungs- 
rahmen fiir .Das Hexagon- 
Kartcir eninommen wurde. 
?: Welche Aushildttnx hramht 
man denn fúr eirten derart an> 
spruchsvollen Job? 
JK: Eigcnilich bin ich gelem- 
ler Masehínenschlosscr, die 
entsprechenden Compuier- 
kenninissc habe ich mir iiber 
zchn Jahre hinweg in langen 
Nachlsitzungen mit meinem 
Rechner selbst angeeigncL Vor 
tunf Jahrcn bin ich dann bei 
Korona eingestiegen, und vor 
zwcicínhalh Jaliren wechsel- 
ic ich zu Ascon, 
? : Was hat dir dein HOter Bofi 
Halger Flõitmann dort zaerst 
aufs Auge gedriickt? 
JK: Zunâchst war ich an der 



Amigaversion VOO „Der Patri- 
zier" bcieiligi, anschlicBend 
babe ich dic Projekl leilung der 
j\astofl World Cup Edilion" 
iibernommen. Beide gehoren 
uhrigens nach vnc vor zu mei- 
nen absoluien Lieblingsspie- 
len! 

?: Wie schon! Sprechen wir 
jetzt aher trotzdem iiber dein 
aktueUes Projekt „Pole-Po$i* 
tion*\ worum geht es dabei? 
JK: Es handeli sich um cine 
Formei- 1 -Managemenisimu- 
Ialion fúr bis zu vier Spiclcr 
mit zwei verschiedenen 
Spielmodi: Man betreut cm- 
wedercinen komplellen Renn- 
siall von der Vorbereitung bis 
zurn Grand Prix - oder man 
kúmmen sich ais Rennlciter 
nur um solchc Aulgaben, die 
unmiltelbar mit dem Gcschc- 
hen auf der Sirccke zusam- 
menhángen. 

?: Klingt nicht uninteressant! 




Seeluindcl vom rcinsten: 
IVr Palri/iiT (AGAJ 




Gesprâche 
mit Prominen 
ten von 
gestern, heute 
und 



Wie sieht's detw mit der Wirk- 
lichkeitsndhe der venvendeten 
Daten und Fakten atts? 
JK: Sowohl die 17 Kursc ais 
auch dic Fahreigenschaften der 
ein/elnen Bolidcn und dic Ki- 
nanzicrimg durch Sponsoren 
cntsprcchen exakl dcm rcalcn 
Formei- UZirkus. Bei 
Ascon arbeiten cif 
Leuteseil drci Jahtvn 
nur an diesem Pro- 
jckl - und ungefahr 
Ewe] DriUd der Zcil 
ging alleine fúr dic 
noiwendigcn Re- 
cherchen drauf! 
?: Bleihr bei soviel 
Zádtien und Fakten 
nivht der Spielspafl 
auf der Slrecke? 
JK: Aber woher 
denn! SchlieBlich kann man 
dic Bolidcn sclbsi cntwickeln* 
man muB sich um dic geeig- 
nclcn Fahrcr bemuhen. und 
auch sonst steben perameni 
Personal cnlMrhcidungcn an* 
Dann wollen Trainingskon- 
zcplc cnlworfcn und Prcssc- 
konferen/cn ahgchaltcn wer- 



den, *(andig muB mau sich um 
technologische Neuentwick- 
lungen. die Imagepflege 
und Liefervertráge kum- 
mern.Wâhrend der Renncn 
kann man den Pilolen per Funk 
Anweisungcn geben,.. 
?: Hall em! Es wirdhestimmt 





l):is Ascim-IVam in \»lk*r 
M;inn\ch;iflvvt:irkc 



ein folies Spiel - abe r wann 
gehí es an den Start? 
JK: Wir arbeiten mit Hoch- 
druck daron, .Pole-Posilion*' 
noch vor Weihnachren in den 
HandicrregaJcn zu haben. Er- 
wahnen mochte ich auch noch 
den Soundtrack unscres Haus~ 
und Hofmusikus Dag Windcr- 



lich. der bereits be 
„AnstoB" den Dirigcn* 
lenslab geschwungcn 
huL 

?: Und wlche Amiga* 
Projekie pcUt ihr dann 
fur 1996 an? 
JK: Mil „Vermecr\ 
der alion Planlagcnsim 
von Raif Clau. wird einc wei- 
terc Folgc der ..Classic Line" 
crscheinen. Daneben denken 
wir íiber cine cigcnstilndig 
spielbare Ergíinzung zu „Pole- 
Posiiion" nach. bei der man 
sich auch selbst hinters Lenk- 
rad klemmen durf. Bis zur Fcr- 
lig*tcllung beider Prujckte wird 
es aher sícherhch 
noch Sommer 
werden. 

?: Na, da itaben 
wir ja jetzt chot 
guie Gríinde 
me/Bi unsaitfdie 
heifie Jahreszeit 
za freuen. Einst- 
weilen heifien 
Dankfúrdas in- 
formative Ge- 
sprOchJ (mdt 



lnU'rn:ilii>nnU-N Hair: AnMnll 
World Cttp Edftfon IAOA) 
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CD i fur CO-3&5X-32 , Amioa 1200 und Amiga 4000 
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1 lmpos*ble Mesíon 
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a- 


Top Gear II 
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NEUHLfTEN fJTl a Artr 



Imúmer und Preisanderungen vorbehetten f 



Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartethat! 
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werbenachweis 
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Endltch auch in 
Deut&chland F aus 
Deutschlanrj und 
íúr Deutschland: Je- 
den Monat die 
wichligsten News 
und Inlos von Insi* 
dern fúr Insider! Im 
Heit finden Sie in- 
ternationale Charls, 
die akluellen BPS-. 
USK- und IVW-Listen, die Namen und Tetefonnum- 
mern aller wichligen Ansprechpartner bei Verlagen, 
Verirfeben und Hersteilem, das Neuesle aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankúndigun- 
gen r Vorstellungen. Inlerviews. Features, Hinter- 
grundberichte und naluHich auch ein bí^chen Bran- 
chen*Klalsch. 

Damil Ist Insider das optlmale Médium, um sich úber 
Branchen-Interna zu iníormieren und sich seibst zu 
prãsenlíeren, um Partnor oder Milarbeiter zu gewin- 
nen. 

Sprechen Sie mil uns úber Werbekonditionen (TeK 
04221/120004. Hr, Borgmeier), oder (ordem Sie Un- 
tertagen sowie -gegen Gewerbenachweis- IhrGra- 
tis-Abonnement an; 

Joker Verfag 
Bratoni&cher Ring 2 
85630 Grasbrunn 



rr a r-nf a ri nnrA no 

fíir nur 

30,- DM 




nsider 



ABO-COUPON 



Das Abo grft hjf 6 Ausgaben und verlàogert sich Bei N*chlkurwliguj»g uulomatisch um 
ein weiteíes hatoes Jahr iu den glotchen Bedmgungon, De* Prets belragt 30 - DM m- 
klusjve Porto und Versand (Austand: 38,- DM| 



Ja, freh mòchte Insider abonnieren und 
beiahle durch Bankabbuchung: Q 



Kontolntabir:, 



Strafle/Hausnurrw 



K&nto-Nr.: . 



PU/Wohnort 



Geldinstttut: 



Oatum/I.Untwschrtfl 



Bankleilzahl: 



per Vorau$kss5e: 

Scheds oder Bargeld liegl bei: 

nach Recnnungserhalt durch: 
Uberwetsung auf Postgtrohonto: 
Nrj 44471 4-806 BLZ 700 1 00 80 



O 

o 
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IndustriestraBe 25 
46499 Hamminkein 
Fax: 02852/1802 

Autobahn A3 
Oberhausen - Arnheim 
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52/9140 
estellannahme: 02852 / 9140-1 1 
;e Stella nn ah me: 02852 / 9140-14 



Acorn-Vertragshandler ■ MicroVitec-/ Wl N NER -/ Muslek- D istributor 



AMIGA 





IPS DES MONATS 



A 1084 ST Monitor mit Amiga-Kabel 379,- 
M 1438S Autoscan mit Stereoton 599,- 

3.5 DELL HD/DD-LW und Siegfr. Copv 189.- 

CD-ROM-LWA600/A1200 -extern. 269,- 
Mit CO 1200+ Concoller.tM&nulaiDf 2 CD_s 
CO-ROM-tW A2000/A4000-intem 199,- 

MuTandern-Controfter, Install-Software 2 COs 

CD-ROM-LW (2-fach A«0O-intem 179,- 
CD-ROM-LW (6-tach A«00-intem 567,- 

Beide CD-ROM mí CD-32 tmulator/SoftwareíCQlS 



199.- 
329.- 
349.- 
999,- 
1229. 



A 1200 und Erwerterungen 

AMIGA 1200 OS 3.1 inkl. Software-Bundle 

AMIGA 1200 3.1, 20 MB-HD, CD-R0M-LW 1048.- 
umfangreiches SoWe-Pakei CD -32 Emulaior.2COS 

;Al2000S3.1m'[tl75MB-HD.Joystick 993- 

umfangreiches Software-Paket mW. Seala MM 300 
[CD-R0M-LW2-fach * mrt2 CDs 269.- 
KD-ROM-LW 4-fach " mit 2 CD s 459,- 
fcD-R0M-LW6-fach ' mit 2 CD*s 649,- 
fMit CD 1700- Contrata, naaii SottAOtc. CD-32 Emubtor 
i360MB-Harddisk' 349.- / 250 MB-HD* 299,- 

*HartJdisl< miem, inWusiw Software und Zubehõr 

68030-Turbo-Karte mil MMU, 28 MHz 
IWINNER 12301 68EC030 CPU}50MHz 
i Blizzard 1230 IV (68030 CPU) 50 MHz 

1240 Turbo (6804033 MHz) bis 32 MB 

Blizzard 1260 (68060 CPU) 50 MHz 

A 600 und Erwerterungen 

AMIGA 600 mit TV-Kabel, 1 J. Garantie 333,- 
fcO-ROM-LWm(tCD 1200tContr.,2CD's 269,- 
1 360 MB Harddisk-intern und Software 349,- 
1 1 MB RAM-Karte mit / ohne Uhr 89,- / 69,- 

Apollo 620Turbo-inl. 28 MHz, RAM-Opt 299,- 

A 500 und Erwerterungen 

AMIGA 500Plus 204 ROM. 1 J. Garantie 399,- 
1 4 MB Turbo-Box, 25 MHz inkl. Coprozessor689.- 

360MB-Harddisk*459.- / 250 MB-HD* 399.- 
I* Harddsk inkl. AT-Comrofler-miem und Software 
AT-Harddisk-ContryRAM-OpllAJta Power) 159,- 
fel2 kB-RAM-Karte Uhr/Akku. 2 Spiele 59,- 
2M8 RAM-Karte, Uhr/Akku, REV. 5-8a 189,- 
i 1 MB- RAM-Karte A 500Plus, 2 Spiele 69,- 
4/1 MB M-TEC 68020 Turboboard 439,-/279,- 

I CD-32 -SX-32-Zubehòr 

( CD-32Consolemri10C0'sundT-Shtrt 399.- 

lOssrAJio^rs.Dtsriil 1 50 Siadte James FfrxtDrt5ereíatm 
(Po^t* -Garres. Humans I u II 3» Gamei Com CD. Morph 

EX-32 goes AMIGA 1200 Komplett-Set 899,- 
■W2 mu SX-32. larcnjr 30u3irtwrkMaus.2CDS 
CD-32 Tastatursw 99,- /CD-32 Maus sw 39,- 
ISX-32 Expanston Modul 449,- 
KX-32/1 Modul mit 1MB-RAM, 20 MB-HD 599,- 
pC-32/4Modulmit4MB-RAM,40MB-HO 798,- 
Joypad Honeybee fur CD-32 39,- 
3-5 Laufwerk schwarz tur SX-32 / SX-1 99.- 
CD-32/SX-1 Power-Netzteil mit 30 Ampere 59,- 

ArVIGA-Laufwerke 

SCSI-ZIP-Laufwerk 100MB. extem 349,- 
135 DELL-HD/OD-LWu. Siegfned HD-Copy 189,- 
3.5 Alfa Data-Laufwerk extern 99.- 
£3.5 Color-Laufwerk,versch.Farben extern 99.- 
3.5 X600/A1200-intem 89,- 

B LW A 2000 / A 3000 / A 3000 -Tower 99,- 

Monitore 

IA 1 084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel 379.- 

K 1438 Autoscan mit Aktiv-Boxen 639,- 
^1438S Monitor von Amiga-Technologtes 599,- 

<a tín BinrjQniflBnes Wsremeichen de* Escom AG 
ter und Preisânderungen vorbehalten) 



A 2/3/4000 und Erwerterungen 

A 4000-40 2/4 MB-RAM, 540 MB-HD 3699,- 
A4000-T6MB,lGB-HD,ScalaMM300 4495,- 
A4000-T 6 MB, 1GB-HD. CD-ROM-LW 4795,- 
G-r^rce68040TurbokarteA30Tj0'4000 ab888.- 

CD-LVV 2-fach m. ConU., 2 CDs, A 2/4000 199,- 
CD-LW4-fachm.Contr..2CD's,AZ'4000 359,- I t 
AT 2008 AT-Bus- Controller, RAM-Option 129.- 
2MB-RAM-KartemitAT-Bus-Controller 319,- 
Oktaaon 2008 SCSI-Bus-Contr. RAM-Opt 269.- 
Golern AT/ SCSI Controller A 2000 349,- 
Multi Face Card III, Mutti I /0-Karte 139,- 

CD-ROM-Uufwerice Amiga-PC I 

Modell Factory Interi. Speed Time Preis 
CDS525 Chinon IDE-2 2-fach 280 ms 129,- 
CDS545 Chinon IDE-2 4-fach 210 ms 299,- 
FX400 Mitsumi IDE-2 4-fach 250 ms 299.- 
CD56EK TEAC IDE-2 6-fach 110ms 499,-! 
CDU55S Sony SCSI-2 SL4fa. 220ms 219,- 
XM3601 Toshiba SCSI-2 4.4 fa 150 ms 549.- 
CDR512 NEC SCSI-2 6-fach 145ms 625.- 
SCSI-Gehãuse m. Netzteil. fur CD-LW7H0 109.- 

Nirtzliches Zubehõr 

13o.20R0MmftUm5chaltplanneA1200 109,- 
20 ROM mit Umschattung, A 500/A 2000 89.- 

Jetrt inkl WB 2.1 dtsctv mil 5 DrskeBcn und Handbuch 

3.1 Setfúr A6O0 169.-/ 11 Set fur A 1200 199,- 
3.1 Sei A 500/2000 169,-/ A 3000 o. A 4000 199,- 

Alle Sets ml 31 ROM (s). 3 HBrOxCe fflari u 6 Diskerten 
Mega Maus 400 dpi (Alfa-Datal 
WINNER-Maus. rot, schwarz oder weiS 
Mega Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data) 
0ptische3-Tasten-Maus (AHa-Optic) 
AMIGA-Trackball mil Microschafter 
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel 
Joystick, Multi-Cruiser color. M.-Scnalter 
Maus-Pad, Dino-Motiv 
Techno Sound-Sampler Turbo II u. Softw. 
WINNER-Handy-Scanner Parallel 
dODdpi, 64 Graustufen, inkl. Sca^OunSofTware 
AlfaScanSOO, 256 Graustufen 800 dpi 
Mustek Color-Handy-Scanner, A.-Softw. 
ARTEC 60O0C A4 Flachbett-Color-Scanner 799.- 
SCS I Z4M IriBAiáflaiD ri flnwaS^-.-.-.--- 
3.5 DD „Precision--Disketten 100 Stiick 59,- 
3.5 HD ,.Precision"-Disketten 100 Stiick 79,- 
Modem 288, V34 8i V.Fast, BZT, Kabel 369, 



illannahme: Mo. 



Sa. 



Fr. 9.00 -UOOUhr 
14.00 -1830 Uhr 
9.00-13.00Uhr 



39.- 

39,- 
49,- 
69,- 

I 

29,- 
9,- 
149,- 
159.- 

209,- 

2r^- 



35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk 

540MBConner 299,- 540 MB NEC 319.- 
730 MB NEC 329,- 730 MB Quantum 429,- 
850MBConner 359.- '.08GB Conner 539.- 

l.OSGBConner 429,- 215 GB Conner 1299,- 
Drucker 

Dtizen ABC Printer 24 Nade! 2 Jahre Gar. 319,- 

2WZ/sec.Eiruiírj^-É.rarlíOpwn.A™HlreiBrl) 

Citizen Swift 200 2 Jahre Garantie 419.- 

24 ftoKI Atem. 216 Z I sec . 8 *8 Spetí». Farb^ption 
Canon BJC-4000 3 Jahre Garantie 649,- 3 

B »U to ^tt ^Z/9X.3BcP.EBZ1008.6lfcB 



SX-32 WELTNEUHEIT SX-32 

Expansion System fur die CD-32-Console 
Dieses interne Steckmodul macht aus der CD-32 
Console (m. zusatzl. Tastatur) einen vollwertigen 
A 1200. Ports fur Roppy, Parallel, Seriei!, 15 Pol 
VGA fur A 1438 Monitor, 23-Pol. RGB fur TV und 
A 1084S, AT-Bus- Interface fur 25 Harddisk, 
1-8 MB-Modul-Sockel,eine akkugepufferte Uhr. 
Made in Germany 449,- 
W1438Autoscan-Mon.swf.CD-32/SX-32 599,- j 

Disk-Software allgemein 

ASIM3DC0Tr. 129,- RnalWriterWOdtsch. 229,- 

Brilliance V20 185,- Final Copy II dtscrt 149,- 

CO Boot 1 .0 55,- IDE-Fot CDFS 89,- 

CD-R0M Starterkrt 99,- PCTask V31 169,- 

CD-Wme 69,- Personal WrttB dtscti. 49,- 

DeluxePaint5 229,- Siegfned Copy 17 49,- 

Diavolo Backup 89.- Siegfned AntiVirus 49,- 

FnalData 119,-Turt)oPnniPfof.4.0 119.-; 

Ersatzteil-Service 



R0M's3.lAliOXl49,- 
ROM"s3.1A1200l49,- 
ROM13 39,- 
R0M 205A600HD49,- 
IC 8520 CIA 49,- 
IC 8362 Denice 39,- 
IC 8364 Paula 39.- 
83751 MB Fat Ag. 49.- 



R0M31 A5.7CO0 
ROM 3.1 A 600 
ROM 204 
R0Ms3O 
IC5719Gary 
IC 8373 Denise 
IC BusterVers.11 
83752 MB Fat Ag 



Dual-Adapter fur 2x HD im A 600/ A 1200 39.- 
StereoAktiv-Boxen 160W 96.- / 80 W89,- 
StereoAktiv-Boxen 50W 59.- / 25W39.- 
Chip PullerlAgnus Werkzeug) mitbestellen! 10,- 
Coprozessor 25/33/50MHz 89,-/119,-/199,- 

1 MB/4 MB/B MB PS/2 -Modul 99,-/249,-/489,- 

2 MB RAM-Erwerterung fZIP 514400) 198,- 
1 MBRAM-Modulf.M-TECA500Contr.ext 99,- 
Netzteil 4,5 A o. 3,0 A fur A 500 -A 1 200 99,-/69.- 
AMIGA 2000 oder 3000 Netzteil 1 69.- 
AMIGA 3000 Tower Netzteil 269,- 
AMIGA 4000 Netzteil 269,- 
CaddyfurA570,CDTV,.- 5Stuck 40.- 
4 Spieler AdapterfurParallel-Port 19.- 
Drive Expander fur LW ohne durchgef. Bus 19,- 
Autont Maus / Joystick Umschalter 19,- 
Extemes Gehâuse fur z.B. 3,5 Disk-Laufw. ... 15,- 
25/35HD-KrtnjrA600/A12O0 39,- 
VGA-Adapter fur A 1200 /A 4000 19,-/29,- 
AmigaanTVScart-Kabel 19.- 
Switch-Box t Dmcker/Scanner inkl. Kabel 39,- 
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Semet-Kabel 59,- 
Nullmodemkabel 25,- Audiokabel Cinch 9,- 
Druckerkabel 15,- VGA15-P.-Ver1ãng. 15.- 
Farbband sw MPS iz30/iz24/i500C je 6 Stck. 27/ 
TintenpatronefiirMPS 1270 29,- 



DirekIverkRuf Hamminkein 



Offnungszeitcn: 
Mo - Fr. 10.00 -13.00 Uhr 
14.00 - 1830 Uhr 

Sa. 9.00 -13.00 Uhr 



Mailbox 



Tel.: 02852/9140-16 
28.800 bps, 24h Online 



Vesalia-Shop*Salzwedel 



AltperverstraBe 69 
Tel./Tax: 03901 / 33766 



3 Jahre VESA 



s 



INNER-Produkte = Made in Germany * 8 Jahre WINNER 
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tko Franz uus dem 
sachsi^chcn Win- 
gensdorf hesil/l etncn 
A500 PIusmiije2MB 
Chip- und FastRAM. 
da/u ..DPaint IV" und 
..Imagine 2*0". Und 
damit machl er dann 
so hubsche Sachcn 
wie diescn ..Fíghfing 
Condor". 




Hier ItiBt Heiko Franz cincn 
schmucken Blcchkameradcn 
durch dic Wiisic siapfen. Bleíbi 
nur noch ZQ hoffcn, dali damil 
jcut auch sein Hcr/cn&wunsch 
in Erfúllung gehl - er wílrde 
niímlich gern ais Grafikcr cni- 
dccki wcrdcn! 




Ebcnfalls cin alter Bekannicr íst Jan- 
nis Tegxizoglu aus Hagcn, Sehade, 
dali sein Urlaub in Griechcnland ziem- 
lich verregnet war - schôn» daB Jan- 
nis die Zeit Ftfr diescn ,5píkcS[X5V*y* 
im Joker- Fanei ub-Shin genut/i hat! 



Den híibschen ..Guardian Angel" verdanken wir ..DPaini IV* 
und dem A 1 2ÍX> unseres StammkUnslIers Rouvcn Bock alias Dany 
aus Barsinghausen. Angeblich gibi BS diesen Schuizengel auch in 
der Wirklichkcil - kõnnien wir bitte die Telefonnummer haben?! 




O P 




Die herzigen Wombls 
slammcn von Gerríl 
Jaenschke aus Schene- 
fcld. Diesi: idcalcn 
Hausiiere sind võllig 
siubcnrein und auch 
sonsi sehr genugsam: 
Ihr Hcrrchcn brauchi 
lediglich einen A6()0 
und ..DPaint IV". 



Der Joker hat das hal- 
be Dutzend vollge- 
macht - aber in die 
Schule geht er trotzdem 
nicht, und das muft ge- 
feierl werden! Aus die- 
sem Anlaft lautet das 
Galerie-Motto fur Ein- 
serschiiler im Kunst- 
unterricht von jetzt an: 



Ob Eidgenosse Marim Scheok aus Dor- 
nach vicllcicht ein dircklcr Nachfahrc von 
Wilhelm Tell ist, war lcider nichl in Er* 
fahrung /u hríngen - mil scincr Zcieh- 
nung hat cr unscr Vcrlagsmaxkottchen je- 
denfalU prima getroffen! 





lm Dunstkreis der 
Ruhrpoti metrópo- 
le HemegehtJung 
Sicgfricd Rafael 
Chroslek gern aut" 
Draehcnjagd. Wie 
man sieht. haite 
der Lindwurm 
tiOOl sciner spilzen 
BeiBerchen gegen 
einen A 1 200 und 
..DPaim IV" nicht 
den Hauch cincrl 
Chance! 



Erraten, ab sofort wird unter allcn 
Galerie-Einsendem jedesmal cin ak- 
luciles Top-Game verlost! Wenn 
Ihr also demnachst NEOs feinen 
SF-Rolli \VHALE*S VOYAGE II 
in Euren Ktinsilerhanden haltcn 
wolli, solltet Ihr Euch flugs ins Ate- 
lier begeben: Pixeleien auf Disket- 
tfi haben die gleiche Gewinnchan- 
cc wie gepinselie oder gezeichnete 
Wunderwerke auf einsimals 
wciBcm (aber eben nicht karierteml 
Papicr. Eíne Signatur umer der 
BeMáligung, daO Ihr Euren Bei* 
trag SELBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT habL ist da- 
bei jedoch ebenso Kúnsllerpflieht 
wie das Beilegcn von Rtickporto - 
falis wir das guie Siiick nicht bc- 
halten dúrfen. Verliert also keine 
Zeil, hòchstens noch cin paar Wor- 
ie ttber das verwendete Hand* 
werkszcug, und ab gehl die Pusl 
anden 

Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Die AGA-Tauchfahrt hat eine 14jáhrige Landratie aus Graz 
zuni geslandenen Seebáren gemacht; entsprechcncl hoch ist die 
Wertung von ausgiTallen - nur dic Bcrgc sciner 
Heimat ragen noch hoher in dcn Himmel! 



Ein Spiel der Superklusse 
(íir angehcnde U-Boot-Ka- 
piliinc hal MicroPruse hier 
abgeliefert: Die Mxte Unler- 
\tassersimula(ion, die sich 
durch ahnlich guie Grafík 
und Spiclbarkeit auszeiehne- 
le, war „Silent Service IP* — 
und das ist auch schon wic- 
der ein paar Jahrchen her... 

Der ersie Eindrack isl /war 
nichi enischeidend. aber malS- 
gehlich an der Kaufcntsehci- 
dung beiciligi. Und da bieiet 
hereiís die Verpackung be- 
WfiMfl MicroProse-Qualiiat: 
ladellose Aufmaehung und 
gute Screenshols, Das eigenilí- 
che Spiel maehl sich in der 
AGA-Version orstaunlicher* 
weise nur auf iwri Diskelien 
breit; 20 Sckunden nach Sian 
des Programms híirl man /um 
ersten Mal die ItofacJodk 
und taucht in die Almosphare 
des Mceres ah. Im fabelhaft 
ge/eichneien Hauplmenii war- 
teit nun fúnf verschiedene Eín- 
salzgebiete. von denen jedes 
einen bestimmien Schwierig- 
keitsgrad aufweisL Anfiingcr 
solltcn dabei mil der Cbungs- 
mission im Nnrdallaniik be- 
ginnen, da diese keine groBen 




Ansprilche an den frisehge- 
backenen Kapitan sicllt Nach 
der Einsalzbe*prechung kann 
es auch schon losgchcn. und 
kur/ nach Anklicken des Pei- 




des „Einsal/ beginnen" belin- 
dei man sich im kuhlen NaB, 
Der erste Anbliek mag hier 




vielleichl cnilãusehen, da man 
nur das Cockpil und einc blau 
abgestufie Flachc uni Bild- 
schirni stehL Docfa kaum seui 
man sein Gcfahn in Bcwc- 

gung, 
entsteht 
ein rimm- 
I i c h e r 
Eindrack. 
der nicht 
e i n m a I 
von High- 
Tech-Si- 
mulatio- 
nen wfe 
«Torna- 
do" errcicht wird! Der Mee- 
resgrund sieht durch die 
Schflllierungen sehr lebensnah 
aus. und wenn man auf eines 
der Gebíiudc sif>Bu siehl man. 
wieviel Uebe die Program- 
mierer in diese Simulalion ge- 
stecki haben: Gezeitenkraft- 
werke schen aus wie solche* 
Plauíormen werden von de- 
laillierten Sáulen gelragen. 
und Forsehungssiaiioncn ha- 
ben eine Dciailllllle. wic man 
sie bei Polygonspiclen am 
Amiga noch nie gesehen hat. 
Entdecki der Simulanl dann 
ein feindliches U-Bool. das cr 



llir brnucht nicht unbedingt einen 
I^ihgesang ab/ulieftrn, um auch 
mal an dieser Slelle zu en*chci- 
nen: Wir verlangen ledigltch deu 
Test eines maximal zwòlf Monate 
alten Amiga-Spiels, der ungelahr 
eine Schrabmnschinenseíle um- 
faílt - sowk Eure Bewertung plus 
Pallbild und Allersangabe- Das 
Gacze gehl dann nicht auf dem 
(ausgeschlossenen ) Rechls-, son- 
dem dem Poslweg an: 

Joker Veriag 

^Aktion Lesertesl" 

Breloniseher King 2 

D*8SA30Grasbrunn 
I 

wahlweisc mil Raketen oder 

Torpedos unter BesehuB neh- 

men mufi. konuni zur gratl- 

schen Befriedigung auch eine 

Mcnge SpicIspaB hinzu. 

Amiganem, denen es ge faliu 

sich laudos an den Gegner 

heranzuschleiehen, ihn von 

hinten /u vemichten und dann 

einen Orden zu kassieren, 

kann man Subwar 2050 somi! 

wirklich nur empfehlen: Flir 

rnich isl es die Simulalion des 

Jahres! (Andreas Ortner). 
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Willkommen in einer neuen Ara: Mit diesem Game stõfit Team 17 am Amiga in eine 
japanische Domãne vor - Actionroilenspiele in typischem Design und mit bester 
Spielbarkeit sind nicht lãnger den Konsolen vorbehalten! 




. 1 



In dieser Ilurg soll sich 
der Ihím Gallus 
vcrbtrgen 



In der Wcii der Mega 
Drives und Super Nintcn- 
dos genieBen Abemeuer mil 
Actioneinlagen Íni marfcan- 
icn Nippon-Look seit jcher 
einen crstklassigen Ruf: 
Nichi urmonst hat sich um 
Titel wie «Secrei of Mana \ .Jllustoa of 
Gaia* 1 oder die legendare t .Zclda"-Rcihc 
ein wahrer Kuli gebildeu dessen grafi- 
sches Idcnlifikalionsobjekt die niedlichea 
KopffuBler sind - also Draufsichl-Rgurcn, 
dic auí ihren cher kleínwudisigen Kiirpem 
einen riesigen Kopf mil sich herum- 
sdilcppen. Dieses Marfcenzcíchcn aben- 
icueritcber Femosiware iriigt naiurlich 
auch der neue Coup der Englander, die 
hicr gewissermafien zu Ende program- 
, míerl baben. was bei Core Designs ver- 
; ungluckiem ^Dragonstone" noch guie Ab- 

sich! blieb,.. 
4 Im Gegeusatz zu der knuddeligen Grnfík 
: garnichl putzig is! die erschúuerndc Hin- 
] tergnindgeschichte: Nachdein die Erb- 
] folgcregelung in Kúnigshiiusemjaimmcr 
j ein gewisses Problem darMellu grilt Prinz 
Gallus aus demReiche Speris kur/erband 

- zu roher Gewali und brachic seinen íílte- 
ren Brudcr Kale eiskalt um die Ecke. Sol- 

* cherart auf den Geschmack gekommen, 

- machicr sich nun daran. auch die ubrige 



Mliin im 
Dungeon 



Bevòlkerang dieses kunterbunicn Fania- 
sviandehens mit seiner schlechien Erzie* 
hung zu helífeligen - doch da hai cr die 
Rechnung ohne den zúnienden Valer ge- 
macht Papa ha! vom miBraienen Nach- 
wuchs jeUl namlich cndglillig die Nase 
voll und heucn flugs den edlcn Cho ais 
Siamnihalier an. Falis der Miciprinz dem 
rabíalen Gallus Einhali gebieien karai, sol- 
len ihm zukíinftig Krone und Zepier 
gehòrcn! 

Kaum ist der Spieler in den Hontisch des 
joystickgcstcuerten Helden geschliipfu fin- 
dei er sich auch schem auí einer scrollba* 
ren Úbeniichtskartc wieder. Dercrslc Weg 
liilirt den bis dato imbewaffneten Cho nun 
in das drtliche SchloB. damit er dem Bru- 
dennftrder und sonsligen Gefaliren we- 
nigsiens mil einem Schwcrt begegnen 
kunn. Sobald der Sabei in der gul ver- 
Slccklcn und sorgfiiliig verschlosscncn 
Waffenkammer gefunden ísl UberstUrzen 
sich die Ereignisse Ein kleines Madchcn 
in Nõien, Eisblõcke, dic selisame Ane- 



fakte verbergen. ein schrulli- 
ger Erfmder und un/âhlige 
anderc Kleinaufgoben sielicn 
sich dem Hckfcn auf seiner be- 
schwcrlichcn Reise in den 
Weg und bringen seine klei- 
nen grauen Zellen gehòrig auf 
Touren. Bei der Erforschung 
ganzer Dorfer und ein/elncr 
Gewõlbc geríít man meist 
auch schnell in Konuiki mil 
der schwaohaften Bevolke- 
rang, der sich gegen guies 
Gcld und guie Worte manch 
wenvoller Hinweis zur Liisung 
enllockcn Ililk. 

Freilich sind hier daruber hin- 
.m> auch guie Talen gefragL 
denn es gilt. Tonnen von mil- 
einander kombinierbaren Ge*- 
genqânden aufzuircibcn und 
diese dann an den entspre- 
chenden Onlichkciicn richug 
cinwsetzen. Naiilrlich werden ausge- 
nxhnet die intercssaniesicn Dingc von den 
fiesesten Monstern bewacht, die man 
durch veischiírlies Bcurbcilen des Fcuer- 
knopíii in Echt/eil beLimpft. Auch un- 
terwegs lauert so manches Uniicr am 
Wegesrand, das aber fíír gewahnlich nach 
ein, zwei Schwenhieben den Gcist aufgibt 
und so den Erfahrungspunktevoira! des 
Helden anschwellen laBi. Sollicn dagegen 




Die Obersichtskarte 



die Lcbenspunkte zur Neige gehen, darf er 
am lel/ten Spcichexpunki wicderaufer- 
siehen und netterweise sogar alie bis da- 
hin ergatiertcn Gcgcn&iàndc bchaltcn. 
So weiu &o japanophil, und insbesondere 
auch die schràg voaoben gezeigie Grafik 
mil ihren knallbunten Farben und den 
niedlich animicnen Figtirchcn nimnustar- 
kc Anleihcn bei den Cônsul idierten" Vor- 
bildern- Wer das auf allen Amigas lauf- 
fíthige Programm an cinen AGA*Rechner 
verfuttert. wird zudein mit cinem me- 
gaflotlen 50-MHÍ!?Scrolling und filmar- 
tígen EftcVlcn {z£. venichwimml das Bild 
beim ..Umblendcn") venvfthnL Auch dic 
bei jeder Location anders geartete Mu- 
sflibegleitung gcfâlli, dic SoondcfTektc fal* 
Icn dcmgcgenttber jednch deutlich ab. Dic 
Sieuerung gehi gniruKiU/Jieh in Ordnung, 
bloB bei den hektischen Echtteitkâmpfcfi 
schliigi sich dic KolliSionsabfrage ctwas 
zu offen auf die Sei te der Gegnen Und cin 
klcines biBchen mlisscn wir auch noch 
ítberdos verhalinismaBiggeradlinigauf- 
gebauie Gamepby meckem: Wctm man 
sich nicbl jede Klcinígkcit aufschreibu 
gcht schncll der Oberblick verIon?n t denn 
obwohl hier lausend Namen auftauehen. 
kann man jedes Gc^prSch nur cinmal 





Was mag our in 
dieser Truhc sein? 



ííihren - und das zu* 
dem auíenglisch. 
Auígrund dieser storen- 
den DetaUs crreichi 
Speris Lcgacy nicht 
gunz dic exirem bohe 
Spielbarkcit der bekannien Kunsolen-Rol- 
lis. richlungsweísejid bleibt das Pmgramm 
am Amiga aber allcmal - schon weil die 
durch vicie Zwi&chenaufgaben reizvoll 
verlãngertc Suche naeh Gallus den Spic- 
ler fur Tage* Woehen und Monaie an den 
Monitor fe&sclt. SchlieBlkh inachi ca ein- 
fach SpaB, dieses Land zu erkunden. zahl- 
reiche kleinc Missionen w eriedigen und 
dabei allmãhlich in die lieferen Geheim- 
nisse der Gegcnd einzudnngeií. Und somii 
liegl es nichl nur an der mangelnden 
Genre-Konkurrenz, dali Amigos an Spc- 



ris Legacy kaum vorbcikommcn: Wer ge- f 
hahvulle und actionreiche Abenleuer " 
suchi. wird hier wirklich hervorragend be- _ 
dicni! Das gili in Kflr/e ílbrigens auch ftír [ 
die Dunceonláufer mit CD n , aber das ist U 
wíeder cine andere Gcsehichte, die wir 
Euch viclleicht schon im nachsten CD- r 
Sondcrteil crz&hlcn kõnnen. ftnic) 



In der Bibliothek 



Wer hat mal " nen 
Dosenfiffner? 



SPERIS LEGACY 

(OCEAN/TIAM 17) 
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GRAFIK 70% 



ANIMATION 76% 



MUSIK 78% 



SOUND-FX 64% 



HANDHABUNG 72°/< 



DAUERSPASS 84% 
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Damit ihre Fun-Raserei nicht sang- mui klanglos im 
digitalen Verkehrsgewiihl untergeht, gab ihr das 
Newcomer-Team von Kellion eine Menge Extras mil 
auf den Weg - und erstaunlich llotle Vektorgrafik! 



Spielhóllenpilolcn kennen dic charakic- 
ristische Polygon-Opuk von Segas Au- 
tomaien „Virtua Racing"; ara Amiga ltíBl 
sich so was in ruckfreier Form aber nur 
schwer hinkriegcn - cntsprcchend díinn 
gcsãt sind dic Nachfolger solcher Genre- 
Klassikcr wic «Stum Car Racer", jaây 
500" oder ^Formula 1 Grand Prix" Doch 
in gcnau dicscr Tradition stcht Lcading 
Lap: 

Nach dcm Mono „Wer bremst* verliert" 
iragcn funf Fahrer einen illegalen Wett- 
sircii auf insgesamt 15 Slrcckcn aus. Dar- 
untcr bcfinden sich normale Rundkursc. 
aber auch liindliche BuodesslraBen, Tranv 
pclpfadc durch die Wtiste und die chro- 
nisch versiopften Verkehrsadern einer 
GruBsiadt Das Verlassen der vorgesehe- 
nen Routc T um ganz frech Uber andere 
Pislen zu preschen. ist hierubrigens durch- 
aus erlaubt, ja sogor erwtinschL Vier der 
fúnf sleis automatisch geschahelen Wa- 
gelchen betrcut dabei der Rechner* es sei 
denn, ein zweiter Mensch klinki sich per 
(NulN) Modem ins Gcschehen ein, Und 
im kleinen. aber abwechslungsreichen 
Fuhrpark siehen cin schneller, jedoch 
nichi eben wendiger und rodem schr kol- 



lisionsempfindli- 
cher Formei- 1 -Bó- 
lide, ein rundum robuster Jeep sowic ein 
Tourcnwagen ais vernílnfliger Kompro- 
miB zwischen den beiden zur WahL 
Keinc Wahl hal man atlerdings in Sa- 
chen Spielmodi, denn hier wird nichi ersi 
lange getlbt* sondem gleich voll zur Sa- 
che gegangen: Rempcln und Schieben 
sind erlaubl, das Umschlittem von Haar- 
nadelkurven ist dic Rcgcl. Ncbcnbei suchl 
man nach dem optimalen Blickwinkel fiir 
die aktuelle Verkchrssituation, denn es 
siehen Cockpitansicht, Verfolgerper- 
spektive und drei Hcck-Kameras zur Ver- 
fúgung. Dazu kann auf Wunsch einc „in- 
lelligente" Kamera imtallicrt werden, die 
bei Kurvenfahrten automatisch in die ent- 
sprechende Richtung schwenkt. Bcson- 
ders gul dúrfle dieses Feature in der an- 
gekQndiglen Spczialvcraon fiirdic i-glas- 
ses! (also die neue VR-Brille fUr den 
Amiga) riiberkommen, íiber dic wir Euch 
sdbstventfãndiich Nahercs berichien, sobald 
ye zur Xompuler *95" an den Sian geht 
Zu den weiteren Lcckerbissen des Games 
gehõren geheime Bonussireckcn, eine 
siets in Fahrtrichlung gepohe Landkar- 
te, umfangreiche Speichennôglichkeiícn 
und rcgclbare Grufikdetails. Voll in Fahn 
kommen die 3D-Polygonc námlich ersi 
auf cinem AI200, wãhrend sich die gute 
Soundbegleitung (rockige Titelmusik, pas- 
sende Effektc) und das prima Handling 




H| ti itn.ik s Kuhr^eliilil: 

tlw l^eokrod^FerspekllTC 



(kaum Diskwechsel, HD-Unlerstiiizung) 
auf allcn Amigas gleichermaBen einfah- 
ren lassen. An Unterhahungswcit fchh es 
Lcading Lap somil nichi - hõchstcns an 
Feinluning wie Boxensiopps, Aufmoiz- 
Extras und einem wirklich cleveren Ver- 
halten der Gegner. (ri) 




LEADING LAP 

iKELUON /BLACK LEGEND) 



POLYGON-RACING 



73% 



„5POflTUCH" 




GRAFIK 69% 



ANIMATION 74% 



MUSIK 70% 



SOUND-FX 70% 



HANDHABUNG 76% 



DAUERSPASS 74% 
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PREIS DM 69 
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BALD IST ES SOWEIT 
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UND DAMIT PRO AUSGABE 



AUF PC CD-ROM, ZUSAMMEN MIT 
GEDRUCKTER ANLEITUNG, 
KOMPLETTLÒSUNG, TESTBERICHT ETC. 

FUR NUR 19,80 PM! 



ALSO, AUSSCHAU HALTEN 
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Genug zu essen. 
ein Hemd und eine Hose, 
ein Dach úber dem Kopf , 
genúgend Medikamente? 
Selbstverstãndlichkeiten! 

Ja, aber leider nicht fúr 
alie Kinder. Hetfen Sie daher 
mit Ihrer Spende. Denn dort, 
wo dlese Kinder leben, lãngt 
kein soziales Netz sie auf. 

Das Kinderhilíswerk fúr die 
Dritle Welt e.V. sorgt schon 
seil 19 Jahren dafúr, daB Spendengelder 
ohne Umweg dort ankommen, wo sie ankommen 
sollen: bei den Kindern. 
Dank gezieller Projekle vor Ort. 

Damil wir diese Projekle erfolgreich weilerfúhren 
und neue angehen kõnnen, brauchen wir dringend 
Ihre íinanzielle UnterstOlzung. 
Helfen Sie uns und damit den Kindern. 




CO 



SpenCenkonlo: 

Kmdeitiilfcwert tur die Dritle Welt e.V. 
Hamburger Str. 1 1 . 22083 Hamburg 
Posttank Hamburg 2658 04-206 (BLZ 200 1 00 20). 
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D«$e An?etge wurfle ofmfl Spendengelder gestafW und gídriícW- 



Í9: Bist Du Olc? Dann isi Wei- 
lerlesen unicr 50 angcsagL Bi*i 
I Du Oskar? Dann liegi Dein 
; Schick^il in der 30, Daphné mar- 
sehicfl zur 2 1 , Mano /ur 56. und 
Martin rauB sofon in den Keller 
zur 15. 

40: Das Verlies wird irocz Du* 
stcrnis griindlich abgesuchl, und 
zur Belohnung crschcini - ein 
gan/trr Stnpel Druck-Pnxjfs! Bra- 
vo und weiter bei 4! 

41: Ein gro Mendes Jiraaíi! 
Gaaíiald!" rufi Dir ins Gedãchi- 
nis. dali Du nichl wirklieh allein 
bisL Du huschst zum Vorhang 
und spahst am Stoff \trtei in den 

J angrenzenden Ra um. Writcrbei 

151 

[ 42: Unicn crwanel Dich eine 
I winzige, offenbar in alkr Eile aus 
I dem roben Gnu>brunncr Fels ge- 
I hauene Karruncr, Auf cinem ver* 
I lassenen Schrcibusch liegt ein 
I Teil der schmer/Hch vermi&ten 
Druck-Proofs herum, die Du so- 
fort unierden Arm klemmsL Du 
willd gerade durch eine 
wesilich gelcgenc TUr 



weitergehen (VIM dou schallt Dir 
ein aufmunlcmdcs ,.Schliu- 
ãaah!" entgegenK aLs elwas Un- 
erwarteies passien: ab zur 32! 

43: Du hockst still leidend am 
Boden, und in Deiner Verzweif- 
lung falkn Dir auíeímnal wieder 
Kindheilserinncrongcn ein. Das 
tst die Erlcuchlung: Alie Ner- 
vensagen machl man crfah- 
rungsgemaB am cinfachsícn fer- 
lig, indem man pBtdkft und un- 
crwariei mit dem Aufraumen 
anfángt! Du probiersl das jetft 
unter 58 mal aus, 

44: Jetii BOI mal eine klcine Ana- 
lyse der Lage: Der einzigr Kcl- 
lerraum dieses Hauses ist nun- 
mehr hell cricuriileL in einer Edce 
modem die Obenesie des letzien 
Mcssc^tandcs vor sieh hm, und 
auchsonstLsiaascheincnd alUxin 
(Jrdnung. Von wegen Ordnung, 
genau hier haue namlich der guie 
alie Schorseh siecken solicn - 
oder zumindesi die Druckunicr- 
lagen' Goctlob sind wenigsiens die 
Handwerker nichl mehr hier, die 
iihers Wochcncnde ncuc Slrom- 
lettungen veriegl h jívn . denn die 



GAMES 

und Zubehor fúr 
- AMIGA - 

Spiele: 

Coton izatxxi (Sim,) 69 t - 

SenSWe World of Soccer 59,- 
Turhcan 3 (AcbonWassikef) 19.- 

Wrng Commander (dtsch.) 49.* 
Anwender-Software: 

Siegíned Copy 59,- 

Siegfned Antivírus Proí. 59.- 

PeBcan Press (DTP) 79.* 

Picture Manager 20 99,- 

Turbophnt Professional 4 119,- 
Speichererweitcrungen: 

A500 512 KB mit Uhr 49.- 

A5O0 1,8 MB mit Uhr 175,- 
auBerdem: 

Amina! 7. CD 19- 

Amiga-Maus (Tecno Plus) 25.- 
Versandkosten (Intand): 

Vor tosse Sr I Nactinahme 10,- 



OkAy Sofr 

A« Gm!*n ? 925*57 WmcIím, 
TeL 09674-1279 Fax -1294 
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Fardem Sie koslenios 
und unverbtndtich unsere 

AMIGA-INFOS an 



? 



DATA HOUSE 

Inh Kai-Uwe Drttnch 
Harleshauser Siralie 67 

34130 Kassel 

Versand + Laden 

Telefon: 0561 -68012 
Telefax: 0561 - 68405 
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Mtan mil ihren sehwenrn Prelí- 
lufthammem das Chãos kompleu 
gemachL Aus der Etechc hilfl ttr 
wohl nur der WurfcL Liegt das 
Ergebnis zwischen eias und drei, 
so lies bei 26 weito; vier, íiinf oder 
seehsRihrtDichzur35! 

45: Mit geladcncr ftritiche mar- 
schierw Du auf Sehorxh zu. Aber 
der zeigt nur mil dem Finger auf 
Dich und kxeisehi: t >1ario! Mario- 
àah! Húpf-iiaah! HUpf-uaah!" - 
dabei geral er so aus dem Hãus- 



chen, daB Du ohne Problemc die 
lehlenden Seilen cinsammeln und 
lur 60 wondeni kannst 

46: Nichl ?u fasseo! Echi nichLs 
gefunden. was? Wie soll das je- 
mals was wcfden. wenn man den 
Damen und Hcrrcn Helden im- 
mer alies hinterhertragen muB? 
Also, tn diesem Raum befand 
sich ein ueiterer Stapel Proofs, 
und jet/I isi er in Eurem Inven- 
Uíry, aber in Zukuníi gíbt"s keine 
CheaLs mehr. klar? Und j«a ab 
zur 4! 





Vor knapp zwei Jahnrn war das zweile 
Indy-Adventure von Lucas Ans cines 
der meisicrwarlcien Spiele filr den 
Amiga - und das mii Rccht Denn ob- 
wohl der spannenden Siory hier kein 
Kinosireifen zugrunde lag, war sic 
doch in jeder Beziehung filmretf: 
Weil in Atlaniis angeblich einsi das 
Oríchatcum entdecki wurde, sind nun 
die Nazis hinter der Wunderlegicmng 
mil den myslischen Krãften 
her. Grund genug fiir den 
hcldcnhaficn Archíiologen 
Dr. Indiana Jones, um den 
halbcn Erdball zu reisen 
(Island. Afrika. Kreta*..), 
um schlícUlich den groBcn 
Showdown in Ailaniis sclbst 
zu besirciicn, Ncu an der 
Geschichie waren vor aliem 
dic drei unierschicdttchofl 
Lôsungswegc. denn Indy konnte in 
zwci Varianien (mehr Faustkãmpfe 
bzw. mehr Kopfnttssc) solo auf Tour 
gchen oder gemeinsam mil der kessen 
Sophia Hapgood. Zu zwcii machie dic 
Reisc denn auch ganz besonderen 
SpaB, schon wegen der viclcn witzigen 



und komplcu deutschen Worigefechic 
zwischen der reizenden Atlamisexperlin 
und dem schlagfcrtigen Forschcr-Maeho. 
Dic RiiLsel des Spiels sind firmentypisch 
nicht immer ganz leichl, dafilr aber je- 
derzeii fair und durch Úberlegung zu 15* 
sen, Krítik hagelic es bei der Amigaver- 
sion allcrdings ftir die zwar sehr hiib- 
sebe, aber vor aliem auf unaufgeríhteien 
Siandardrcchnem auch ziemlich langsa- 





me Grafik. Trotzdem. die Animationen 
sind auch heute noch einc Kl as se fiir 
sich, wáhrcnd beirn Sound die MeBlattc 
inzwischcn schon wieder cin paar 
Sprosscn húhcr auf der Tonleiíer líegi. 
Dafíir war und ist die bewáhrie Poinl & 
Click-Stcuerung der Marfce Lucas Ans 
absolul narrensieher Zu* 
sammen mit dem ebenfalls 
zcillos genialcn Gameplay 
(samt Actioneinlagen wie 
dem Aulorcnncn in Monie 
Carlo, dem WUstenflug im 
Bailon, dem vcrscharficn 
Kamclritu den waghalsigen 
U-Bool-Manõvem oder den 
horten Priigeleien) entsiand 
so ein Grufikadveniure. das 
dic Fans nach wie vor fUr 



langc Zcil an den Amiga fesseln kann - 
genauer gesagL siolze elf Diskellen lang, 
weshalb man den sagenhaften Kontinent 
auch am besicn von der Fesiplalle aus 
suchl. 

Um so beirilblicher, daB das kurz und 
liebevoll „lndy IV" genannte Game zu- 
mindest vorlâufig den Abschied des 
Kull-Hersiellers Lucas Arts von unsercr 
t ,Freundin" markiert. Aber wer weiB, 
vielleichl lasscn sich die Pro- 
grammierer um den St arre* 
gisseur ja bald vom anslc- 
henden Amiga- Aufschwung 
umstimmen? Und vielleicht 
startci Ihr ja jeizi Eure eige- 
ne Ausgrabung auf Grabbcl- 
lischen und in Kleinanzeigen 
nach diesem Meilensicin der 
Softwarc-Hisiorie? Es lohni 
sich auf alie Fâlle, sclbsi 
wenn ftindige AGA-Arehãologen dann 
auf eines der iiheren Chipscis zurtick* 
schalicn mussen! (mie) 
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ANIMATION 


81% 
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MUSIK 


62% 
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SOUND-FX 
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88% 


HANDHABUNG 


83% 


94% 


DAUERSPASS 


88% 
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Das Dreiliter-Auto haben auch wir nichl anzubieten, aber dafur 
ansprcchcndc Digi-Rasercien zu ãufterst giinstigen Anschaf- 
fungspreisen - begleitet von zwei nicht minder preiswerten Edel- 
Strategicals! 



DIE R1CHT1GE DOPPEL- 
STRATEGIE 

Der MicroProsc-Klassiker Civillzation wan- 
dert dank Powerplus nun scbon Rir 40 Mark 
Ubcr den Ladcnlisch: AGA-Enlwicklungs- 
hclfcr míisscn cine Fesiplaiie ihr eigen nen- 
nen, wenn sic den unicrbclcuchtcten Volks- 
massen auf die Sprunge hclfcn wollen, 
wiihrend ihre ECS-Kallcgen dasselbe (nichl 
ganz so schôn) beretls mil I MB RAM 
schaffen. So oder so sichi dem zivilisierten 
Vergnílgen dann nicht* mchr im Wegc - 
auBer den bis zu sechs CPU-Gcgncrn natur- 
lich... 

Obwohl die Welt bei UFO - Enemy Un- 
Iknown schon so hochemwiekelt ist, daB sie 
[in das Visier von bíHwilligen AuBerirdi- 
Ischcn geraien ist, gcltcn hicr dic gleichen 
liechnischen Voraussetzungen wic beim Evo* 
lutionsepos von Sid Meier: AHcnjiígcr mit 
einem )200er mussen cine Harddisk auf die 
Jagd mitschlcppcn. auf Slandard- Amigas 



gcniigt dagegen 1 MB Hauptspeicher zur 
Reltung der WelL Das Harmonicbedúffnis in 
der Taktikabicilung von Powcrplus scheinl 
úberhaupt rccht ausgeprãgi zu sein. denn dic 
Landcgebuhr filr dic UFO-Besaizung beirãgi 
ebenfalls rund 40 deuische Wahrungseinhei- 
len. 

ZWEI SCHNELLE WEGE 

Das werkseigene Rennlcum von Powcrplus 
hilh sich nur im Prcis an die Slallordcr, tech- 
nisch machen es die Jungs etwas biltiger 
Die in der Tradition von l^ankhors „Vroom!" 
siehende 3D-Raserei Fl !áBi sich nãmlieh 
gar nicht auf HD installicren; dafUr siaricn 
die maximal 16 Bolidcn auf der gesomten 
Amiga-Familic. sofem man ihnen I MB 
RAM umer dic Haube sieekL Zugclasscn 
sind bis zu zwei Formei- l-Piloicn. dic sich 
auf einem Duizcnd Slrcekcn in den drei 
Spielmodi Training, Mcisierschafi und 



Árcade ausloben kõnnen. Das Domark- 
Game siehl zwar nichl gerade im Verdacht, 
ein Highlighl des digitalen Rennspons zu 
sein. auf der anderen Scile muB sich fOr die 
Tcilnahmc on diesem Budgetrennen ja auch 
niemand in den fínanziellen Ruin slilrzcn. 
Zum Schlutl werden wir noch mal isome- 
iriseh, und auch sunsi isi manches anders 
bei Acid Softwares flottcm Rennspicl 
Skidmarks: Fureinen viertel Hunni kríeglj 
man AGA- und NormalausfQhrung in ei- 
ner Packung, was hardwaremaBíg blofi die | 
úblichen 2 bzw. 1 MB RAM vorausseizL 
Mil der HD kann sich dabei jedoch immer 
nur das Haupiprogramm anfreunden, der 
Rest (also vor aliem der gesamie Fuhr- 
park) wird von Disk nachgeladen. Die 
zwtilf Kurec akzeptieren máxima! zwei 
menschliche Piloten, Modembesitzer ktin- 
nen allerdings auch zu víert antrclcn. 
SpielspaB salt gibl"s in allen Varianten -j 
und das zu einem Prcis. der jedem Ge- 
brauchlwagcnhãndlcr die Schamrõle ins : 
Gcsichi ireibi! (mash) 
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BLOODWYCH 

CHAMBERS OF 
SHAOLIN 




MERCENARY 




TOPSHO 

KICKOFF + EXT 

■ í ; ' : ' * 
TV SPORTS 

FOOTBALL 
VIRTUAL WÒRLDS 




Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) Q Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 



bttte plus 10,- DM fur Porto! (+ 15,- DM Ausland) 



nur im Inland mõglicrt 



BLOODWYCH 
CHAMBERS OF SHAOLIN 
CHUCK ROCK 
COLOSSUS CHESS X 
HUNTER 

JACK NICKLAUS' UNLIMITED 

GOLF & COURSE DESIGN 

TOP SHOTS: KICK OFF + EXTRA TIME 

MERCENARY I 

TV SPORTS FOOTBALL 

VIRTUAL WORLDS 

X-OUT 



Meine Adresse 



Name: 



StraBe: 



Plz/Ort: 



Datum/ 



Unterschrift: 



Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

FodermayrstraBe 24 
80993 Múnchen 
Fax:089/16 62 31 

AJ 



□ EXTRA - SPARPAKET FUR 

□ EXTRA - SPARPAKET FÚR 



20 - DM 
30,- DM 



*= Bel Pakelbestellungen Wertien fur vergrlffene Titel Ersatzspielo gellefert 



Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/16 62 31 faxen. 
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VOLLER DURCHBLICK, AMIGA 
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Weil selbst der schõnste Computer ohne Flim- 
merkiste nur ein nutzloser Staubfanger ist, hat 
Amiga Technologies neuerdings einen feinen Mo- 
nitor fur die „Freundin" im Angebot - mal sehen, 
was es da zu sehen gibt... 



AUS ALT MACH NEU 



Was die Bczeichnung M 1438 S den Kcn- 
ner bereíis vermulen laBi. wird nach dcm 
AuspackeD zur GewiBheit: Híer handelt 
es sich nicht um cine echie Neuentwick- 
lung se itens Escoms Amiga-Company. 
viclmchr ist das Gerai vom scii einem Jahr 
bewãhrten Monilor ,*Microvitec 1438" ab- 
gclcítcL Kcin Nachlcil, schlicBlich handelt 
es sich hier um eine ganz hervorragende 
MaiLschcibc, deren frisch akiualisicrtc Fas- 
sung sich durch mehr ais nur den neuen 
Namenssticker unterscheidet! 



Unlerschied zu manch ande* 
rem Modcll (wo dtcke 
sehwarzc Strcifcn einen un- 
schõnen Rahmen bilden) die 
Sichtflâche bestens ausnulzl, 
Klciner Tip am Rande: Im 
Aminci bzw. auf den ent- 
sprechenden CDs gibt cs op- 
timierte Moniionreiber, wel- 
che das Bild wcilcr aufziehcn und ct- 
waige Siõrrândcr komplcu eliminieren. 



DER AN5CHLUSS 




Der neue: Amiga M 1438 S 
Eckcn und Kanten noch von Vcrzemingcn 
ungetriible Augenblicke* 



DER KOMFORT 




Der alte: Microvilec Auloscan 1438 



DAS FEINTUNING 



Anders ais beim stummen Microvilec 
venschaffen sich jetzi z.B, námlich zwei 
cingebautc Stcrcolauisprecher Gchfir - 
und zwar sehr viel klangvoller, ah man 
ihnen das bei cinem Watt Leisiung ZO- 
trauen mõchte. Der passende Sound- 
AnschluB findei sich in Form zweicr 
Cinchstecker an der Ruckseiíc des Mo- 
nitors- Zusàtzlich hai der Herslellcr in- 
zwischen hier ein wenig an der Elek- 
ironík gefeilt, dort etwas geluni und das 
Produki so opiimal an die Bildfre- 
quenzen des AGA-Chipsalzes ange- 
paBi. AHzuviel darf man sich in der 
Praxis davon nur deshalb nichl erhof- 
fen. weil die 14"-Bildrõhrc seit jeher 
fiir ein glasklares Bild gut war, das im 



Der M 1438 S verarbciict Eingangssignale im 
analogcn RGB-Fonnat und is mil seinem ge- 
wtihnlkrhen Vidcoslccker (cm VGA-Adapter 
ist nichl mchr nolig) proMemlos an jedem Ami- 
ga zu betnáben - allcin beim CD Ç ist erst ein 
passender Moniiorpott nadrairiiaea Die EJck- 
trunik unlcrslíit/ldahei Hori/ijnlalfrcquenzen 
von 1 5 bis 40 kHz sowie Venikalfrequenzen 
von 45 bis 90 Hz, in der Praxis wcnJen also 
samlliche per Normal- oder AGA-Oiipsat/ 
darstellhiren Graiíkaufkíaingen ohne Interface- 
Geflacker im rechte Bild genickt Es is somit 
egal, ob ein schnelles A500-Actionspiel im 
LoRes-Mode. ein AGA-Stnnegical wie ,5im 
City 2000" mil 640 x 480 HiRes-Pixeln <xkr 
gar ein Malprogramrn mil 16,7 Mia Farben 
úberden Schirm flimmert stets garantien die 
entspiegelte und nach MPR U-Norm strah- 
lungsarme Bildrohrc mil ihrem Dot-Ahstand 
von 0.28 mm brillante. selbst an den 





So schõn kann die Workbcnch scin 
auf einem M 1438 S 



Dank Multiscan-Tcchnik wcxden Wechsel 
zwischen verschiedenen Grafikauflõsun- 
gen vom M 1438 S pruktischcrwcise au- 
lomatisch erkannt und das Bild neu zen- 
triert. Solltc troizdcm cine Bildjusticrung 
nfltig werden: Die vom angebrachten Reg- 
ler erlauben das manucllc Einstcllcn von 
Kontrast. Helligkeil, venikaler Hõhe, ho- 
rizontaler Position sowie die Vcranderung 
der Lautstarke. Weniger scfaBfi sind die 
fehlenden AnschluBmÒglichkeiten fíir 
Koptliõrer oder Composíte-Signale, w r ie 
sie etwa eine Handycam liercrt> Doch da- 
mit kann man leben, denn ansonsten kann 
man dieses Geral wirklich nur empfehlen 
-Speziali den Besitzern eines AGA-Ami- 
gas! Und wer seine „Freundin" ohnehin 
nur mit Arcade-Spialchen in LoRes-Gra- 
fik beschiiftigt. der darf ruhig vor der al- 
ten Glotze siizen bleiben... (rl) 



AMIGAM 1438 S 



Vielseiliger 14"*Stcreomonitor fur jc- 
den Amiga-Typ, durch Mulu&can- 
Technik besonders geeignet fur dic 
hochauflOsendcn Grafikmodi von 
A 1200 und A4000, 
Hersleller: Amiga Technologies 
Preis: 599.- DM 
Bezug: FachhandeL Kauthaus 
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Heute sind die User mit kreativer Ader angespro- 
chen: Wir stellen jene harte Ware vor, die man 
braucht, um auf die Datenautobahn, nach Hol- 
lywood oder in die Hitparade zu sturmen! 
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MODEMS 



Datenfernubertnigung (DFU) isi angc- 
sagter denn jc: Kaum cin Tag vergeht ohne 
Pressemeldungcn ubcr spcklakulorc Ak- 
lionen gewiizier Hacker, und die Zellu- 
loidverwcrtcr schlachtcn dic Thematik 
ebcnfalls immcr õfter aus» wie eben ersl 
wieder ,J5as Nctz" im Kino bcwicscn hat 
DaB sich das Surfen durch den Cyberspace 
auch auf der , preundin** zunehmendcr Be- 
ticbthcil crfreul, licgt nicht zuletzt an den 
í>landig sinkenden Preisen fílr die bcnòlig- 
te Ausstattung* Slõranfâllige und langsa- 
me Ákustikkoppler solltc man hcutc aber 
selbst /um absolulen Btlligtarif nicht mehr 
kaufen. den Datenim- und -export crledi* 
gen nibnlich analogc Modems vicl 
schneller und zuveriâssiger. Der Bcgrifí ist 
aus ^MOdulator/DEModulator" zusam- 
mengezogen und beschreibt die Arbcits* 
weise solcher GeríHe in Kurzform: Sie 
wandeln digilale Daten in eine analogc, 
also via Telefonleilung versendbare Form 
um und umgckehrt. 

Mil RUcksichi auf den Gebtlhrenzíihler ist 
beim Kauf die erreichbare Úbertragungs- 
geschwindigkcit das wichtigste Kriíerium. 
Die Baudratc, dic dic Zahl der Ubcnra- 
gungsschritte pro Sekunde angibt, inter- 



cssicri dabci wenigcr ais dic Zahl der 
tatsachlich verschickten bits per second 
(bps>, dic wicdcrum voo der venvendeien 
CCITT-Norm (Comité Consullaiif Inier- 
national Télégrafiquc ct Téléphonique) ab- 
hãngt. Bei den friiher ublichen, reeht 
langsamen Modulationsarten waren Baud* 
und bps-Rate meist identisch, heute lasscn 
sich aber z.B. ím V.J2fcw-Modus sechs 
Bits pro Schritt ubertragen - multiplizicn 
mit 2.400 Baud ergibt das salte 14.400 
bps. Eine derartige Leisiung bckommi 
man schon fiir rund 200 Markcr. wer noch 
mehr Gebiihren sparen will, lohm fiir ein 
schnelles V34-Modcm mH 28.800 bps 
knapp das Doppelte. Noch rasanter ar- 
beilen freilich digjlalc Modems an cinem 
ISDN-AnschluB llntegratcd Services Di- 
gital Network). doch obwohl der Umstieg 
auf ISDN von derTelckom subventioniert 
wird. ist das immcr noch eine relativ teu- 
re Angelegenheit Das gili nicht nur fiir das 
Modem (ab 700 Mark) und die hoheren 
Gebuhren, sondem auch fiir das dann cr* 
fordcrlichc Digital-Telefon. Analoge Alt- 
gerãtc kõnncn hier niimlich nur Ubcr eincn 
a/d-Wandler fiir ca, 300,- DM weiter- 
betricben wcrdcn. 

Was solltc der Modcmkáufcr alies an Zu- 
behíir in der Packung flndcn? Nun T cin 




92 





Ncizteil, die serielle Verbindung zuni 
Rechncr, das TclefonanschluBkabcl und 
cin sogenanntes Terminolprogramm, Fax- 
Software darf ebcnfalls nicht fchlen, weil 
dic meisten Modems inzwischen eine ent- 
sprechende Funktion aufweiscn - 
schlimmstcnfalls hilfi hier der PD-Pool 
weiter Ist der ganze Krcmpel dann ord- 
nungsgcmiíB iastallicn, gehf s auch schon 
los: Man kann z.B. ais Gasl in den un- 
ziihligen Mailboxen herumschntiffeln; der 
unbeschrankte Zugriff ist meist erst nach 
der offizicllcn Anmcldung beim Betreibcr 
(«Sysop") mõglich, von denen manche zn- 
sátzlich eincn geringen Monalsbcitrag ver- 
langen. Daruber hinaus siehcn dem Da- 
tensurfer dic kommerzicllen Online-Dien- 
ste und das Internet samt seinercigenen 
Amiga-Unierabieilung Aminetoffen. Da- 
bei darf man dann auf zahllose Daien- 
banken zugreifen. sich allcrlcí Programmc 
in den Rechner ziehen, Reisen buchen, 
sejn Bankkonto von zu Hause aus fUhren 
und etliches mehr. Einen PreisVLeistungs- 
Verglcich dieser Dienste und Infos zuni 
nicht unkomplizierten Einstieg ins Inter* 
nct wenien wir Euch Ubrigcns bald pra* 
sentieren - und schon im niichsten Heft 
kommt ein ausfuhrliches Modem- Spccial ! 







GENLOCKS UND 
DIGITIZER 



Der Amiga kann nichl nur bildsynchron 
mil cincr angcschlossenen Videoquelle 
laufen. er stcllt auch ein der PAL-Norm 
cntsprcchcndcs Ausgungssignal bereiL Das 
niitzen Geniocks aus, mil denen sich rc- 
lativ problcmlos Video- und Compulcr- 



signalc mischcn lasscn. Jc nach verwen- 
dclcr Hardware wird dabei auf Vidro- oder 
RGB-Basis gcmiseht. Mil dem RGB-Vcr- 
fahren arbeilende Gcriiic wandeln das Vi- 
deosignal erst incin RGB*Signal um, das 
dann mil dem Amiga-Signal kombiniert 
und anschliefiend wieder zurtlckverwan- 
dell wird. Das hat den Vortcil. dafi man 
hicr EinfluB auf dic Farbameilc beider Si* 
gnaltypen und die Synchronisation nehmen 
kann - andererscits fuhn dic zweifache 
Wandlung umer Umstánden zu Qua- 
litatsveriusien im Videobcreich. Das um- 
gehl die zweite Methode, indem sie das 
Digi-Signul umwandclt und dic Mischercí 
auf der Videoebene vomimmi; dabei isl 
dann allcrdings keine Aufbcsscrung 
schlechter Videosignalc mehr mõglidt Je 
nach Verfahrcn, Qualital und Funklions- 
umfang (Oberblendeffektc, Blue-Boxing 
cie.) wandern fur ein Gcnlnck wenige 
hundert oder weit mehr ais 2.000 Mark 
úberden Ladcmisch,.. 
DiRilizer dienen zum Digiialisicrcn eines 



















Videobildes, das dann am Amiga beliebig 
wciicrbcarbeítet werden kann* Friiher 
benõtigten Shmscan-Digitizer zum Ein- 
lesen cines Bildcs mchrerc Minutcn, cig- 
neien sich also nur fUr statische Motive. 
Zudcm ríefen sie bei Farbgnifiken nach ci- 
nem RGB-Spliltcr. der dos Bild in seine 
Rot-, Griin- und Blaukomponcntcn /crlcgl. 
Meuizuiage lasscn sich mil Hiife soge- 
nannlcr Echtzeit-Digitizer Bilder bcquem 
auf Tastendruck aus laufenden Vídeos her 
aus „grabbcn*\ Ncben Geniten, die am 
PaniUelport angeschlossen werden, gibi es 
da bcrciLs fUr knapp 500,- DM auch we- 
semlich schncllerc Losungcn fUr die PCM- 
CIA-Schniitsiclle, dic gcwisscrmaBcn ein 
Harddisk-Recording von komplelien Vi- 
dcofilmen eriauben; allerdings bloB in SW 
oder im Mini -Formal. Wer mehr will, muB 
auf einen A4000 mil Prafi-Grafikkartcn 
ausweichen - so wie die Joker Rcdaktcu- 
re, die auf diese Weise ihre ..Screenshois" 
ersiellcn! 



SAMPLER UND 
DAS MIDI-INTERFACE 



Die ..Frcundin" hat auch cin Hcr/ fúr lu- 
stige Musikanlcn. dic ihrc (mit der ent- 
sprcchcndcn Software crstcllten) Eigen- 
komposilionen mil naiiirlich klingenden 
Vcrsatzstuckcn aufpeppen wollen. 
Benotigt wird daltir ein Samplcr, an den 
man /-B. cinen CD-Player oder ein Mi- 
krofon anschlieBcn kann. Dieser wandclt 
dic aus der exlemen Tonquelle bezogenen 
Kliinge in Digi-Signalc um. und bei eincr 
geniigend hohen ,.Samplingrate" entsichen 
dabei auch kaum Qualiiatsverlusic: Im Gc- 
gcnsaiz zu rein kúnsllichen, allein vom 
Rechner crzcuglcn Tònen, lasscn sich gc- 
sampclle Instrumente. Gesangseinlagen 
etc. von echten kaum unterscheiden. Da 
aber solche Sou ndsam pies rechl uuifang- 
reich sind. kònncn sie meisi ohne Umwcg 
uber das RAM direkt auf Festplatte ge- 
packi werden, Bniuchborc 8-Bit-Samplcr 
gibi es schon fur weniger ais hundert. den 
leislungstthigcn 12-Bit-PCMCIA-Samp- 
ler ..Aura" fur zweihundert Mark. 
Wesentlich leurer gesialici sich der Ein- 
stieg in die MIDI-Wek (Musical Instru- 
mcni Digital Interface). Das keine 100 
Mark kostende MlDMnterface selbsi isl 
dabei noch das gílnsiigste Tcil; wirklich 
gmBc Locher in den Geldbeutel reiBen ersi 
die Instrumente, die derCompi Uber die- 
se Schnittsielle ansteuert. So kõnnen guie 




DEMNACHST 



Wie cs sich fílr einen ordenilichen End- 
spun gehõrt» geben wír im letzien Teit 
unseres Hard^^arcuberblicks noch mal 
richlig Gas; Im nãchsten Hefl sollt Ihr 
crfahreo. wie man dem A 1200 miije- 
der Menge Spetcher und Turbopower 
kriífiig Dampf unter der Haube machen 
kann! (si) 



Das jungstc Heimspiel gegen die Weichbãren 
wankte nur einmal gegen Ende der ersten 
Halbzeit - und endete daher mit einem ver- 
dienten 3:1-Sieg, der uns verdientermaBen 
auf den achten Tabelienplatz katapultíerte! 
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Vor gui 7.000 Zuschauem badetcn Cclal und 
Frecknunn ira Zselwasscn aueh der wieder in 
den heimathehen (Gras-) Brunnen gcfallene 
Oskar konnte der Vcrsuchung nicht widerste- 
hen und vcrwchic eir>en ScbuQ - mit durch' 
schlagendem Erfolg. Leider nahmen vier 
unserer Teamgenos*en díese Vokabcl all/u 
wflniich und schlugen sich munter durch das 
Spiel. wesbalb sic der Schiri mil Gilbkartcn 
verfolglc, Folgsam bUBlcn Muchen, Big Boll 
Mlke und Stockbisler, wilhrend Stein leider 
richttg rol sííIi und daher Rol sah.„ 
Unsere Einsaizplanung wurde von Euch 
jcdenfalls auf die gewohntc Basis von 75 Pro- 
zent Energiczufuhr getfclll, und die frisch eii> 
genommenen Einnahmcn filhnen bei Eintritts- 
preuen von 13 DM pro Mann und Maus iu 
einer cchicn Ausnahme: Dic solchcrart ausgc- 
nommenen Zuschauer stellien so zuni ersten 
Mal seu der groBcn Sturrnflui von 1962 
sicher, dali unscr Kontosiand den Pegel des 
Schuldcnhochwa^Kcrs Uberschwappte! 
117.000 uohlverdieme Taler stchen niimlich 
nur noch 50.000 miesen Márkern gegenuber. 
In diesem Zutammenbang wãre vielleichi 
inicre&ttnt, da8 dic beiden Transfermarkt- 
Kollcgcn Holperstolper und Bleiklump immer 
noch zu haben sincL 

Von ãhnlicher KonunuiiAt siod bekanntlich 
unsetr vielbeschworenen sieben Fragcn. denn 
wetl bei uns ja ein Heff das nâchstc jagt. 
haben wir keine Zcíl fUr uklische Finessen 
lund wenn. dann wtirden wir sie licber mil 
einem Chccscburgcr oder anderen Freu(n)den 
verbhngen), wcshalb es mal wieder an Euch 
hangcnbleihu die Marschroute filr unser kom- 
mendes Lokaldertiy-Aaswànsmaich gegen dic 
Playpou erer festzutegen: 

1) MH wievid Power sollen wir den Plavern 
eins uberbraten? lOíí, 25%, 50%, 75%, 
100%)? 

2) Welcho Spieler mochtest Du auf welche 
Position stellen? Pro Quadrat bittt- nur 
eintr! 

3) Willst Du einen ncuen Kicker ous dem 
Transferpool angeln? 

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wenn 
ja, weldiein)? 

5) Môchtesl Du íns TraininRslaeer? Ftir 
125,000, 200.000, 300.000 oder 500.000 
DM? 

6( Der Einlritt ist uns die&mal wurechL wril 
wir ihn ja eh niefat kriegen. 
7) Willst Du einen Kredit aufnehmen 
(bochstens 450.000 DM.» oder abbezahlen? 

Also her mit den Antwonen, und zwur flber 
den allgemein gebrauchlichen Wcg cincr 3n 
unser Trainí ngsze n iru ra adrcsbiciten Poslkar- 
te. Wir unterbrechen unsere gymnastischen 
ílbungen (Chccscburger*Schnellkaueíi t 100 m 
BlixUchauen etej dann m,i 



zâhlen und fliuem die DurchschmiLs -Wcrte in 
unser FuBballmanagcr-Programm, um dann 
im De/ember den nactuten Spicliag iu pril- 
semieren. Euch luttem wir Ubrigeas auch. und 
zwar mil 

1 x Demo Maniac 
3 x Joker *Jogger 
3 x Joker- Moustpad 

Dic Tcilc werden uie immer unter allen Ein- 
sendem VCrioM - vorausgesetzt daB wir cinen 
entzifferbaren Ahsender entziffern kõnncn. 
Vorausgesei/i auch. dalt Ihr dic folgcnde 
AnMrhrifi auf den Papyrus malt: 

Joker Verlag 

„Kicker Cup" 
BretonLscher King 2 
D4t5630Grasbnion 




Mannschoftsaufstellung 



Translermarkt 



Sna-ler Art 
Holperstolpcf Mil 
Mit 



Slfirkc 

13 
29 



PriisiDMi 
153.500 DM 
395.500 DM 



Ur. SpMtr 


Art 


IthU 
Pei. 


Stirkt 


WtttlOM) 


DRrerti 




28 


35 


200.000 


2)WmUM 


r» 




23 


150.000 




Afaw 


22 


47 


390.000 


4) Jofcfr 


Abw 




7 


190.000 


5) Ntt1*«k 


Akw 


24 


31 


190.000 


h) Ff kV mono 


Abw 


16 


9 


60.000 


7) StodAbW 


MH 


12 


37 


250.000 


SlPadkwot 


MB 


I — 


9 


260400 


m*m 


Mit 


40 


220.000 


10)CtU 


Mit 


19 


28 


280.000 




Mit 


15 


33 


250.000 


12) M. lobinef 


Mil 


13 


54 


550.000 


13)DiímyBjki 


Anq 


8 


28 


220.000 


14) Sttta 




9 


fc 


160.000 


IS) B.UbÍHr 


Am 


3 


37 


240.000 





Ergebniss e: 7. Sp ieltag [ Ptwrmigent 8. Spieltag | 




FC JOKER 


Soltbdr 2000 


3:1 


Raschmehr 


B«fa Eot t/Wsit 5:0 


Aidoa James 


Bummito 


4:2 


NUoht t Matsdtig - 


Blue BeiB 


3:0 


WvratWoffschreck - 


Pnypowir 


6:0 


Bodo TltBers 


Austcfwiti 


4:2 


Opahin 


HommeHoot 


1:2 


DSC PleasuffrttoH - 


l.FC Blahbein 


2:1 


Ul Hefflsdmtr 


Moniof Mínschto 4:1 


Lonqohf er SK - 


Battte Kanpans 2:1 


Die Joker-Tabelle 


llRoschiMhr 


12:2 


21:6 


2) Wira. Wottséred 


12:2 


21:8 


3) KammeHool 


12:2 


16:6 


4) Maniac M«ts(be« 


10:4 


18:9 


5) Un. Hofflsdiwet 


9:5 


18:8 


6) Might & Motsdiij. 


9:5 


16:10 


7) DSC PleowrestoH 


9:5 


12:8 


8) FC JOKER 


9:5 


16:14 




8:6 


14:15 


10) Ouafun 


7:7 


16:10 


1 1J longohfcr 5K 


7:7 


8:11 


12) Anta James 


7:7 


13:20 


13) Boaunko 


6:8 


13:15 


14) Anstfrwtti 


5:9 


10:17 


15)8odoTRtaM 


4:10 


12:15 


16) Píaypower 


4:10 


10:23 


mSoftbõr 2000 


3:11 


10:18 


18) l.KBtófcWi 


3:11 


9:17 


19) Batlle Kampaas 


2:12 


8:19 


20) Serfis Emt/West 


2.-12 


9:22 





Plivpowcr 


- FC JOKER 


Austcrwitz 


- Wurm. Wolfschreci 


Softbâr 2000 


- Arnica Jamci 


Buinmieo 


- Un. Hoflischwer 


Bcrhn Easi/Wesl 


- LaneohrerSK 


Maniac Mettschen 


- nsc t'lc:isurestofl 


HanunerfòM 


- Risirhmchr 


Bdttle Kunipans 


- BodoTilioers 


Blue Belli 


- Opafnn 


l.FC Blahhein 


- Micht & MaLschic 



Das Spielleld 







Gegnc 


r 






2 3 

Tor 


4 


5 








'« 


















2! 


22 23 


24 


25 


26 




29 


30 


m 


FC Joker 







Llli gíiUL LliliCli 
V2.ll LiLali^c 




Zugreiftn Bobofc ocr Vootf rcidM-ftllc tocr nithi iufjicfuhmn Au>g abcn 
tiod olmlích tcbon UnfM víffriften!!' Qsmít <la* nichi mu fxnau 
dco titrmpbrco putttfMhr ui Eurtf SammJunj; ruch fehlcfi.uiikki El» 
dlc Fotttaric mi* Eurtf BcutJtung am brwcn noch bcptt lo*. Einbcfi tfic 
Rtrômchten Hedi UnwfKhretbtn und ab damit ao folgcndc Adrcwe 



, Joker Shop' 
Bretonlscber Ring 2 



HdteHuRgcn *índ emirato ak Nadroahmc <nur InUnd!) odex pct Vortjmc 
iGdd Sdmk lirp bei!) nW>gJtch Der Armjyi Joker kinict 7,- DM. 
Bei Vorta.** bine AM DM auf die Geuimbcmilunf tAmbmJ 10,- DMj 
furs Porto dtzurccbacti. bei Nucb ombro e ksMicn der Poubotc d« 

Gdainlhclraj mkluuve GcbOhmt 



RADIO- UND TV-T 





Der Morder Karl Hochmann 
kommt wiihrcnd cincr Com- 
puteriomographic ums Le- 
ben - doch scine Seele wird 
eingescanm und sucht nun 
ais Vírus Ubcr Stromleiuin- 
gen und Daicnnelze nach 
Opfern! Der(Serien-) „KiI- 
ler im System" spuki ersi- 
mals am 1, November um 
22 Uhr auf Premiere, wei- 
ler gehfs am 3. (4.30 UhrJ, 
6. (11.40 Uhr), 9. (18.20 
Uhr). 12.(1.45 Uhr» und 15. 
November (16.20 Uhr), 

Am 1. November um 10.35 
Uhr bzw. ab 2. November 
dann taglich um 15.20 Uhr 
wird es rasam auf Kabel 1 T 
wenn «Sonic - Der irre 
IgeP in Aktion trilt. In der 
ersien Folgc der Sega-Serie 
gehl es um ein gcsiohlencs 
Supcrinielligenz-Prograram. 

Eíncn Fali von Wissen- 
schafuspionage um Tiere 
mil Computcrchíps im Hirn 
uniersuehl der Polizist Eddy 
Monroe am 4. November 
ab 22 Uhr auf Sat 1 bei 
^Projcki 9000. die coolste 
Schnauze von L.A." 

Der Frage «Roboter - bc- 
grenztc Genies?" gehl Teil 
I 1 der Dokumentaiion 
„Computerwelt" am 6, No- 
vember um 14,45 Uhr im 
Bayerischen Fernsehen 
nach. Teil 2 folgt am 20. 
November um 14.45 Uhr 
(Wiederholung tags darauf. 
9 Uhr), 



..Neues,.. der Anwcnderkurs" 
auf 3Snl befaflt sich in der er- 
sien Folge nochmals mil ..Win- 
dows 95". ais niichsles kommt 
jeweils samstags um 10.30 
Uhr dic Tabellenkalkulation 
«Excel" an dic Reihe, 

Am 6. November um 21*30 
Uhr auf 3Sal bringt das Tech- 
nikmagazin .JUTEC" frische 
Infos aus der Compulerwclt 

Ebenfalls auf 3Sal mcldct sich 
Christian Spannik am 13* No- 
vember um 19.30 Uhr mit 
..Ncues. . - die Computcr- 
show". 

Den aktucllen Computcnip 
von GUnther AU sendet dás 
ZDF am 23. November um 21 
Uhr im Wirtschaftsmagazin 
«W1SCT - dic Tips befinden 
sich auch auf der „\V1SO"-Mo- 
natttliskette, 

Am 26. November berichtei 
dic ^Computerclub^-Redaktion 
des WDR um 10.15 Uhr aus 
dem Institui filr Rundfunk- 
technik von ARD und ZDF in 
MUnchcn. 

Tips zum Hard- und Soft- 
warekauf gibt die ARD im 
„Ratgeben Technik", und zwar 
am 26. November um 17 Uhr. 



„Abenlcuer in einer anderen 
Weir darf man am 26. No- 
vember um 14.30 Uhr auf 
Bayern 2 bestehen - gemeint 
sind Computerspiele.; 



stàndigi 
rundfunk- 




Um Games drcht sich auch al- 
ies im hr2-ComputcrmagazÍn 
..Chippic" am 4* November 
um 15 Uhr. 

Ebenfalls am 4. November, 
aber schon um 10.15 Uhr» be- 
richtet Andreas Vohwinkel in 
der „ComputctCorner f auf 
Ruhrwelle live von der Bo- 
chumer „KidBit 4 95" uber Soft- 
ware fiir Kinder. Am 10. No- 
vember schwebt Andreas zur 
selben Zeit per Flugzeug von 
Amsterdam nach Detroit und 
funkt via Saiellit runter zur Erde. 

Auf Rndio Euro kann man am 
6. November ab 17 Uhr „Bit 
lur Bit" Informationen fiir 
Computer- Freaks abhõren. 

Rcchceitig \xt Weihnariicn icflei 
Radio Hensburg am 18. No- 
vemberum 18UhrDigiialicnfdr 
den Gabentisch - gesucht wini 
,Dos ideale HaItlttIln^GcBchcnk'^ 

Montags òffnet ..Der kleine 
Computer" von Radio ffíi um 
14.40 Uhr die Anwcnder- 
Trickkistc. 



Ebenfalls montags schickt Ra- 
dio Hamburg um 17 Uhr 

Xhipsfrisch" die Bytes Uber 
den Àther. 

Wiederum monlags trifft man 
sich bei Radio Mainwelle um 

1 7.40 in der „Compuler-Ecke'\ 

Und nochmals am Montag. 
doch nur zweimal im Monat, 
serviert , .Faial Digital" im Ju- 
gendprogramm ..ZUndfunk" 
auf Bayern 2 um 16.30 Uhr 
aktuellen ZUndstoff fiir Freaks, 

Jeden MHtwoch ab 15.40 Uhr 
sendei lnfo-Radio, das Ge- 
me inschaftsprogramm von 
SFB und ORB. unter der Ru- 
brik ..High Tech" kurze Info- 
Tapes zum Thema Computer. 

Die ,-SpieIe-Hiis des Nordens" 
siellt NDR 2 am Ictzten Mítt- 
woch des Monnls um 19 Uhr 
im „Club on-line" vor. 

Donnerslagsab ISUhrgibfs 
von SDR 3 was auf die Ohren 
- und zwar den „Poínt - Com- 
puierspicl-Ttp. 

Guter Rat. und gar nicht teuer, 
kommt samslags auf WDR 5 
ab 10.45 Uhr ím «Ratgeben 
Computer". 

(1 Forschung aklucll" im 
Deulschlandfunk bringt 
samsiags ab 16.30 Uhr ein 
Computcr-Special. (Barbara 
Grohmann) 




^Hòchster Horror mit High- 
Tech" brichi auf Bayern 1 am 
12. November piinktlich ura 
21.07 Uhr aus. 
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Verkaufe Amiga 500 * Zuhehõr. 
Tel.: 02624/64Í5 

Yerkaurc Amiga 500 d MBl + 
Moniior + Dnickcr Siar MMO 
+ Orig. Anwcnder-Sofiwjirc + 
Orig.-Spíi'lc Siknl Si*r*ict 2. Kli- 
te 2 U.TJL 06123/2857 < OH m ) 
Verkaufe Amiga 500 ♦ Zubohõr. 
TeL: 02624/6435 



Verk. A 1200. HD 240 MB + 
Turbnkartc 2K MH/. 4 MB + 2. 
Laufauh u. viel Zubehõr Rir 
nur V50,- DM. Cali: 09941/7420 

Vcrkaufc Amiga 500 + Zubchiir. 
TcL: 02624/6435 

A500 mil 1 MB gúnMigM zu vcr- 
kaufcn. I .iT. uils líI>. r den Preís 
redtn. Peter Bruenner, 1'arkslr. 
12. A -8280 FuerMeníeld. TeL: 
0.1382/52188 

Vcrkaufc Amiga 500 + Zubehõr. 
TA: 02624/6435 



Verkaufe: A500. I MB-RAM. 
OS IJ; CD-ROM A570: Moni- 
lop 1084. Drucker Citbcn Swtíl 
24. 300 l^eerdisks, 21 Zeilschrif- 
ten; 2 Hoxen 1 CD; 1500 DM. 
05564/8205 



Verkaufc Amiga 1200 
iHhòr. TcL: 02624/6435 



Zu- 



Verk. A500 (I MBl mil Farb- 
moniior, Zweitl.. Compuicr- 
liwh. 2 JojMicks, II Orig.-Ga- 
mcs. 23 Joker. 2 Dískhoxen fur 
VB 700 DM. Tel.: 06535/771 1 



Vcrkaufc Amiga 1200 + Zu- 
iR-hõr. TcL: 02624/6435 

Miinmik To» cr 1200 mit 
68030. 6 MB RAM. 420 MB 
Hanldisk. npl. Maus. Scanner. 
HD-Hoppv + Nurmalfluppy. 
Tosuilur Amiga 4000. YB 1700 
DM. Tel.: 02174/40955 
Vcrkaufc Amiga 1200 + Zu- 

bebõr.TcL: 02624/6435 

Vcrk. Amiga 1200. 4 MB. 40 
MB HD. 2. Laui»„ 20 MB E.- 
HD. Gamcpad. Lcnkrad. Staub* 
haube, Scartkabel f. TV. viele 
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47: Du gnibclsL wa& Dcin Bru- 
der jctzi wohl gclan haiic. Abcr 
alies, was mil Suchen. Aufrau- 
men oder gar Dcm-kleinen-Bní- 
dcr-hclfen zu lun hau gehilrt ja 
nicht unbedingt zu sémen Stâr- 
kcn. Doch was w are Peiry Rho- 
dan in dieser Lage eingefallcn? 
Zwcifclsohne wiire cr zu den 
Clbcnrstcn des Messcstandcs 
zurílckgceilt und hãtte nach cí- 
nem kurzen BUck auf die ohli- 
gate RtBzeichnung in der Heft- 
mine einen vollautomatischen 
Objckiaufspílr-Generator daraus 
gcbasiclt. Na bitic« das ist es! 
Du baust Dir schncll so cin Teil 
(Merke: angeborener Hirnrili 
niachi Zeichnungen Ober- 
flU^sig ! ) und findest damit 
laisãchlich weiterc Jokcr- 
Druckunterlagen. Zur Beloh- 
nung gehf s zur 4. 

48: Ou htírst dic Stimmcn nun 

idcutlicher ( hab cin Mega* 

jmonster angefordert Das cr- 
ledigt das sehon.»"). Eincder 
Snmmen konimi Dir bekannt 



vof- Kann das sein? Dieser 
Bríiselmeier voa vorhin? Aber 
wie solhe er denn an Dir vor- 
bcigckommcn sein? Du zichst 
dic TUr so weit auf. daB Du 
durch den Spalt Mrhuucn kannst 
und siehst gerade noch zwei 
Miinner, die hinier einem Vor* 
hang im Norden vencbwiDden. 
Der cine ktínnte laisiichlich 
Brttsi gcwescn sein, und der 
anderc war offenbar - Albeno 
Gcldzini! Kann &d± sein? Darf 
man so was denken? Sollten die 
Gesct/eshQtcr in ihrem Zorn 
wirkltch so weit gehen? Oder 
isl Brôsí gar kein Siaaisdiener, 
sondem bloB Albeno^ Kom- 
plizc mil einem gefaischien 
Ausweis? Du muBi GcwiBhcH 
haben und cnlcrst den nunmchr 
leeren Raum (5). 

49: Keine Frage, Du õffnesi 
die FalliUr und steigsi dic Lei- 
ler hinab, Oskar maehl einen 
Umweg Qber die 23, folgi dann 
abcr ausnahmswcisc nichl der 
dort angcgcbcncn Nummer* 



sondem lie^t an^chlieBend <wtc 
alie anderen es jctZl sofon lun) 
hei der 3 weiíer. 

50: Kcin Fricsc gehl ohne sei- 
nen Frcc/er irgendwohin. Also 
busch. huseb ins Búro, Freezer 
ausbauen, cinsacken und ab 
zur Nummcr 15! 

51: Bfivor Du die weiBe Fahne 
hissen kannsi t stUrzt sich da^ 
Vich auf Diehl Aber Du hasi 
noch mal Gllick, denn das 
Monsler ist cigentlieh nur hicr. 
weil es seinc ABM-Kohlc 
nicht verlíeren will. Viel Heber 
wllrde es weiíerhin in der 
Monslerkneipe hocken und ein 
paar monslrrtse Biercheo kip- 
pen - oder wenigstens cine 
Bloody Mary» was das bctríffL 
Das gibi Dir auch ohne Waffen 
Chancen. Wie h<Kh sie sind, 
zeigt sich bei N T ummcr2.. B 

52: In einer entfernien Ecke 
kannst Du Schor^ch erkennen, 
der auf einem Berg (natilrlich 



EL 



falschcr) Lirc*Nolcn hockt und 
gliicklich vor sich hin sabbert. 
Direkt neben ihm liegi ein Pa- 
pierslapeK der verdâchtig nach 
den let/ten fehlenden 
Druckunlerlagen riecht, An- 
sonsien isi der Raum mil di- 
versen Druck- und Kopicr- 
geraten gcfUllt. und im Ostcn 
scheint es einen Ausgang zu 
geben, durch den sich gerade 
Brãsi und Alberto verdunni- 
sieren. Du beschlicBt erst mal 
dort Dein OlUck zu versuchen 
(7). 

53: Hcyhcyhcy» Du kannst Dich 
doch nicht einfach abscilen! 
RciB Dich gefalligst zusammen 
und lies sofon bei 6 weiter! 

54: Gott sei Dank: Das Monster 
hat keine Lu*i mehr! Es ver* 
ziehl sich und erz^ihlt seinem 
Arbcilsainl-Bcratcr was WD 
* f unzumuibarcn Bcdingun- 
gcn". Du hingegen kannst 
weiterschleichen, und zwar 
zur 25, 
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spcicherresídenl: Bei spet- 
eherresidenter Soft (cine typi- 
sche DOSen-Erfindung) ver- 
bleiben die anhánglichen Bytes 
nach ihrem Ladcn im Arbeits- 

ipefcbei und werden bi*. mm 

Ausschaltcn bzV, Reset nicht 
íiberschrieben. Meist handelt es 
sich dabei um kleinere Utilities 
iz.B* Taschenrechner). aber 
auch Gcraietreiber gehoren in 
diese Kategorie. 

Speteherschreibmaschinc: im 

Prinzip nichts weiter ais cine 
elektrische Sehreibmasehine init 
Gediichtnts. Damit kann man 
seine Texie also nichl nur m Pa- 
píer bringen, sondem auch auf 
ein internes odtf externes Me* 
mory (Diskettei abspeiehern, 

Sperren: Die digitale Bedeu- 
lung gilt Z.B. fur (gegen das Lõ- 
schen) geschúizte Dateien. wo- 
bei allerdings eher der Benutzer 
ausgespem blcibc. wenn er sich 
ihnen mit btisen Absiehten 
nahert* Schreiberlinge und 
Druekerlinge sperren dage- 
gen einzelne Worter, um sie be* 

nadas bervoanhebea Wh fin- 

den das aber so huUlich* dali wir 
in solchcn Fúllen Heber /u den 
eleganteren Meihodcn des Kur* 
siv- oder Fettdrucks greifen. 

Spiel: Hmm. was war das nur 
glcich wieder?! 

Spiel-Computcr: Im engeren 
Sinn des Wories gibt es heute 
prakliseh nur noch einen richli- 
gen Computer der spe/iell zum 
Spielen gesehaflen wurde - und 
der hciBc Amiga! Aueh der se* 
lig enisehlumniene Atari ST 
gchUrtc dieser liebenswcnen 
Spezies an* wahrend das Ali- 



roundtalenl PC dafur nieht spe- 
zialisiert genug ist Konsolen 
wiederum eignen sich /war 
prtichiig /um Zocfcen, aber ih* 
nen fehlen die vielfáltigen Be- 
nutzungsm<>glichkeiten iSchrei- 
ben, Malen. Programmicren 
etej. welche einen eeluen 
Compi auszeichnen. Wer dage- 
gen jedes Geiiil, das von einem 
Prozessor gesieuen wird. ais 
Computer bezeichnen will, 
múlke konsequenterweise auch 
von Kocheumpulern. Fahixnnv 
puiern und Folograliereompu- 
lem sprechen... 

Spiellheorie: Die Mathematiker 
von Neumann und Morgenstcrn 
kamen schon vor etlicben Jahr- 
/ehntcn auf die Idce. EB Forni 
mathematiseher Gleichungen 
auszudrucken. was der Spieler 
beim Spielen so tut - nichl etwa 
sieh einfach vergnúgen. sondem 
schwicrige taktischc Enischei- 
dungen lallen. die mògliehen 
Rcaktionen des Gcgners vor* 
ausbcreehnen oder voriiberge- 
hende Bilndnisse sehlieBen. Be- 
sonders gui funktioniert dieses 
Konzept natUrlieh bei strate- 
gielastigen Gcsehichten wie Po- 
ker, Monopoly oder Sehach, 
Und diese Spiellheorie kann so- 
gar duiehaus praktische Hrgeb- 
nisse vorweisen. denn vieles 
von dem, was unler dem Auí- 
hànger „Kunstliche Inlelligenz" 
Itrmiert, und auch so manche 
Managemennheorie. beruht 
letzilieh auf solchen Gedan- 
kengangen. 

Splitscrecn: eín horizontal 
und/oder venikal aufgeteilter 
Bildsehirm, der das gleichzeiti- 
ge Agieren von mehreren Spie- 
lern ermògliehL Be.sonders be- 



lieU ist diese Auftcilcnri bei Au* 
torennen, aber auch anderc Gen- 
res hleiben nicht davon ver- 
sehont. man denke nur an den 
Rollenspiel-Oldie .JJloodwych" 
oder die Pan/er-Sim ..Cam- 
paign*\ 

Sp<M>ler: Mtxleme Drueker sind 
zwar ohnehin mit einem Daten- 
PutTer ausgertJstet* der den Texi 
zwischenspeichert, damit sieh 
der Rechner sofon w ieder an- 
deren Aufgaben widmen kann. 
doch bei sehr umfangreiehen 
Dateien retchi das manchmal 
nicht aus-dann sorgt eben die- 
ses niitzliche, in vielen Text- 
\erarbeinjneen eingebauteTool 
dafur. dali der Drueker sein Fut- 
ter immer schtín huppehenweí- 
se kriegt, wahiend der Prozessor 
schon lãngst am nachvlen Buch- 
stabens;ilal wurgt, 

HpmchHusgiihe: ist zur Zeít ja 
ganz groli in MikIc. vor aliem 
bei CD-Spielen. Allerdings ist 
diese Bezeichnung im Zusam- 
menhang mil den dabei ver* 
wendeten Sprachsamples (= di- 
gitalisierte Tonaufnahmen) ei- 
gentlich nicht ganz zutreffend, 
Leute, die es ganz genau neh- 
men, spreehen von Sprachaus- 
gabe nur bei einer vollsyntheii- 
schen Erzeugung ohne voran- 
gegangeue .jNalurlaule". Dabei 
wird dann jedes Wort Silbe fur 
Silbc aus kUnstlich er/eugten 
Phonemen )= Klangeinheiten ) 
zusammengesetzt, was man 
leicht am charakteristischen 
. Jíobolerklang" erkennt. 

Spracheingube: w ird auch ais 
.«Spracherkennung" gehandeh 
und ist latsâchlieh ungelahrdas, 
was man sich darunler vorslellt- 
Es geht also daruiiK den Com- 
puter mit Hilfe gesprochener 
Befehle zu sicuern oder ihm 
gleich ganze 1 exte zu diktieren. 
Brauchbare Teilerfolge (z.B. 
sprachgesteuene Telefonaus- 
kunftss>siemct sind zwar durch* 
aus zu ver/eichnen. aber der 
grolie DurLhbmch stehl immer 
noch aus. Und wamm? Weil 
wir alie so schrccklich nuscheln. 
und das auch noch in tausend 



verNchíedencn Dialektcn. 
schiinpfen die Spraehfor%cher. 

Sprítes: sind das Saiz in der 
Suppe von Compulerspiclen! 
Vereinfacht gesagt sind Sprites 
hewegliche Grafikohjekte. de- 
ren maximale GroBe vom je- 
weiligcn Computersy stem ab- 
hangL Beachtenswen ist dabei. 
daG Sprites am Amiga Uber eine 
Hardwaretunktion zur Vertil- 
gung gestellt werden. wahrend 
sie am PC meist softwarumaBig 
bereehnet werden mússen, was 
wesentlich iifcehr Aufwand er* 
fordert, 

Sprungbefehl: Grunds^t/lich 
wird ein Programm Zcile fur 
Zeile von oben nach unlcn ab- 
gearbeitet. Das geht jedoch nur 
so lange gut, bis eme Venewei* 
gung ixíer Schleife ansieht, &B. 
um dem User Entscbeidung-i- 
mdglichkeiten anzubielen. Dann 
cnthãlt die Software einen 
SpRingbefchU der den Rechner 
aulfordert. an diese oder jene 
Programmadrcsse zu springen, 
sobald diese oder jene Bedin- 
gung erfúllt ist 

Spur: Diskenen und Fesiplaucn 
stellen keine gesichtslose Ein* 
heit dar, sondem sind in Sekto- 
ren und Spuren (englisch: 
Tracksl unlertcilt Die Sektoam 
muB man sieh dabei ais Tor- 
lensttieke vorstellen. wahrend 
die Spua-n am ehesten mit den 
Rillen der guien alten Vinyl- 
schallplatte vergleichbar sind, 

SSI: AuGer der bekannten US- 
Softwtmschmiede fiir Straiegtcals 
und RoOcmpick kann hier auch 
das .-Staatliche SuaWenschutz-ln- 
stitut" in íiclmeden gemeint scui 
\ . t . dem ujl díe Normfcsdegung 
lur strahlungsarme Bildsehirme 
MamniL Drittens kf>nnte man es 
sehlieBUeh mit einem Abkiir- 
zungs-Dinosaurier aus der Digi- 
Urzeit |6(tr Jaha») zu lun haben: 
dann steht „Small Scalc Integra* 
lion" lur einen recht niedrigen 
Mtniaturisíeningsgmd mit einigen 
Traasistorun pro Chip. Heutzuta- 
ge passen freilich locker mehre- 
reMillionendraur.. 
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At Torias ftac»^g ^oi 
AAjí5cn*\íng Dst H 
Baldi» ;dt • 

Bting! /dt 

r Bum /ta 

indcsHga Uanaçer HMtrick /dt 
Bundatltga Mdnagcr Hattrjck 
Supporier /dt 



Carron FMífe ?«B 

Coloniution /dt 

&c AcHCTttx? Coltecton «dt 
Da^Wrçtç j^tjl 
Da* Schwarve Auge /dt 
Dawn Patrol /dt 



Der Dou'* D*e Pnrt Dsk aí 

Der Reed«r/dt(1.5MQ) 
Dic Síod1«r/dt 

Doow^s . -et 
Durgeon MaCTr 2 d 

Ertaen der Erde dt 
FIFA Soccor/dt 



Flight of the Amaion Oueen /dt 
* Formulai Worití Champ. EditionMt 

11 Haase * Oe E^5W /dl 

ã Hlttoryllne 1914-1918 /dt 

5 Hollywood Pkturo» /dt 

te Indtara Jcnes 4 - Fafe d A^arv 3 cT 
Jungia Slriketft 

Kras Quc&l 6 /dt 
LolJypop ;dt 
Lords of the Realm /dt 

Lornar Manriaus Stt*f Socce^ j« 
Mad News tút 
Oldtimer /dt 

PGA euopean Toji ftk 
Pinbali Draams A Fanlase* cr 
Ptcia Connec»r> « 
Ptoíe r\»ljcr 
ranTranet fA 
flobmsons ReQj*r^ ^ 
Sensíblo Gotl lú\ 
Sensible World of Soccer /dt 
&aOOW FOTter ^3! 

Sim Ctasscs /fli (&m Am Cay 1 Earo 
&rnon tna &y ^ef e' 2 fa 

Super Shidmarks /dt 
Super Street Ffghter 2 Turbo /dt 

'l'^ ^ ^ J f ft 

Th ©me Parfc /dt 

Top Gear 2 Ml 
Tower Aa»utt /dt 
Viroccp fOI 
Whale 1 Voyage 2 M 
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AEâOOín ^01 
Allen Breed 3 D /dt 
Bíing! /dt 

£ woaeM^a Martâger Hattndc Mt 
DerCou/dt 

Dungeon Mastar 2 /dt 
Erbcn der Erde /dt 
Feara/dt 
Flr*t Encounter* jdt 

Kigh Sea* TVader/dt 

■■ ■ ■ Jungte Stfika 

Lernrruros 3 U 
W bcor^ng/dl 
Oldtimer /dt 
PGA Eurcpean Tov ; c: 
Pinball Ellusmna/dt 
5im City 2000 /dt 
StOCrStarduS!/Gl 
Super Street Rghter 2 Turbo /dt 
Theme PafK / j 

Tower Auaurt /dt 
Vlrocop /dt 



62K 
V,mò. 
6^95 

74 95 

79.95 
V.mõ, 
56 t 95 
69,95 
V-mò. 

41 95 
52,95 

5a 9S 
S595 

63 96 
SI. 95 

•J-J » 

55,95 
69 r 95 

: ■ :-: 
62,95 

64 9b 
35,95 
53,95 



CD 32 



Alien Breed 3D dt V.mú. 

A»TerranRacyigAs 46 95 

Bansf^r j'ct 53% 

DerOoutít 6796 

Fears /dt 69,95 

First Encounter* /dt V.mà. 

Jungia Strike /dt 55,95 

KtW n 3635 

L* D^i .01 53 95 

Pinball lllusíons/dt 54,95 

PvttV Goo iCt 55 ^ 

Roadklll 53.95 

Sr*<aúo* F oV M 53 95 

Supef Skjdmarki 53,95 

SyndJcate 61.95 

Theme Parlt /dt 61,95 

To*rA«rt,W 5Í95 

LRmala BoJv SfcMi» k dt 53 95 

Whale « Voyage 2 /dt 6S t » 

( Sonder-Angebote: ) 








MraiaW 


35.95 


Altfn firwd Sçeciil Edrtit» 


21,95 


B-17Frriq Forreis 


39.95 


Bodf BJowi .'íl 


23.95 


raapiiai W 


34.95 




a.95 




39,95 


Dm! 


21,95 


EJitePtasW 


14,95 




39.95 


MS Strike EaftleZ /tft 


29,95 


Fieiís of Dor|/« 


»,95 


Ftaabacfc/« 


29,95 


Fmuifiraadfrlx/it 


39.95 




39.95 


Lfróâca JoaolW 


36.95 


JorasvcPark 


27,95 


»: ■ c; * £i 


23,95 


Ktag^s Qws4 1 -4/*t 


(•25,95 




29,95 


LeisvreSaHlanr1*3Mt 


P 25,95 


Utíiar hUmãia W 


21,95 


HITaakPWtftntft 


25,95 


Pierik UaaAi ■ 


34,95 


Plnitss! ftít 


24,95 


PdHmQmI1-SM 


ie29* 


Pra)ecl-I 


nx 


Rrd Baron ,'dt 


26,95 


Svott irt Hatey hiand ,'ít 


36,95 


Sim AM 9ÓV farih ;ii 


)e 15,95 


S»Cí 0b«1 1 -4«t 


J« 29.» 


S&tf t f igftl» í /dl 


25.95 


leam YWee H 


34.95 


tonado dl 


34,95 




2B.95 



s-So 

f kõnnt Ihr gleich bestellen: 

GMtfl Wj y/ís afl/yW fiN Besftllvng ówctwten. odereine Postk&t&Brief n>tí Emn Wunseten an uns xhteten 
I Der Veftfnú ertofgt Cênn pef fb tíntm (+ ff — DM) oúet per Vorkasse {+ < — MQ f5fl — DM BesteU*?rt listem 

■ 



Postfach 1113 • -ÍG3ÓÍ flocho/1 Blúcbcrstr. 24 • 46397 Bocholt 



Im Mi 
Stromh 



Im Mitleilungsblati der 
Stroniboykotteure. aben- 
Icuerlichen Phantasten 
und strategischen Futuri- 
sten werden lieuie wieder 
alie Zielgruppen bedienl. 
ALso freul Kuch des Le- 
sens, zahlt brav Euren 
Milgiiedsbeitrag und 
empfehlt uns weiter! 




BAflSÂIVI 




Kenner des RoHerapiels JSarthdawiT von 
Fasa/Fanpm dílrften bereits ahnea dali sich 
in die&er Box nur eine Enveiterung Tur ihr 
Syslem verbergen kann - schlicBlich hori 
nur ihr bevorzugter Abenteuerspíelplatz 
auf den Namen Borsaive. Dank der 
zunãchsl farbig bcdrucklen und dann vor- 
sichtig beigelegten Landkane sicht man 
nun auch mit eígenen Augen, was die Au- 
torcn schon inimer gesagl haben: Dic Hcl- 
dcn der Wclldammening leben an der 
Nordkiiste des Scbwarzen bzw. des Kas- 
pischen Mecres sowic im Terrilorium da- 
zwischen. Sie uin das freiiich in einer 
/iemlich femen Vcrgangcnheit, die hier k~ 
spektvoll ais vorailaniisch bezeichnet wird. 
Wcr mehr ílbcr diese phantastische Epoche 
eríahren mõchte, kann sich z.B* mit dem 
..Handbuch fiirEntdeckungsreisende" be- 
fassen, das auf 128 schwarzweifi illu- 
strierten Seilcn úber die Ursprunge der Re- 
gion. das Alllagsicbcn* Magic» Rei- 
semtiglichkciten, Dorfer. Stadie und 
Konigreiche informiert. Interessam sind 



dabei vor aliem jenc Passagen, die im ci- 
gendichen Regelwerketwas stiefmUtlcrlich 
bchandclt werden: Fragen der allgemeincn 
Geographie, eine Abhandlung zu den flie- 
genden Schiffcn (die haupisBchlich von 
Troll-Piraten bcnulzt werden) oder zu le- 
gendilren und gefáhrlichen Orlen wic der 
vergessenen Sladt Parlainth. 
Wcnigcr fúr den allgemeinen Gebrauch 
gedacht isi naheliegenderweise das 64 Sei- 
len warke ,,SpieIleilerbuch*\ Hier gchl es 
um besonderc SehUtze, exircm grãfiliche 
Monster, Geheimvereine. Legendcn und 
sonstige Dingc, die etn gcwtihnlichcr Cha- 
rakler nicht zu wUsen brauchl - jedenfalls 
nicht, bevor er live darilbcr stolpcn. Dar- 
Uber hinaus entdeckt der wissensdursligc 
Dungeon Mastcr noch eine ganze Reihe 
von vorgefertiglen NPCs. zudem sind an 
vielen Stellen Vorschlàge fur packende 
Abenteuergestaliung eingearbcileL Nicht 
ganz unerwâhnt solltc schlieBlich ein reebt 
brauehbares JJneaT bleibcn, das Entfer- 
nungen auf der besagten Landkane in Ta- 
gesreisen ftir FuBgãngcr und Berittcne 
miBL Tja, daniit vcrlâuft sich wohl nie- 
mand mchr in Barsaive, vãr hingegen rei- 
len jetzt gleich die nàchste Attacke.* . 



Fíl£13?J£Li 




Es wareinmal in fcmcrZukunft: wcrer- 
inncrt sich noch an den Lucas-Film M Das 
Imperium scbl&gt zurtick" aus der T ,Star 
WarV-Trilogie? AUe? Keiner? Egal, hicr 
geht es jedenfalls um eine ,.Verbrctterang" 
jencr bcrUhmten Sequenz, in der Imperia- 
le Troppen die Rcbcllcnbasis auf dem ELs- 
planeten Holh stiirmen* In der terrestri- 
schen Gcgenwan material isicti sich das 
^jírci!" allerdings nur in einer Waben* 
landschaft aus schnõdem Papicr. Auch ist 
das Game aufgrund seiner vielen Zufalls- 
faktoren bei weiíem nicht so sirategisch, 
wie unsere Einleimng glauben macht - ftír 
ein schnelles, hciBes Spiclchen zu zweit cr- 
weist sich dieses vermeintliche Manko je- 
doch ais cher fórderlich. 
Ãhnlich wie damals im Erdcnkino kõnnen 
die Rebeilen kaum gewinnen, indem sie 
den (poientiell weit tiberlegenen) Feind 
komplett ausradieren; sie gelten daher auch 
dann ais Sieger, wenn es íhnen gelingt. die 
gesamte Basis mil Raumtransportcm zu 
evakuicrea, bevor Danh Vaders Streil- 
krâftc den schllizenden Deflekiorgencrator 
m die ewigen JagdgriJndc schicken Dabei 
haben die imperialen Sturmtmppen zwei- 
fellos den Vorteil tiberiegener Feuerkraft 
(man denke nur an die vierbeinigen 



fVVV 



„Kampfkamele'\ die hier wie alie anderen 
Einheilcn von Pappmarkern auf Piastik- 
Slandfiifien symbolisiert wenkn), wàhrend 
Prinzessin Leias Mannen dank der unter- 
trdischen Tunnel, die das ge&amie Gelan* 
de durchziehen, wesentlich beweglicher 
sind 

Der Spielablauf gehorcht nicht dem ge- 
wohnten Rundendenken; siau dessen wer- 
den in unablâssiger Folge sogenannte Ak- 
lionskarten aus superdiinnem Karton ge- 
zogen - wenn eine solche zU. gebietet, daB 
die Rebeilen ihre Lasertíirme abfeuera dQr- 
fen, dann wiid auf dem Brett genau das ge- 
schehen. Wenn die folgende Karte wie- 
derum den Rebeilen erlaubt, ihre 
Schneegleiíer zu bcwegen bzw. diesel ben 
schieôcn zu lassen, so haben sie hahGlUck 
gehabt, doch keine Sorge: Die nílchste Im- 
periale Karte ist nicht weit! Manchmal be- 
steht die Anweisung der Aktionskarte auch 
daria eine Eragniskaiiezu zieben, und das 
mag zuglcich bedeuten, daB die Rebeilen 
einen ihrer ftinf Transponer starten dUrfen 
und somit dem Sieg ein SttJckchen naher 
rílcken. Im iibrigen sorgen handlíche Be- 
wegungs- und Kampfregeln Rir kontínu- 
ieriich spannenden Spielablauf. sprich Ac- 
lion pur. Die verlagsimerne Testercrew 
muBte jedenfalls mil sanfier Gewalt zu der 
Einsichi gebracht werden, daB es im Joker- 
Imperium anno 1995 auch noch andere 
wichtige Dtnge zu erledigen gibi,.. 




Nicht ganz unwichtig wâre zum Ble 
die iraditionelle Veriosung unscrer 
zensionsexemplare* welche es zwei 
GlUckspilzen ennôglichen wird. die Kam- 
pagne von Barsaive oder die von Holh per- 
sônlich und grátis zu erteben- Voraussei- 
zung ist bloB die Beantwortung einer der 
folgenden Fragcn: Die Earthdawner wer- 
den von einer groBen Plage gebeutelt, die 
hier mit keinem Won erwahnt wurde - 
was ist gemeint? Ein namhafter Stemen- 
krieger machte sich auch ais „B)adc Run- 
ner" einen Namen - wie heiBt der Scbau - 
spielcr? Wer\<» weiB. schnappt sich ein 
K&tchen und schreibt die Lòsungcn dar* 
auf, um sie postwendend an die nachste- 
hende Adresse zu adressieren. Wcr lelztcs 
Mal z.B. mit >t TWERPS" oder Jit 
meister vom flommenden Berg" g< 
wonet hau kíinnte dagegen schon 
wonnen haben! (jn) 

Joker Verlag 
„Stromausfair 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 





> . 
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Spielmalerial: 80% 
Spielregcln: 82% 
Spielreiz: 81% 
Schwlerígkeit: Rir Kõnner | 

Besonderes: Fantasy-Rollis ais Spie- 
Ic-Box - das gab's bisher nur beim 
Schwarzen Auge... 
Prels: 69.- DM 
Bczug: Fantasy Productions 
Posifach 1416 
40674 Erkralh 




Spfelmaleríal: 
Spielregeln: 
Spielreiz: 
Schwierígkeit: 
Besonderes: Die 



64% 
82% 
85% 
Fílr Anlangcr 
Ausstnitung der 



Spielc wird immer windiger, der Preis 
immer hõher - aber ist das was Be- 
sonderes? 
Preis: 49,- DM 
Bezug: Wcll der Spieie 
Am Marli nszehnlen 5 
60437 Frankfurt 
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« ST/?FF7 ALPHA 




Das aktuelle Àrcade-Geschehen haben wir diesmal 
mit einem kurzen USA-Abstecher aufgepeppt. Aber 
eines gab uns doch zu denken: Ganz egal, wo wir hin- 
kamen, uberall flogen sofort die Fãuste... 



Die ersle Schlãgcrci konnten wir 
noch im eigenen Land vom Zaun 
brechen, dcnn Capcoms fortge- 
seiztcr PrOgelklassiker stQrmt die 
einheimischen Spiclhòllen gleich 
in zwcifachcr Ausfuhrung: Einmal 
wâre da die Versoftung dcs glcich* 
namigen Kino-HiLs mil Jcan-Claude 
van Damme und Kylie Minoguc, 
die es hier schõn digitalisiert kra- 
chen lassen. Neben AHstars wie 
Guile, Cammy und Vega steigen 
dabei mil Captain Sawada und 
Blade aucb zwei Nachwuchsrecken 
n den Ring; daneben sind ein paar 
neue Kampftcchnikcn und -modi 
(z.B. fttr Zweier-Teams) zu ver- 
melden, Grundsâtzlich wurde an 
Gameplay und Sieuerung jedoch 
nichis geândert - wozu auch t 




schlie&lich 
fungicn dic 
Serie seit 
Jahren ais 
Referenz 
im blauâu- 
gigen Gcn- 

re! Bleibl aur zu hoffen, daB nach 
PC, Saium und Playstation auch der 
Amiga bald zu scincr Umseizung 
kommi. 

Inhaltlich dasselbe in Gczeichnct 
gih furdie Alpha-Versíon, bei der 
sich die Kãmpfer aus allen voran- 
gegangenen Teilcn zusammenge- 
rauft haben, um sich mit hundsgc- 
meinen Newcomem zu messe o. Das 

tun sie im bewfíhrten Comic-Look, 
jedoch genauso schlagkrãftig und 
umerhalisam wie ihrc Filmkollegen. 




NIGH7 WiailllIõiU 



Capcom-Fonsetzung, die 
zweile: Der Nachfolger der 
Horror-KJopperei ..Dark&tal- 
kers" prâscntiert sich wieder 
ais Mann-gegen-Mann-Kampf, 
bei dem liebgewonnene Schla- 
ger wie Victor von Gerden- 
heim oder der Bluisauger De- 
mitri Maximoff frisch ausge- 
buddcllen Monstrosilaien 
gegeniiberMchen. Allcn voran 
Pyroiv der seinen Kõrper be- 
liebig verformen kann, sowie 
die Chinesin Hsien-Ko, die ais 
Zweitberuf Nachtgcspcnst an- 
gibL So einzigartig wie das 
Personal isl auch die wunder- 
bar animierte. detailverliebte 
Zeichcntrickgrafik dieser irren 
PriigeleL Dazu kommen ein- 
failsreiche Special-Moves und 
Geheimwaffen, die perfek( zur 



jcweíligen Fígur passen - z3. 
schickt der Meerjungmann Ri* 
kuo gern tosende Wellen Qber 
den Screen, wàhrend Mr Fran- 
kenstein seine Gegner lieber 
unter Strom setzt... 





t \ 





Capcom, zum dritten: 
Hicr holle man die 
stahlemcn Kampfkolossc 
aus ,Arraored Warriors" 
in cine futurislische Digi- 
Arena. wo sie sich nun 
gegenscitig dic Diodcn 
aus dem Blechschadel 
hauen dlirfcn. Jcder ver* 
fílgt dabei Ubcr seine ur- 
eigenen Spezialiliitcn wic 
ferngesteuertc Rakeien, 
Eisenklauen, Lascrkano- 
nen oder Minenwerfer. 
Bei der Oplik selzicn dic 
Japaner auf Bombastik 
pur - gigantische Expio- 
sionen, grelle Blttze und 
jede Mcnge losc Schrau- 
ben erschiittern den 
Scrccn, Wcm selbsl die- 
se sportliche Verschrot- 
tungsanlage noch nicht 
aufregend genug ist, der 
muB jcizt mil uns Ober 
den groBen Tcich hiipfcn: 




UM-REPOM 



In San Francisco finden jeden 
Spíitsommcr die Robot Wars 
slatt, wo Hobbybasller eine 
Icere Lagerhalle ais 
Kampfarena fiir ihre fernge- 
steuerten Siahlboliden 
miBbrauchen, Don lliegcn 
dann wirklich die Funken und 
Melallspãne, denn immcrhin 
sind die Mini-Mechs mit 
Waffen wie KeUcnsMgcn oder 
Eispickeln besttickt! Einer 
dieser „Robozentrikcr" isi 
ubrígens kein Geringerer ais 
der „Sim City ,f -OberbUrger- 
meisier Will Wright. Falis Dir 
also mal in dic Gegcnd 
kommi, solhei Ihr 
Euch dieses Spckta- 
kel nicht enigehen 
lasscn! kA 
Kein Unterwasser- 
balleti» sondem eben* 
falis Action pur soll 
bei der gcplantcn 
Waterworld Stunt- 




show im ..Universal Theme 
Parle" in Hollywood angesagt 
sein* Dabei werden die aus 
dem Rim bekannien Wasser- 
flugzeuge live landen, be- 
gleitcl von deftigcn Keilerei- 
en und knalligen Explosionen. 
AU Hintergrund wíH man die 
Originalkulissen verwenden 
- nach Kevin Costners 180- 
Millionen-DoHar-Flop ist bei 
den Universal Studios wohl 
Sparsamkeit das Geboi der 
Siundo... (Manuel Semino) 



\ - - 
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\m\m\ 



55: Eincn Schorseh besiegen? 
Null Problcmo - Dcincm Frcc* 
zer konnic noch niemand WÍ- 
derslehen! Der Praxistest folgl 
unter 11* 

56: ..Wcnn Du zum Schorsche 
gchst, vcrgiO die Peitschc 
nicht!*' sagtc schon ein bekann- 
ter Abteilungsleiterausdcm 19. 
Jahrhunderi. Und wer weiB, was 
filr Hugos, Friedrichs und Char- 
lies sonsl noch im Keller lau- 
ern? Also bcwaffnesl Du Dich, 
bevor Du in dic Tiefcn der 
Nummer 15 steigst..» 

57: Du erkennst geradc noch* 
wie zwei Mãnner. die ihr Ge* 
spràch offenbar gerade beendet 
haben, hinter eincn niirdlich ge- 
legenen Vorhang verschwinden. 
Der cine... Potzblitz! Kõnnie 
das Brõsctmcicr gewesen scin? 
Und der anderc sah aus wie Al- 
berto Gcldzini! Darf es sein, dafi 
man dícse beiden zusammen 
siebt? WUrden sich die Geset- 
zeshfltcr wirklich mit Geldzini 
zusammemun, um uns cins aus* 
zuwischcn? Oder war Brtisel- 



meiers ..Dicnstauswcis* 1 gc- 
rálscht, und es handelt sich bei 
thm nur um eincn Kumpan 
Geldzinis? Aber so oder so - 
wie solltc Brõselmcicr an Dir 
vorbei und hierher gckommen 
scin? Du muBt GewiOhcit haben 
und cnlcrst den nunmehr leeren 
Raum <5). 

58: Mutig marschierst Du zu 
Schorsch und sagsi: „Ver- 
schwinde hicr! Ich muB aufràu- 
nenP Dann greifst Du Dir ei- 
nige herumstehende Pla- 
stiksScke und schaufelst dic 
Banknoien hincin. Schorsch, der 
sich so plâttlich um den Lohn 
seíner Mtihcn gcbrachi sicht, 
will mit einem graQlichen 
„LIRÂÀÃÀ!" Qber Dich her- 
fallen. ftilU dann aberdoch He- 
ber id Ohnmacht - na bine, es 
funktioniert einfach immer wie- 
der! Du schnappst Dir die feh- 
lendcn Druckunterlagcn und 
kannst dann zur Nummer 60 
aufs Siegcrtrcppchcn stolzieren. 

59: Der Altc sielll scinen 
Brorkb^rverschnin ab f greíft 



sich den Uniformienen und 
waLschell friedlich brabbclnd 
von dannen. Kopfschílnclnd be- 
schlieBt Du, durch die gcheim- 
nisvolle Geheimrtir abzustcigcn 
(42)* Oskar muB vorher aber 
noch bei der 23 vorbei, 

60: Die fchlenden Sciten sind 
wieder da, die Vcrschwôrung 



von Alberto Geldztni ist aufgc* 
deckt, drauBen scheint die Son* 
ne. und ali das verdanken wir 
Dir! In derart bcwegcnden Aus- 
nahmcsitualioncn wird MJgar 
Big BoB MichacI ganz mensch- 
lich und lã&t sich von Dir auf 
etn Glaschcn Mineral wasser 
einladen. Ein drctfaches Prost 
auf das Happy^End! 
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Nr, 100001 (Jahrgang 93) 
Nr. 100002(Jahrging94) 

DAS SAMMLER-ANGEBOT: 

Der komplelie Amiga Joker Jahrgang 93 oder 94 miLsamt finem ^ 
schirken Sammclordncrl Fíàr sagrnliartc 50,- DM 





J 



J 



Nr 70001 

EXKLUSIV-CD - Wir bfelcn dle tolle CD da 
Soundmagiers Chris HULsbcck in handsignlerter 
Sondcrauflage an: „Turrican". Es warten 16 
Spi ttentracks mil Top-Sounds und Bonus-Samples! 
Einst fur klangvolle DM 31.-. jet/l nur noch DM 19,90 



7 



TATT 39 

NUR NOCH 



Nr, 70002 

JOKER-BUCHER - Die grôfllen Hlts aus beiden Jo- 
ker-Maga/inen ulsexklasiveSammler-Editionen: In* 
haltlich aktualisert und mit viclen 
neuen Farbfolos, tinem handslg- 
nierten Vorwott voo Michaet und 
auT Wunsch dner perstinlichen 
Wldmung Eures Lieblings-Re- 
d&kteurs! 

Bloli noch 19,80 DM pro Band 
(fur Widroung bitte Vermerk mit 
Namen) 






D1SKETTEN-AIJFKJLE- 
BER - Jetzt im neuen De- 
sign: Noch praktischer mil 
groílcm* liniertem Schrift- 
fcld, noch MhnniT. weU 
urro Eck" farbig be- 
druckt* Die cookn Sticker 
fSr Eure coolen 3*5"* 
Scheiben! 

Fiir sdbstklebemte DM 4y- 
pro Busca (acht StUck) 




Nn 900007 

JOKER-TELEFONKARTE - Von dlesen Kartcn mit 
Einheiten Im Wert von 6,- DM und tinem Jokcr-Ju- 
gendstilmotiv gibi es garantiert nur 2.000 Stíkk auí 
der Welt; der Katalogwert belragt ca. 80,*- DM! 
Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte 
fe THírONKAfiTE 6 DM ^ 



< 
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Nr. 50003 

EXKLUSFV-EDITiON - Nur bel uns 
und nur In streng limltierter Auflage 
gihrs das Rotlenspiel-Buch zu „Wha- 
ic*i Voyage** samt Knmplettlosung des 
beliehten ComputerspEels. Und zwar 
vom Autor bandsigniert! 
Nur noch leserliche 19^ DM pro Bond 




Nr. 500001 

CHEAT-DISKS - Eodlich sind sie da, 
die 3,5"-Scheíben mit Hunderten von 
Típs, Tricks, Cheais und Freczer-Adre* 
sen zu Hunderten voo Carnes! Die beste; 
KnifTe aus vier Jahren Know How< 
langsl vergrifTene Au&gabcn inklasfre! ! ! 
Die ultimativtn Lfisungshilfen, jewetl 
fur trickreiche DM 15,- pro Dbk 
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Nr. 900009 

JOKER-ARCHIV - Diese 
editierbare Datenhunk holl 
Euch alie Testergebnisse 
nach Sudikriteríen auf den 
Screen, bletet ais Bónus 
noch Prtis&ten und kommt 
auf zwei Disketten, die au* 
tomatlsch AGA erkenntn. 
dahcrl 

Fttrgut archivierte DM 15,- 
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Nr. 900004 
SAMMELORDNER - Unser t pi kl um ut 
Sammelordner im neuen Joker-Deslgn 
Í5t immer noch aus stabflem Karlon, mit 
Griffloch und Piau fUr sSmUtcbe 10 Aus- 
gaben elnes Jahres ausgestattet und 
rundum vierfarbíg bedruckt - sieh! 
fach klasse aus! 

StflvoOc Ordnung fiir onkntlkhe DM 
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Nr. 200000/400000 

SPEZIALITÃTEN - línsere Sooderheft* stnd «irklkb ct^os 
ganz SpezieHvsl t1 Strattgle M und ^Admrtun** 4 hktcn jew eOs 
uber 80 Teste der besten Spielc samt PnvfewSt Nçws, Infos 
und lituing&hilfeiL Dowdbt tn Kofteolc gilt Rir ,*Me£BblasT t 
ho /uth ni dfe Hardware ousíuhrlich vorgesldll wirdl 
SptzJell eunstiC Wr nur noch DM 6,- pro Hefl 



jNr. 100000 

JOKER-SAMMLUNG - 
J 1 1 m »bcr flott dit fehlcndtn 
Heflt nachbestcUen* denn vie- 
V A usgaben sind berei is ver* 
grifTen! Einzlg und alicio von 
den im Coupon wufgcfuhrten 
Nuramtrn gibfs nocb ein 
tpur Exempla re, aber wer 
wtUU wic lange noch? 
FOrs Chliche: 
|)M V pro Hefl 





Nr. 300000 

HORIZONTERWEITERUNG 
- MH dem „PC Joker'* vriflt Ihr 
htule sdtoa. wdehe Games Euch 
niorgen am Amiga erwarten, 
lernl Soft* und Hardware fUr den 
PC kennen und hckommt fiber- 
haup( jede Menge bestes Com* 
puter-Entertamment im ge- 
wuhnu d Joker-StiL MuB num 
habcnl 

FikdiejFwiHitoKViVprolfcfl 



Nn 500002 

MOUSEPAD - Wer dem Joker schon Immcr mal flbers 
Maul fahren wolhe, wird mil unserer «kluriven Mausmatte 
glucklich: Eine vierfarbig bedruckle Zlcrdc FUr jeden Coro- 
putcrtfcch, ein Vergnugen ftlr jeden Digi-Noger! 
Fiir gul abgeroiltc DM 15,- 





Nr. 670000 

MULTIMEDIA BEILAG-CD: Fflr 
ali diejenigen, últ den Multimedia 
Joker ohne CD gekauft habtn und 
doch nkbt auf das guie SlOck ver- 
ziebten wollen. da cs aach fUr Ami- 
gas mil CD-ROM viel zu bielen tmt. 
Fflr unrerzichlbare 
12*- DM pro CD 



Nr- 600000 ohne CD 
Nr. 660000 mit CD 
MULTIMEDIA JOKER » Rundum 
Entertainment voo der CD mwie auf 
Wuittch eine geniale . t Beilag*cheibe" 
voller Demos, Sounds und GagsL 
FHr nrallimediale DM 19,80 mh CD 
und nur DM 7 f - ohne CD 



ir ll *^ 




leh Iv/ahk 



leh bcsiclle: 



per Nuchnahme • per Cbenveisung nuch Eriuilt der Kcchming 

per Vorauskasse (GeW oda Seheek liegl bei). WICHT1G: DM 6.50 ( Ausland DM 10. ) fflr Puno du/ureeimen, 
(bine in die cnisprechcndcn KiiMeben dic gcwOiKchtc Anzahl einiragcn» 

Artikelnn Artikolbe/eielinung Ausgabc Cirullo. Karbe 



MUINB ADRF-SSH: 



Nanie 



SlniBc/Hausnr. 



PLZ/Ort 



Daium/lJmcrschrifi 



Kíníach diwenilen an: 

JOKER \ ERLAG 
JOKER SHOP 
BRETOMSCHF.R RIN<Í 2 
85630 GRASBRUNN 



KRKXX) 



Amipa Jo ker 



1UQQQI Saminlcrjntichtti 



HMXHI2 .Sammletangcb oi 



200000 Sondcrlicd 



□ n/9 1 Um2 D\om 
□T/ 1 '.^ Dim Q>_m_ 

□ 12/93 Dl/94 D2^4 



□ 11/92 Dl 2/92 
□7/93 D9/93 



□ l/93 D2/93 



□ 10/93 □ 11/93 
□5/94 D7/94 
□9/94 Dl 0/94 □ 11/94 □ 1 2/94"G 1 /95 ^2/95 D3/95 



□3/94 D4/94 



□4/95 D5/95 D7/95 Dm5 3 HW. 



□ Alie AJ Hetie von 1993 & Sammclonlncr 



□ Alie AJ Hcftc von 1994 & Sammeiordncr 



□ Adveniures 



300ÍXK.1 


PC Joker D6/92 Dl/93 □ 2J93 LJ3/93 04/93 n6«3 08/93 




□9/93 DlO/93 OU/93 U 12/93 Ul/94 U2/94 D3/94 




□4/94 D6794 OS/94 D9/94 Dl 0/94 Dl 1/94 □ 1 2>94 I 




! Dl/95 D2/95 D3/95 U4/95 06795 P8/95 D9/95 






□ 10/95 □! 1,-95 1 


■HHHKH) 


Meeablasl 


□ l/92 D4793 Dl/94 Q2/94 D3/94 D4/94 


500001 


rhf.tr DkI □Nummcr 1 DNummcr2 


500002 1 Mouwpads 


□ Siúck 


50003 i Whak's Vovaec RoUctwielK 


riSrilrk 


7(M)01 TimK-.iii-t'!-) 


nsi.-i.-L 


70002 jokcr-Bílchcr 


□Amiea Joker Hiis DíT Joker Hn- 


ArWWl 1 MlIiShim»» Inlror flMM nS/9^ l~l 1 0/95 U 12^5 


660000 


Multimedia Joker +CD| 06795 D8rt»5 Dl(V95 UÍ2795 


670000 


Bcila^CD iDd/95 DK/95 D 10/95 □ 12/95 


onOOfU 1 1nlfrS.immi*lonin^r 1 □Slflck 


900005 iDisksticker 


riRofc-n iíSSlúck 


900007 1 Joker-Telefonkurtcn 


nsni.-k 


900009 Amiga Joker Archiv 


□Siúek 



W V SN IHU DAS SCHtíNE HEFT NICIfT /.F.RSOINETOt3( WOIXT - KEfS PROBLEM: POSTKARTE Mn DKN ENTCPRECIK3ÍDF.N DAT» TUT S NATCKLICH AfCHl 



HblE WEIHNACHTS-AUSGABE GIBT S SCHON A 
Í^NOVEMBER - WAHLWEISE MIT DEM H1T-SP. 



pjl^HULKtT JV1/\I\I AliEK ALS Kt 






Mag das Eis am Spiclemarkt derzeit 
auch noch etwas dunn sein, wir sor- 
gcn ftrNachschub: FOrmir 19,80 DM 
bekommt Ihr DAS NÃCHSTE HEFT 
MITSAMT DER VOLLVERSION 
DER H1TGEKÚRTEN SPORTSIM 
„EISHOCKEY MANAGER* 
Software 2000! Nur wcr dicses Su- 
pcrspicl bereils besitzl, hai daher un- 
sere Erlaubnis. die Slandardfassung 
fíir 7- DM zu envcrbcn - die Tests zu 
allen aktuellen Weihnathts-Highlighis 
und dic goilen Previcws, Specials. 
Preisausscheiben und Losungshillea 
kricgt Ihr schlicBHch da wie dort. 
Hier ein ersler Lagebcrichi vom Ga- 
bentisch: Es warien ein simulati- 
ver PotíMJrlaub mil CARIBBEAN 
DISASTER, der strategische Angriff 
der TINY TROOPS. eine Datadisk 
zum Dungeonkiller GLOOM t Ac* 
tionflugc mil EXILE oder der Heli- 
Sim COALA, dic Kampfsaurier aus 
PR! MAL RAGE, der Hirntrainer 
SUPER LOOPZ und noch einigc in- 
teressante SpicletcMs mehr. Und wcr 
CSCtWBS spezieller mag, den infonniert 
Dr. Frcak Ubcr DIE NEUEN AMJGA- 
VIREN bzw. der User-Club Ubcr 
MODEMS AM AMIGA* 
Wir kõnnen Euch also wirklich nur 
cmpfehlen. ab 24, November mal am 
Kiosk vorbeízustapfen, denn dic 
WEIHNACHTS-AUSGABE MIT 
DISK wird in jeder Hinsicht eine fest- 
liche Angelcgcnhcii. Eine weitere 
schone Moglichkeiu die Feiertage mit 
cinem Grati&spiel (sogar nach Wahll 
zu verbringen, ist unser aktuelles Abo- 
Angcbo! - vom Preisvorieil und der 
beschlcunigten Lieferung bzw. den 
somii vorgezogenen Fcierlichkeiten 
ganz zu schweigen! 





1NSERKNTENVERZEICIINIS 



BacUti 


103 


MrdU Poin! 


29 


■«ilcr 


«9 


Ok«t Ml 


H 


I 1*1 Housc 


M 




Ul, 112 


DCE Computer Stnict 


15 




45 


IIK CompoWr 


26 


Schneider 


45 


HP Cumputer 


53 


Tillmann 


40, 41 


ÍCT 


27 




76,77 


Ji4urr Veria* fi, 24, 2S, 31, 35, 61, 


M, 7*. 


MM 


73 


55,95 










Hl 








59 




Tum 17 


MaJlandrr 2, 9. 10, 11. 22, 23, 25, 


48. 49 








Spiele allgemein (fiir alie Amiga) 



Kr. Tilei 



Bescbreibung 



01 

02 
■03 

04 

05 

06 

10 

10a 

13 
"16 

17 

18 

24 

25 

26 

27 

31 

34 



Futlballmanagcr (nur A500) filrFuBfcalIfan* ein Mufl 
Xylrontc WehramivHiindeKspíel 
Impcrium Romanum Siratcgíe$piel 



Drsgon Tile» 
Impe hum 
DrluscPac 
Mcgaball 2.1 
Mcgaball AGA 
RLsk 

Luck) I.o*cr 
Floscbbtcr 
Backgammnn 
Ma.^lcrmmdPIu^ 



Shanghai-Variame! 
Siraicgicspiel um Macbt 
Pac-Man*Vitriame 
Su pc r- B rcakout -Spicl 



RísíkoCotnputerversioD 
Gcldipí etautomai -Stmulation 
(nur A500I Dm Wcmer-Spíel 
tolle Brcmpielvananic 
Bekanmcs Dcnkíptel! 
Der KnerEicmBnnnrr Energiesparepíel 

Banlcforcc Kampf der Giganlca 

Mewcli irgere ™ Bnroptclum*etzung , 

Schach Spíclsiaikcs Schachspiel « 

Gliktarad 2.0 Bckanntes Quizspíel 




Car-Racing-Set 

Ro«d to Hall Ertrimnneen fur 1 aitr 2 Spialar rail Reaaiksp fir Ailonbebor! 
Hijh Oetiu «ia «Harai nattatar Aetiaaraaaia mH Sdiafiviffin. Aatwoallii 
Aatoraaaaa ali 10 Pirewn. UaiMmlRmr Raaaan nit vamtiladaaaa 
KriftaattaiMa. Dríííaf Maaiaet Itl tutinat aian dtr taitH PO-Raaaipiala. 
Mil iO- Gnflk (iald. dar br ( diefiiftín)!SnafbBjiiWillepl Seliaallai 
AulortRaai nit Boiaoitop ate.! Dia Spiele bistaa taihniu dia Mo^licikalt, 

nfiiehan Hneaiidaa Fatiríenjeauad Zaaaaõr ru nitilea! Ptkatpriii 29,00 DM 



StarTrek (Amiga 500, 2000, 3000) 



12 SUrTrck(2) 

65 SlnrTrck (2) 

66 SUrTrek (3) 



Emerpnse-Spid (T Ricbicr) 2 Disks 10.00 
wdicics Spiel <í. Barhet) 2 Disks 10.00 
dito fvon E. Guslefson) 3 Díík* 1 5.00 



StarTrek-Pack 

beslchcnd aus den Nummcrn S12, S65, S66 (7 Disks) 30,- DM 



PDA033 Strategiespiele 

Dm Pikel anttiílt 6 Proa/anme: FeUberr, Kaiiar 1, Impariun, Hiaie 1, Ball Rua 
(US-Barjar- kria|) und Kora (rlindaliiimolitiea im Kiitmtil) DM 25,- 



StarTrek (fiir alleAmiga) 



586 SlarTrek-Attion 

587 AstroTrtk 



_ 



3* 
37 
"0 
1 
41a 
17 
8 
ÍS49 
§553 
«54 
55 
BSfi 

59 

sw> 

S6I 
562 
S64 
572 
S73 
S74 
S76 



Das Erbc das Umwelt-Abcmcucrspicl 

Europ&sptel Spicl rund um Europa 

Fightlng Warrior Karaiekampfsptel (!) 
Das Erbe 2 Pa*; schmutage Erbc* 

IXmiog tu "Dos Erbc 2" 



Ahoi 2.01 

SuperKnifTcI 

Morafeniul/ 

PnwerTctris 

Miiíile und Damr 

Korn 1,0 

17 + 4 

BattlcLand 

Poker 

Skai 

In Secnol (3> 
Nukcs K'Us 
Kmi/.wort2.00 
Monopoli 
MahJonggl-5 

sabi 

Ork Allack 



Sctriffe venenfcen 
Spanncndes WíJrfehpiel 
Lustigcs QuÍTspicI 
Herabfallende Sieine ordnen 
2 bcliebte Bnrit*piele 
Handcltsimulatinn a la Kaiser 
bckanntes Kantnspicl 
Pan 7C rk am p f sp i c lsi mu I atioa 
Computcrurnselzung des Spiel» 
bebebus Kancnspiel 
Umfangr. Toiadveniurc O DisKo 
Modemc Rrsko-Vanamc! 
Am i ga- Knru r. V ortrS t sei 
bcliebies Brenspicl 
Amiga-Vereion des PC-KJassikcrs 
Flug/euge voo U*Booi ahschicBcn 
eínc Burjr vcncidigen 



6,50 
6,50 
6J0 
6J0 
6.50 
6.50 
630 
630 
630 
630 
630 
630 
6,50 
630 
630 
15.00 
630 
630 
630 
6.50 
630 
630 



G21 StarTrek-Aoim I 
G22 SlarTrck-Arrim 2 
G23 StarTrek*Anim 3 



Bailem Sic *ich durchs Univetsutn 
Von der Spiclidcc ber cin etnfaches 
Ballerípiçl.jedoch in einer genialen 
StarTrek-Umselzung undamit 
cin MuB fílrjcdcn Eoierprise-r^inf 
Tollc Animamtionen flirFanR 
weilere Suuirek-Ammarionco 
noch mchr Amtnaiioncn zum Thema 



C30 



630 
630 
630 
630 



StarTrek-Pack 2 

bcwehend aus den Nummcrn S86 t S87, G21, G22, G23 , 

5 weiterc Diskellen zum Thcma Enterprise. Fan-Preis 25»* DM 



i 




Sportspiclc (fúr alie Amiga) 



Nr. Tilei 



Bc*chreibung 



DM 



S20 Dcrh> 

S29 BUtard 

S44 Bosscln 

S51 Autorcnnro 

S58 Elshockey 



Ca) Inppcni mu 1 ation ! 
Pool. Karambolagc, Dicihanii 
OstfríRSchc Naiioaolsponan. Hier gill cs, 
cine Holzkugcl mOghchsi weil zu «vrfen 
Melstetn Sle den Paeours 
ActionrcicbcG Spoilsplel! 



630 
6J0 

6J0 
6.50 
6J0 




d) 

tr 
•c 

o 

è 

< 

i 

CO 

to 
o 

CL 




O) 

c 



O) 

6 

£ 

P5 O .© 
Q- (O * 



O 



sioLustige Olympiade 

Mr. Maa Olpplu iit ainai dieiar varrâektaa Joyiliek-Raibal-Sptele. Mit 
jroBar fi(*eDpnKhtÍ)ar Carteen-6rifik.Dai Spiel tialal S Dit/ipHaan: 
: (; i.f Sptarwaitirnrf, Himmarwaittfurf, StibkMhipnin§ und 

GeHieMh«bflfl uad komnt aaf 2 Diiki ttt 10, DM 



S75 


SkatcTribc 


Bcgcbcn Sic sich auf ein Skaicboard und 
meistem Sic den Paeours am Miami- Beach. 


630 


S77 


18Hol« 


lolte Golf-Spiel-Simulaiion (2 Disksl 


10.00 


S7H 


Wmlllng 


Wrcsiltng-SpíeJ mil Supergraiik (2 Disks) 


10.00 


S83 


SkeelShnoUns 


ToniauhenschteiVn Elne neuc Spiehdee! 


630 


S84 


Hyperball 


TipKick-ahnlichcs Sporlspíel 


630 


S85 


Olcmpiad 


Ofypí&de derLímnringe: Speerwurf. 
Skaicboard» Wcitsprung. Rudcni t 








SchttimTwn. 100-Mtíer-Uuf 








(2 Disks. nichl AI200) 


10 T 00 



Schwetz und Òsterreich: Umrechnungslaktor DM - sFr. 1:1, DM - ÕS 1:7 



s 



(0 

o 



1 



(/) 
o 



O) 

o 




■ ■ ' " J ' " - * 




